Tipografia 1

_ Cdtedra Jorge Gaitto
Diserio Grdfico
FADU /UBA/

Alumno

Trabajo Prictico

Docente

Tipografia 2

Cadtedra Jorge Gaitto
Disefio Grdfico
FADU /UBA /

Alumno

Trabajo Prictico

Docents




pigina 1 de 1 - Ficha Técnlca encaberomiento Meta cpo 8, normal y bold; contenidos Bodanl cpo 9. normal y bold; Intertinea 11

tipografia 1 + 2 galtto Profesar Titular

Universidad de Buenos Aires Prof.Adjunto Nivel 1
Facultad de Arquitectura,
Diseto y Urbanismo.
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Docentes

TRABAJO PRACTICON® 1
Delaletra al cartel .

Objetlvon:

- Explorar la morfologin de la letra, destocundo lus par-
tes que In constituyen.

- Generar unn pieza grifica que enfatice Jos resulindos
de éste nndlisis.

Consigna:

o Ly, L
Ieniendo en cuenta lu constitucién de la enja tipogré-
fica, seleecionar uno o mis signos, pudiendo ser deigual
odistinta familin.

Sedeberin mencionar aquisus partes constitutivas,

Presentaciom

Se trabajnrd en hojas formnto 30 x 70 em, apaisado o
vertical, de acuerdo o las pautas de diseno,

Lu téenica a utilizar es libre y ncromitica,

Evaluacion:

Seriin prioritarios en lu evaluacion los siguientes puri-
melros:

I. Conocimicntos téenicos.

2. Mancjo de formas y puesta en pigina,

3. Arte final.

4. Cumplimiento del cronogruma.,

Cronograma:
Realizacion en cluse

Jorge Gaitto
Carlos del Rio

Alejandro Firstz - Claudio Zanotti

Andrea Ferraris - Walter Pedulla

Eugenia Carlesi - Patricia Rodriguez Telis
Paola Aquaro - Fernanda Bonavantura

R /

e/ |

. . !!

lenl

. Bibliografia

La tipografia del siglo XX, Blackwell Lewis, Ed. G.G.

El arte de la tipoiconografia, Solomon Martin,

Ed. Art Direction Book Company NY

Disedando con tlpografia |, Carter Rob, Ed. Rotovision
Manual de Tipografia, Ruari Mclean, Ed. Hermann Blume



Ficha técnica: encabezamiento, Meta cpo. 8 normal y negrita / contenidos, Bodoni cpo. 9 normal y negrita / interlinea 11 pts.

Profesor Titutar Jorge Gaitto

Prof. Adjunto Nivel 2 Carlos del Rio

Universidad de Buenos Aires Docentes Alejandro Firszt - Claudio Zanotti
Facultad de Arquitectura, Andrea Ferraris - Walter Pedulla

Disefio y Urbanismo Eugenla Carlesl - Patricia Rodriguez Tellis
Carrera de Disefio Gréfico Paola Aquaro - Femanda Bonaventura

TRABAJO PRACTICO N* 2.
Miscara tipogrifica

Objetvos h V i /
- A partir de la observacidn de los signos tipograficos, agu- : p \
dizar la mirada para detectar sus posibilidades expresivas. e L_X/ e ;-

- Poder generar mediante el empleo de varios signos y re- : i g _.'( ‘ Jls

cursos inmovadores, una pieza envolvente que en su uso AKe LIS i

tendra cardcter tridimensional. 4 ':L%/ TN Z H

- Resolver con acierto el diseiio de una mascara. A3 \

Consigna

Y

Teniendo en cuenta la morfologia de la letra, seleccionar ¢

uno o mas signos, de igual o distintas familias Gpograficas.
Cada signo se puede utilizar por tinica vez o bien repetirse

-

!

o}{ ’
T

cuantas veces resulte necesario. ‘7‘_ =T ‘-/6" = k= /-_'

Generar, de acuerdo a los requerimientos de uso y funcién, A TN / : 4}

wna mdscara cuyo partido conceptual y grifico debera ba- H\" { EEa ) ] —Lt /

sarse en los carnavales latinoainericanos. D { L '

Presentacién

El resultado del prictico serd una pieza tridimensional, cu- ~N V \

vo formato debera ajustarse a las dimensiones del rostro. , ; ;

La técnica a utilizar es libre. El cromatisino de la misma, { '( ] d ]\

pertinente con la temadtica. Sy O \@-/ Q 515 1 N5 /
L. f \ N y

Evaluacién J,‘[—\ia / { = ! \(

Serin prioritarios en la evaluncién los siguientes para- — ] R B o F \

metros:

1. Partido conceptual.

2. Manejo de las formas.

3. Funcionamiento de la pieza.

4. Arte final.

5. Cumplimiento del cronograma.

Cronograma

14 hs. Bajada del practico / Trabajo en clase
16 hs. Pegada.

15 hs. Entrega del trabajo préctico n® 2.



ANEXO TRABAJO PRACTICO N° 2

Camaval (ital. carnavale, de carnelevale. alter. carneleva-
re, quitar la carne)

La palabra carnaval estd unida etimolégicamente a la idea
de abstinencia de carne: en sentido estiicto, significn el pri-
mer dia de cuaresima. La época precisa del carnaval esta en
relacion con las prescripeiones eclesiiticas y precede tedri-
camente n la cuaresima.

La explosion de alegtia v el uso de lus midscaras, que
son sus manifestaciones esenciales, teninn en sus origenes
un significado muy distinto al de relajamiento y evasion
que hoy se¢ les atribuye: la visa ¥ la mdscarn estaban desti-
nadas ante toclo a alejar & los espiritus malignos. La licen-
cia sexual clel carnaval derivabn tal vez de antiguos ritos de
la fecundidad de la tierra.

Los elementos del carnaval remontan, pucs, o creencins
muy antiguas, que dieron naciniiento a determinadas cere-
monias de época historica, tules como las fiestas de Diouni-
sio en Grecin ¥ las satumales y lupercales en Roma. Con la
lleguda del cristianisimo se fue perdiendo lu significacién
simbdlica y migica de estas fiestas.

Bailes de disfraces, comparsas, desfiles de vistosas ca-
1rozus ¥ bunquetes caracterizan notnalmente estas fiestas.

Lo que el carnaval urbano ha conservado de sus ante-
cedentes primitivos es sobre todo la mascaya.

Carnavales latinoamericanos

El carnaval se celebra durante los tres difas Hamados car-
nestolendas, que preceden al Miércoles de Ceniza;-cotien-
zo de la Cuaresma en el calendario cristinno. El primer dia
del carnaval difiere e un pais a otro.

Carnaval del Diablo, Argentina. En la puna, el carnaval se
inicia con el cleseutierro del diablo carnavalero v termina
ocho dius después, cuando lo entierran. Dwrante esos nue-
ve diay el diublo reina eu la vida de {os punefios: trae ale-
auia, baile, bebida v desen(veno. El sentido el carnaval es
lIa transfiguracion. la inetumorfosis de todas las costuin-
bres, la inversion de los valores, la traslucion del poder de

Dios al diublo.

Carnaval de Barranquilla, Colomnbia. El dia mas impor-
tunte es el sdbado, cor lu Batalla de Floves, un desfile que
llega a tener varios kildmetros de longitud, y en el que los
patticipuntes se disfrazan de persongjes de inspivacion
ofticana (como los congos), de animales (como la gallina,
el torito, la culebra) o de seres fandticos (como la Mari-
moncla). Es tradicion arrojar harina a los espectadores que
observan el clr:sfil?.

Carnaval de Oruro, Bolivia. También conocida comeo la
Diabladu, porque mnuchos de los personajes que participan
en sus desfiles representan a diablos,

Comienza con la Entrada, un desfile encabezado por el
personuje del arcingel San Miguel, vestido con ropas bri-
llantes. Detrés vienen los dos diablos mas famosos, con un
cohorte de osos y eondores. El diablo principal, Lucifer,
viste el traje mds extravagante v va acompadnaco de Supay,
la diosa andina del mal.

La leyeuda relata la apavicién de la Virgen Maria a un
Jaudron en lu ining Hamada desde eatonces Socavon de la
Virgen comno el origen de esta [estividad. La mayoria de las
danzas representan comhates entre el bien y el mal, con el
triunfo eterno del primero; historins de pastores en lamas;
el contacto entre la cultura inca y espaiioles; o las penas e
los eclavos negros.

Carnaval de Rio de Janeiro, Brusil. Es un verdadero sig-
no de identidad brasilefia. Muy formalista —vigilancia poli-
cinl, esenelns de sambn especializadas. mrismo v consu-
mo- la fiesta actual se caracteriza por la suntuosidad de los
disfraces y por una misica con mucho ritino. El placer sen-
sual se celebra intensamente y el cudto al cuerpo ocupa un
lugar primordial en la ceremonia.

Camnaval de Salvador, Bahin, Brasil. Lus blocos, asociacio-
nes puestas hajo la a(l\ ocacion de un espivitu yoruba arigi-
nario de Benin, son la base del Carnaval. Desfilan al son de
las batucadus, orquestas compuestas sélo por percusionis-
tas. Las calles se llenari de trios eléctricos, grupos que ac-
tGan encima de camiones acondicionados con espectacula-
res equipos de sonido, gue tocan sin parar ducante tres dins
v tres noches. La fiesta es esencialemente callejera.

Carnaval de Veracruz, México. El primer dia se quema al
pelele Mal Humor. v en el tltimo se procede al entiero de
Juon Carnaval. El ambiente festivo inunda las calles. La
milsica de marimba, arpa v guitarra es la base de Ja msi-
cu populur.

Miscara (probabl. del ir. masjara, bufén)

La mascara es una pieza de madera, cartén. tela, etc.. mo-
delada en forma de rostro humano o de animal. con la que
se-cubre Ja cara purciul o totulmente.

Las mascaras pueden cubrir la cara, la cabeza entera o
la cabeza ¥ los hombros v, en ocasiones, fortman parte de
un disfraz. Varian mucho en cuanto a su realismo v abs-
traccion. Cada mascara es un simbolo, con un mito v una
historia propias.

Bibliograffa:

Gran Enciclopedia Larousse, Tomos 4 y 13
Encarta

Revista Viva, febrero 1999
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Profesor Titular

Prof. Adjunto Nivel 2

Universidad de Buenos Alres J.T.P.
Facultad de Arquitectura,
Disefio y Urbanismo. Docentes

Carrera de Disefio Grafico

TRABAJO PRACTICO N° 3.

Monograma

Objetivos:

- Cenerar una observacién particular de los signos tipogrificos, de
sus ligaduras y enlaces.

- Utilizacién de monogramas como alternativa grifica de imagen
de identidad.

Consigna:

Cenerar un monograma que represente a un solista o grupo musi-
calde origen latinoamericano.

Teniendo en cuenta las raices tipograficas y el orden estilistico de
las mismas, seleccionar los signos necesarios paralageneracién de
una imagen sélida que identifique la carga conceptual del grupo.
Se podrinutilizar diversas raices y operaciones de simetria que po-
tencien el mensaje.

Presentacién:

Se realirari en hojas formato A4.

- Original blanco y negro

- Original color

- Original color sobre fondo negro 50%

- Original color sobre fondo negro 100%

- Negativo blanco y negro

- Reducciones sucesivas (color y blanco y negro)

- Familias tipograficas, fuentes completas y modificaciones efec-
tuadas.’

- Partido conceptual (g lineas)

- Implementacién del monograma en una pieza a eleccién.

Parimetros de evaluacidn:
1. Manejo de las formas, familias y raices
2. Cardcter comunicacional del signo
3. Arte final
.4- Cumplimiento del cronograma

Cronograma:

15 hs. Bajada delprdctico / Trabajo en clase
17 hs. Pegada

14 hs. Pegada
15 hs. Trabajo en clase

% %.. Correcciones

hasta 15 hs. Entrega
L]

Jorge Galtto
Carlos del Rio
Andrea Ferraris

Alejandro Firszt - Claudio Zanotti
Eugenla Carlesi - Patricia Rodriguez Telis
Paola Aquaro - Femanda Bonaventura
Walter Pedulla

El monagrama es un signo compuesto por dos caracteres (en el caso de miis Je-
iras se define como “Sigla ) relacionudos enire si de manera singular,

Lesds sus origanes, que von Aasta la antigua Grecia, el monograma aparece come
firma, como simbolo de propiedad o como morca de identificacion sobre producios
manufacturados o mercadertas.

Independientemente de este fin, la idea ds unirentre ellas a las letras, encontran-
do apr iones y superposicionss porticul.
bastante originales.

A monograma del primer perivdo cristiuno y sucesivamente aguellos de la epoco
de Corlomogno demuesiran iombién en su simplicidod una gran hobilidad

vs, s¢ desarmolla con soluciones

compositiva: a veces son ain las letras de un nomébre completo gue se unen pars
JSormar geomeirias abstractas.

A monograma sigue la misma evolucidn sufrida por la forma de los caracteres:
diferentes
2dricos.

L7 monograma no nace de la trival vecindad de afyunas lerras, sino mds bien de ls
bisquedn de superposiciones y endazarnientos originales entre ellos ror obzener
una forma que no sea transporente. i efecto, o lecuro del signo definitivo. en

tlos. y diversas aplicaciones lo caructerizon en los varios periodos Ais-

cuanio a imagen fuerte no memorizada, no debe agotarse en la simple observacicn
$ino que debe estimular un proceso de interpretacion; por tal razon las letras que
componen el monagrama, elaboradas a fin de aumentarel impacto visual delcon -
Junio no se enlazan facilmente sino que mds bien intuyen el contezto del diserio en

su totalidad.

D

Albert DURER
monograma personal

Carlomagno
monograma personal

Bibliografia:

Tipografia estudios e investigaciones, Antonio e lvana Tubaro;
Universidad de Palermo / Librerfa Tecnica CP 67, 1994

El disefio grafico, Enric Satue; Alianza Editorial, 1988
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Profesor Titular

Prof. Adjunto Nivel 2

Universidad de Buenos Aires ).T.P.
Facultad de Arquitectura,
Disefio y Urbanismo. Docentes

Carrera de Disefio Grafico

TRABAJO PRACTICO N° 4.
Cambio de rubro

Objetivos:

- A partir de la observacién detenida de los signos tipografi
cos, agudizar la mirada para detectar sus posibilidades expre-
sivas mas alla de los cédigos linguisticos.

- Poder generar a partir de la estructura morfolégica de la
palabra, la representacion de uno o mas mensajes comuni-
cacionales, sin alterar la lectura.

- Poner en juego los conocimientos retdricos, semanticos y
sintacticos para la resolucion de una problematica asenta-
da pura y exclusivamente en el repertorio tipografico.

- Resolver mediante recursos innovadores, la transmicion
de ideas, mas alla de los valores marketineros de una mar-
ca o producto.

Consigna:

A cada alumno se le asignara un logotipo determinado.
Debera registrarlo graficamente para poder analizar su es-
tructura morfoldgica. Tendra que detectar la idea comuni-
cacional de la marca a partir de la relacion de esta y el pro-
ducto o la empresa emisora, analizar sus posibles mensajes,
tipografias, enlaces, valores, cromas, niveles de lectura, etc.
En una segunda instancia debera reformular la propuesta,
teniendo en’cuenta que el nombre del producto o empresa
ahora pertenecen a otro rubro (tambien asignado) y sobre
el cual tendra que operar en consecuencia.

Se indagara graficamente acerca de la competencia en el
mercado y formular una nueva resolucién partiendo de un
programa de disefo.

A partir de una nueva propuesta a nivel sintactico-semantico,
el alumno debera presentarlo sin alterar la lectura ni el nom-
bre asignado.

En todos los casos se trabajara exclusivamente con tipogra-
fia, no pudiendose utilizar iconos de ninguna clase.

Presentacion:

Se realizara en hojas formato A4, sobre soporte rigido.

El logotipo estard contenido en un campo maximo de 22 x
15 cm, tomdndose una de estas dos dimensiones como fija
(para el ancho o la altura indistintamente), obteniéndose
la segunda dimensién en forma proporcional. El logotipo
se centrard en la lamina.

1. Marca actual color y blanco y negro

2. Logotipo segun nuevo rubro:

2.1. Versién tﬁanco y negro

Jorge Gaitto
Carlos del Rio
Andrea Femaris

Alejandro Firszt - Claudio Zanotti
Eugenia Carlesi - Patricia Rodriguez Telis
Paola Aquaro - Femanda Bonaventura
Walter Pedulla

2.2. Negativo blanco y negro,

2.3. Reducciones blanco y negro con pie de marca
2.4. Version color

2.5. Version color con pie de marca

2.6. Reducciones color

3. Grilla estructural

4. Partido grafico (5 lineas)

Parametros de evaluacion:

1. Agudeza de la mirada

2. Manejo de recursos retoricos
3. Precision

4. Arte final

5. Cumplimiento del cronograma

Cronograma:

14 hs. Pegada
15 hs. Trabajo en clase
16 hs. Correcciones

15 hs. Bajada del practico
14 hs. Pegada

15 hs. Trabajo en clase
16 hs. Correcciones

MGITHER

Lubalin

hasta 15 hs. Entrega

Bibliografa:

imagen Global, joan Costa

La Imagen Corporativa, Norberto Chaves
Marcas, Simbolos, Signos y Seiales , Frutiger



Ficha técnica: encabezamlento, Meta cpo. B normal y negrita / contenldos, Frutiger cpo. 9 normal, negrita e Itillca / Interlinea 11 pts.

tag Profesor Titular  Jorge Gaitto
Prof. Adjunto Nivel 2  Carlos del Rio
Universidad de Buenos Aires LT.P. Andrea Ferraris
Facultad de Arquitectura,
Disefio y Urbanismo. Docentes  Alejandro Firszt - Claudio Zanotti
Carrera de Disefio Grafico Eugenia Carlesi - Patricia Rodriguez Telis

Paola Aquaro - Femanda Bonaventura
Walter Pedulla

ANEXO TRABAJO PRACTICO N° 4,
Lista Marcas | Rubros

- Ayudin Gel intimo masculino

- Milka Leche laxante

- Pierre Cardin Trapos de piso

- Carefree Salchichas de viena

- Vienissima Toallas intimas femeninas

- Poligram Café instantdneo

- Hortal Pasta dental

- Ceramicol Telefonia celular

- Prime Pri-Me (Primero los menores) Organismo por la salud infantil
- Banelco Asociacion de lucha contra el alcholismo
- Adidas Cigarrillos rubios con filtro

- Quilmes Leche descremada

- Loma Negra Agua mineral sin gas

- Villavicencio Fabrica de clavos sin cabeza
- Chevallier Cementerio privado

- Avon Griferia y sanitarios

- Good Mark Insecticida para insectos voladores
- Taragui Relojes de presicion

- Kasfruit Guitarras eléctricas

-~ Bayer Lineas aéreas

- Rotring Pelugueria unisex

- La Serenisima Preservativos masculinos

- Topper Quesos untables

- Marlboro Sal de frutas

- Hendy Cadena de video porno

- Bardall Pimienta en granos

- Blockbuster Dulce de leche

- Nobleza Gaucha  Perfume masculino

- Austral Antifebril en supositorios

- Kosiuko Yerba mate

- Resero Ropa interior femenina

- Caro Cuore Embutidos y chacinados

- Gatorade Papel higénico

- Citizen Fésforos de madera

- Olivetti Pinturas al agua

- Cabal Clinica psiquiatrica

- Particulares Grageas para la tos

- Wrangler Desodorante para inodoros
- Billiken Canal de peliculas condicionadas
- Clarin Vehiculo 4 x 4 :
- Nse Porco Panales descartables

- Chemea Diuréticos adelgazantes

- Fanacoa Cola vinilica

- Telekino ¢ Alimento para perros



Profesor Titular

) Prof. Adjunto Nivel 2
Universidad de Buenos Aires

Facultad de Arquitectura, ).T.P.
Disefio y Urbanismo.
Carrera de Disefio Gréfico Docentes

Trabajo Practico Nro. 5
El Tren Fantasma: Audio

Objetivos:

A partir del sonido de la palabra ¢enerar una transformacién
expresiva dentro del campo ¢rdafico.

Expresar desde recursos tipograficos la entonaciédn, el ritmo. la
acentuacién, el clima, etc. ¢enerados desde lo auditivo.

Consigna: ]

A cada alumno le serd asi¢nado el audlo de un texto, al que
deberd darle forma ¢rdfica a partlr de lo sensorial, tomando
como instrumento las posthilidades que brindan los recursos
tipograficos.

Se trabajara con el signo tpo¢rafico, la palabra, el texto, ¢l
campo ¢rifico y la puesta en pd¢ina, donde todos y cada uno
de los componentes estardn al serviclo de la recreactén del
clima ¢enerado en el audlo origlnal.

Presentacién:

Se presentard una unica pieza ¢rafica formato A3, vertlcal u
horizontal. De acuerdo a las pautas de disefio proplas.

Se trabajard en dos versiones: Color v Blanco y Negro monta-
dos sobre soporte rigido.

Pautas de evaluacién:

1. Articulactén de las formas, familias p ralces.
2. Manejo de recursos retdricos.

3. Cardcter comunlcaclonal de la pieza.

Y. Arte Final.

5. Cumplimiento del cromog¢rama.

Cronograma:
Bajada del préctico ¢ Trabajo de Taller
Pre-entrega

Entrega. Hasta las 15hs.
Cierre del cuatrimestre - Debate.

Jorge Gaitto
Carlos del Rio
Andrea Ferraris

Alejandro Frszt - Claudio Zanotti
Eugenia Carlesi - Patricia Rodriguez Telis
Paola Aquaro - Fernanda Bonaventura
Walter Pedulla

Una Breve Historia

Ho sabemos con total se¢uridad, que la historia sea asf,

pero ahi vamos...

A finales de la década de los ‘70 en alguna FM portefia

sale al aire “El tren Fantasma®, este maravilloso programa

de radio, en el cual podiamos escuchar la vanguardia

musical de todos los tiempos. 5u imagen, sl digo bien su

imag¢en, en cierto modo dié origen a la radio moderna en

la Argentina.

Conducido por Omar Cerazuolo y producido por Daniel

Morano (Este altimo cantante y guitarrista de Rlphonso se

entre¢al. El programa radial se instala ¢racias a su rea -
paricién en los ‘80 en FM del Plata; ahora sumdndose

Anibal Garcla [Baterista de Rlphonso se entregal al mando

de la musicalizacién.

Al finalzar su ciclo en Fadlo del Plata y trds un tiempo sin

emlisién reaparece en la Rock & Pop en la década del ‘90.

Saliendo al aire durante distintos periodos.

las cortinas que nos van a deleitar corresponden a su alti -
ma aparicién del afio *98. Tomadas del programa inicial

del ciclo que fue emitido desde.gl mes de agosto, los dias

sabados en el horario de 21 a 24 hs.

Deja el aire nuevamente en una fecha incierta, extraviado

en el ¢éter sin sefiales acusticas pero con la mds fuerte imagen
que un programa radial haya podido comunicar,

Audios:

1. Tratn por favor de ser un poco mas wiprcifico
2. Cada ve? mas cerca

3. El tiburén sedoto

Y. Letrero Submarine

S. Casi 7 horat

6. Ur¢ida por la fatalidad
7. El prcho afuera

B. Seremos Ricos

9. Qur no tiene fin

10. Enveoltura de plastice
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Profesor Titular

Prof. Adjunto Nivel 2
Universidad de Buenos Aires

Faculttad de Arquitectura, J.T.P.
Disefio y Urbanismo.
Carrera de Disefo Grafico Docentes

Bisetio y Musica

El ritmo o3 un atrlbuto esenclal de todas las artes.

Es la fuerza en movimiento que conecta los elementos de una
compositclon, En tanto, ¢! principlo de la transicion esta basa-
do en mantener el circuito de lectura secuenctal, medlante un
cambio ¢radual.

Ritmo «; ol latido del flujo de lectura Cada latido indica un
nivel de lectura, un paso ¢radual de un elemento a otro.

En muasica, el ritmo es creado por variables de sonidos (a¢udos,
¢raves....1 v el tiempo en que se suceden. Aunque diferentes
instrumentos pueden emitir distintas notas, con cierta vartacion.
El compositor artlcula los diferentes ritmos, dentro del todo de
ld obra musteal. tl disefhador puede emplear diferentes ritmos
simultaneamente, aplicando. en tipo¢rafia, diversos trazos.
variables de las letras y formas individuales.

Cada letra ofrece segun su configuracién, clerta velocldad y
cadencla; que le otorgan (dentidad y un rol especifico en la
estructura total. lsiner¢la compositiva.)

"Cuando veo una funcldén musical, {os movimirntos del con-
ductor de la batuta parecen crear un disefio musical; las notas
se parecen a las letras y sus variables.”

lin disshndor orquesta, ¢s decir dirige todes los elementos,
haciendo use de varlaciones ritmicas. Si un elemento de la
composicion no cumple una funcién determinada, no acom-
paha, nt aporta al¢o; ¢s equivalente a una nota que desentona
o st fuera de lugar en un conclerto. Entonces el "tedo com-
positivo™ entra en peligro.

s dificil ejecutar un instrumento sin saber las notas musicales.

Jorge Gaitto
Carlos del Rio

Andrea Ferraris

Alejandro Firszt - Claudio Zanotti
Eugenia Carlesi - Patricia Rodriguez Telis
Paola Aquaro - Fernanda Bonaventura

Walter Pedulla
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Profesor Titutar

Prof. Adjunto Nivel 2
Universidad de Buenos Aires

-Facultad de Arquitectura, JTP.
Disefio y Urbanismo
Carrera de Disefio Grafico Docentes

TRABAJO PRACTICO N° 6.
Mancha/Escala de grises
Etapa 1

Objetlvos

- Explorar la mancha de una p4gina a través de los distin-
tos valores de grises y negro. :

- Generar la configuracién de la misma de acuerdo a dis-
tintas leyes: armonia, equilibrio, equilibrio dindmico, etc.

Consignas

A partir de seis casos dados, seleccionar uno con el cual
trabajar.

El ejercicio consiste en aplicar en los distintos recuadros del
caso elegido un valor determinado, quedando el fondo en
blanco.

Se aplicara por lo menos una vez el negro, y no menos de tres
valores de grises, pudiéndose repetir cualquiera de éstos.

Jorge Gaitto
Carlos del Rio

Andrea Ferrards

Alejandro Firszt - Claudio Zanotti
Eugenia Carlesi - Patricia Rodriguez Tellis
Paola Aquaro - Fernanda Bonaventura

Walter Pedulla

Presentacion

Se trabajara en hojas formato A4.
La técnica a utilizar es libre.

Evaluacion

Seran prioritarios en la evaluacién los siguientes

pardmetros:

1. Investigacién de la mancha en la pagina.

2. Manejo de las leyes de configuragon.

3. Presentacion.
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Los seis diagramas presentes en la pdgina son los que se utilizardn en el desarrollo del T.P. 6.
Fueron extraldos de trabajos de distintos disefadores del siglo XX.
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Prof. Adjunto Nivel 2
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TRABAJO PRACTICO N° 7.
Concurso de Logotipo

Objetivos:

- A partir de la observacién detenida de los signos tipograficos, a-
gudizar la mirada para destacar sus posibilidades expresivas.

- Generara partir de la estructura morfolagica de la palabra, la repre-
sentacidn de uno o mis mensajes.

- Poner en juego los conocimientos reténcos, seminticos y sintict-
cos para la resolucion de una problematica asentada pura y exclusi-
vameante en el repertorio tipografico.

- Dotac de identidad a una publicacidn universitaria.

Consigna:

El logotipo a disefiar sed utilizado para la publicacién generada
por la Catedra. El mismo deberi contener como signo verbal de
primer orden PUNTO G.

Serd concebido como el signo generatrz de un sistema mis amplio,
lo que implica que deberi permitir una apertura para el disefio de
distintas piezas de comunicacion.

Ellogotipo estari acompafiado por el nomenclador COMUNICA-
CION TIPOGRAFICA UNIVERSITARIA.

Se acompaiiard con la propuesta una resolucidn con caracteristicas
de monograma, que contemple su utilizacién en piezas de tamaiio
reducido.

En todos los casos se trabajard exclusivamente con tipografia, no
pudiéndose utilizar iconos de ninguna clase. Es vilido el uso de
miscelineas.

Para la vecsion color se utilizarin como maximo dos tintas planas.

Presentacidon:

Ellogotipo se presentara en soporte 35 x 50 cm, en su version blanco
y negro positivo con nomenclador de 1° orden.

Luego, en hojas formato A4.

- Versién color

- Version negativo blanco y negro

- Version color sobre fondo negro 50%

- Reducciones sucesivas (color y blanco y negro)

- Familias tipogrificas, fuentes completas y modificaciones efectuadas.
- Grilla estructucal

- Partido grafico (5 lineas)

- Los archivos correspandientes en un disco 3 1/2 en formato .ai

Jorge Gaitto
Carlos del Rio
Andrea Ferraris

Alejandro Firszt - Claudlo Zanotti
Eugenia Carlesi - Patricia Rodriguez Telis
Paola Aquaro - Femanda Bonaventura
Walter Pedulla

Parimetros de evaluacion:

1. Agudeza de la mirada

2 Estudio y reconocimiento de s cualidades exprestvas de los signos.
3. Manejo de los recucsos retoncos

4. Legibilidad, memombilidad, conducta pregnante

5. Arte final

6. Cumplimiento del cronograma
Cronograma:
15 bs. Bgjada del prictico

14 bs. Pegada
15 bs. Trabajo en clase
16 bs. Correcciones

14 bs. Pe‘-gada

15 bs. Trabaja en clase
16 hs. Correciones
hasta 15 bs. Entrega
15 bs. Concurso

Jurado:

Eljurado estari compuesto por Jorge Gaitto, Carlos dcl Rio, Andea
Fecraris, Alejandro Ficszt, Claudio Zanotti, Eugenia Caclest, Patricia
Rodrguez Telis, Paola Aquaro, Fecnanda Bonaventura, Walter De-
dulla y la totalidad de los alumnos del nivel 2 de la Citedra Gaitto.

Premio:

Lucgo de una preseleccion de los trabajos destacados, se reatizari la
eleccion del ganador del concurso.

El trabajo seleccionado seri implementado por la catedra pam I
publicacion correspondiente
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Profesor Titular

Prof. Adjunto Nivel 2

Universidad de Buenos Aires J.T.P.
Facultad de Arquitectura,
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Carrera de Disefio Grafico

TRABAJO PRACTICO N° 8.
Publicacién Punto G

Objetivos:

- Ejercitar la resolucién de problemas de disefio editorial de
cierta complejidad.

- Resolver con aderto los requerimientos particulares de uso
y funcidn de una pieza de disefio editorial.

- Poner en manifiesto el protagonismo de los signos tipografi-
cos tanto en su funcidn lingiifstica como en su funcién icénica
o morfolégica.

- Dotar de identidad a una publicacién universitaria.

Consigna:

Dentro de los requerimientos de disefio, se deberd desarrollar
una publicacién de 8 paginas mds tapas. Su interior estard
compuesto por 5 secciones:

1. Editorial

2. La fuente

3. El \aboratoric

4. Los monstruos sagrados

5. Identidad

Se prevee laincorporacién de staff y sumario a modo de infor-
macidon permanente.

Los textos correspondientes a cada seccién serdn brindados
por la Catedra. Asimismo serdn provistas lasimdgenes en archi-
vos que cada alumno seleccionard segfin sus pautas de dise-
fno.

Presentacion: 1

Se presentard la maqueta de la publicacién completa, en for-
mato de pliego A3 vertical o apaisado, de acuerdo a los requeri-
mientos del disefio.

Se trabajara el interior a una tinta, y con dosla tapa y contra-
tapa (de acuerdo a los colores del logotipo).

Ademas la entrega debera ser acompafiada por el pliego conti-
nuo de la pieza en formato A2.

Parimetros de evaluacidn:

. Agudeza de la mirada

. Desarrollo del programa de identidad editorial
. Definicién de estilo

. Proceso de disefio

. Arte final

. Cumplimiento del cronograma

(= B S I PV R, U S

Jorge Gaitto

Carlos del Rio

Andrea Ferraris

Alejandro Firszt - Claudio Zanotti
Eugenia Carlesi - Patricia Rodriguez Telis
Paola Aquaro - Fermanda Bonaventura
Walter Pedulla

Cronograma:

14 hs.
15 hs.

14 hs.
16 hs.

14 hs.
16 hs.

14 hs.
16 hs.

Bajada del prdctico
Tedrica
Correcciones
Tedrica

Correcciones

Trabajo en clase

Correcciones
Trabajo en clase

14 !1: 'Pre entrega

hasta 15 hs. Entrega



Profesor Titular  Jorge Gaitto

Prof. Adjunto Hivel 2  Carlos del Rio

Universidad de Buenos Aires J.T.P.  Ancrea Fenasis
facultad de Arquitectura,
Disefio y Urbanismo.

Carrera de Disefio Grafico

Docentes  Alejandro Firszt - Claudio Zanotti
Eugenia Carlesi - Patricia Rodriguez Teiis
Paola Aquaro - Femanda Bonaventura
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TRABAJO PRACTICO N°* 9.
Insert Punto G digital.

Objetivos:

- Resolver problemas de diseiio editorial de complejidad mayor.
- Avanzar en el concepto de sistema de comunicacion visual a
partir de piezas de disefio editorial.

- Manejar con cierta ductilidad las nuevas tecnologias.

- Analisis, estudio y uso de las nuevas fuentes tipograficas di-
gitales. ‘

- Poner de manifiesto recursos de diseno objetual para que ac-
tien al servicio de la comunicacién editorial

Consigna:

Cada alumno deberd resolver la incorporacién de un insert a la
publicacion Punto G.

Se disenard la grifica del objeto CD Rom, que le es propia y los
posibles soportes de comunicacién derivados del packaging
presentado. EL CD Rom contendrd como minimo dos fuentes dise-
nadas especialmente para el uso digital.

Tanto las fuentes como los datos de autor se desprenderdn de
un trabajo de investigacién que deber&n encarar los alumnos a
fin de incorporarlos a la publicacién.

El disefio resolverd las cuestiones propias de sujecidn, resguardo,
cuidado, soporte, contenedor-contenido y acompanara el estilo,
el espiritu y la estética de la publicacion madre.

Presentacidn:

Elinsert se presentard a modo de maqueta 1:1 dentro de uno de
los ejemplares de la publicacién, cuidando la presentacion y el
arte final, como asf también la produccién objetual y gréfica.

. Tanto el CO Rom, como su packaging deberadn contener las fuentes

requeridas en el apartado consignas. Las técnicas a utilizar son
libres y responderdn a los criterios y pautas de disefio que cada
alumno considere conveniente.

Se adjuntara ademads la grilla correspondiente a la pieza.

Parémetros de evaluacion:

1. Unidad grifica y de estilo

2. Pertinencia del disefio presentado
3. Proceso de disefo

4. Innovacién en (a propuesta

5. Arte final

6. Cumplimiento del cronograma

Walter Pedulia

Cronograma:

15 hs. Bajada del prictico
14 hs. Correcciones
16 hs. Trabajo en clase

14 hs. Correcciones
16 hs. Trabajo en clase

14 hs. Ultima correccion
16 hs. Trabajo en clase

hasta 15 hs. Entrega final

14 hs. Firma de libretas
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Fuentes tipograficas

Baskervllle John Baskerville, 1757
Garamond Claude Garamond, 1532
Caslon William Caslon, 1725

Sabon Jan Tschichold, 1966

Galliard Mathew Carter, 1972

Times Stanley Morison, 1931

Bernhard Modern Lucien Bermhard, 1931
Tiffany Ed Benguiat, 1974

Benguiat Ed Benguiat, 1977

Officina  Erik Spiekermann, 1990

Goudy' Ffrederic Goudy, 1925

Bodoni Giambatista Bodoni, 1790

OCR Adrian Frutiger, 1968 .

Memphis Rudof Weiss, 1929

American Typewriter Jjoel Kaden & Tony Stan, 1974
Meta Erik Spiekermann, 1991

Eurostyle Aldo Novarese, 1962

Avant Garde Herb Lubalin, 1970

Univers Adrian Frutiger, 1957

Helvética Max Miedinger, 1957

Gill Sans Eric Gill, 1928

Optima Hermann Zapf, 1958

Futura Paul Renner, 1927

Kabel RudolfKoch, 1927

News Gothic Morris Fuller Benton, 1908
Peignot Andre Cassandre,1937

Palatino Hermann Zapf, 1952

Rotis  Otl Aicher, 1989

Industria Neville Brody, 1990

Cooper Oz Cooper, 1926
Universal/Stencil H. Bayer/ Albers, 1925/26
Clarendon Robert Besley, 1845

Dogma Zuzana Licko, 1994

Variex Z2uzana Licko & Rudy Vanderlans, 1988
Trajan Carol Twombly, 1989

Oakland Zuzana Licko, 1985

Dead History Peter Scott Makela, 1990
Template Bamry Deck,1990

Matrix Zuzana Licko,1986

Exocet Jonathan Barnbrook, 1994
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Imagen TV

Género: Infantil

Garabatos. Series y dibujos animados

Colores. Entretenimiento y dibujos animados
Cray6n. Peliculas, series y dibujos animados
Veo Veo. Juegos

Burbujas. Entretenimientos y dibujos animados
Recreo. Juegos y competencias

Género: Misica

El plomo. Rock variado
Sampler. Electrénica

Disco Disco. Dance y soul

Dos x Cuatro. Tango y milonga
Orquesta. Cldsica

D) tv. Especial para disc jockeys

Género: Deportes

Ovacién. Fatbol

Tercer tiempo. Rugby

Arena. Deportes en general

Punto a punto. Fitbol de ascenso

Sport tv. Deportes en general

Trofeos y condolencias. Humoristico deportivo

Género: Noticias
Titulares. /nformativo
Contrapunto. De opinién
NTS. Politica y economia
Al dia. Periodistico

El critico. De opinion
Archivo. De investigacion

Género: Condicionado

Erdtica. Series y peliculas

Triple x. Series y peliculas

Profundo. /nvestigacion

Paralelo 69. Dibujos animados para adultos
Sexy boy. Series y peliculas gay
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tEXtOS hoja 1

texto 1

Guerra de razas

Guerra de razas

la sangre se seca en el suelo

miramos por fuera, obviamos escencia,
juzgamos la piel

mordiendo el anzuelo.

Mares del racismo caen en mi mente, incomprension.
Guerra de razas,

la sangre esclava se seca en el suelo
manifiestan violencia y agresion
escupen el odio sin remordimiento
mares de racismo traen...

(Animal)

Texto 2

El Sistema

Los funcionarios no funcionan.

Los politicos hablan pero no dicen.

Los votantes votan pero no eligen.

Los medios de informacién desinforman.

Los centros de ensefianza ensefan a ignarar.

Los jueces condenan a las victimas.

Los militares estan en guerra contra sus compatriotas.
Los policias no combaten los crimenes, porque estan ocupados en cometerlos.
Las bancarrotas se socializan, las ganancias se privatizan.
Es mas libre el dinero que la gente.

La gente esta al servicio de las cosas.

(Galeano)

texto 3
El Hambre

Un sistema del desvinculo: El buey solo bien se lame. El préjimo no es tu
hermano, es tu amante. El préjimo es un competidor, un enemigo, un obstaculo a
saltar o una cosa para usar. El sistema, que no da de comer, tampoco da de
amar: a muchos condena el hambre de pan y a muchos mas el hambre de
abrazos.

(Galeano)



