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Tecnologia Grafica I
Eje de la asignatura:

En este primer nivel de la materia se abordara una vision integral global que involucra
procesos, insumos y sistemas de produccion masiva en la industria grafica, sus
principios basicos y su relacién con el Disefio de Comunicacién Visual,
desarrolldandose en forma detallada los procesos bisicos de impresion,
completidndose en el segundo nivel (T II) los procesos de pre y post impresion.
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Unidad Didactica 1:

Origen y evolucion histérica de los proccsos reprograficos.
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Los sistemas de comunicacion humana: de la cultura oral a la multimedial.
Desarrollo y evolucidn de los procesos de impresion desde el s. XV al s.XX.
Clasificacion de los Sistemas Base de Impresion.

Mapa conceptual de los Procesos de la Industria Grafica.



Objetivos de la Unidad Did4ctica:

Conceptuales:

Que el alumno logre incorporar a sus saberes previos los conceptos de: impresion,
elemento impresor, forma impresora y cuerpo impresor, como los generadores
de la diferenciacién entre drea impresora y no impresora.

Procedimentales y actitudinales:

A partir de los términos basicos arriba descriptos, ;cémo se construye un modelo
descriptivo de los procesos productivos?

Soportes Didacticos:

Material concreto (muestras de elementos, formas impresoras y productos impresos de
distintos perfodos evolutivos).

Proyeccion de imagenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: 1 clase.

Unidad Didéctica 2:

Sistema Base de Impresion en Relieve

2.1 Principio y clasificacion del sistema de impresion en relieve metalico.
2.2 Clasificacion y caracteristicas de los cuerpos y formas impresoras.
2.3 Sistema de impresion en relieve flexogréfico, variantes y soportes.
2.4 Impronta caracteristica. e

Objetivos de la Unidad Didactica:

Conceptuales:

Que el alumno logre incorporar a sus saberes previos los conceptos de cuerpos
impresores planos, plano-cilindricos y rotativos, formas impresoras rigidas y
flexibles.

Procedimentales y actitudinales:

A partir de los términos bésicos arriba descriptos, jen qué casos es conveniente aplicar
la flexografia?

(,Como puedo reconocer dicho sistema en un impreso? Incorporacion del cuentahilos
como herramienta bésica de control y andlisis de material impreso.

Soportes Didacticos:

Material concreto (muestras de elementos, formas impresoras y productos flexogréficos
impresos).

Proyeccion de imagenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: 2 clases.

Unidad Didactica 3:

Sistema Base de Impresion en Superficie

3.1 Principio basico de la impresion litografica.

3.2 Clasificacion y caracteristicas de los cuerpos y formas impresoras,
la impresién indirecta.

3.3 Sistema de impresion Offset, variantes y soportes.

34 Impronta caracteristica.



Objetivos de la Unidad Diddctica:

Conceptuales:

Que el alumno logre incorporar a sus saberes previos los conceptos de cuerpo impresor
indirecto, inmixibilidad agua/grasa, diversos formatos de cuerpo impresor.

Procedimentales y actitudinales:

A partir de los términos bésicos arriba descriptos, ;en qué casos es conveniente utilizar
Offset?

(,Como puedo reconocer dicho sistema en un impreso?

Soportes Didacticos:

Material concreto (muestras de elementos, formas impresoras y productos impresos en
_ Offset).

Proyeccion de imagenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: 1 clase.

Unidad Didactica 4:
Sistema Base de Impresién en Profundidad

4.1 Principio basico de la impresion en hueco.

4.2 Clasificacion y caracteristicas de las técnicas de grabado de las formas
impresoras en profundidad.

43 Rotograbado, variantes y soportes.

4.4 Impronta caracteristica.

Objetivos de la Unidad Didactica:

Conceptuales:

Que el alumno logre incorporar a sus saberes previos los conceptos de capilaridad,
tension superficial, dreas impresoras discontinuas.

Procedimentales y actitudinales:

A partir de los términos basicos arriba descriptos, ;en qué casos se justifica utilizar
rotograbado?

{Como puedo reconocer dicho sistema en un impreso?

Soportes Didacticos:

Material concreto (muestras de elementos, formas impresoras y productos impresos en
rotograbado).

Proyeccion de iméagenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: 1 clase.

Unidad Didactica 5: ]
5.1. Sistema Base de Impresién por Permeo

5.1.1  Principio basico de la impresion serigrafica.
5.1.2  Técnicas de copiado de la forma impresora por permeo.
5.1.3  Materiales e insumos, niveles de produccién: arlesanal e industrial.



5.2. Sistema Base de Impresion Digital

5.2.1 Principio basico de la impresién digital.

5.2.2 Sistemas digitales / variantes: Impresion xerografica, electrofotogralica,
Offset digital e ink-jet.

5.2.3 Impresiones especiales: bajo demanda, gigantografias, sefialética, etc.

Objetivos de la Unidad Diddctica:

Conceptuales:

Que el alumno logre incorporar a sus saberes previos los conceptos de permeo, carga
electroestatica, ploteo.

Procedimentales y actitudinales:

A partir de los términos basicos arriba descriptos, ;en qué casos se aplican estas
alternativas de produccién?

¢ Cuales son las aplicaciones de los sistemas para tiradas cortas?

Soportes Didacticos:
Material concreto (muestras de elementos, formas impresoras y productos impresos por
permeo e impresion digital).
Proyeccién de imagenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: 1 clase.

Unidad DidAactica 6:
6.1. Teoria del Color

6.1.1  Espectro sensible al ojo humano.

6.1.2  Teoria de Maxwell: Sintesis aditiva y sustractiva del color.
6.1.3  Modelos de color.

6.1.4  Colores especiales.

6.2. Conceptos basicos de reproduccion de originales

6.2.1 Tipos de original: pluma, medios tonos, cuatricromias.

6.2.2  Técnicas bésicas para la reproduccion de originales: tramado y separacion dc
Colores.

6.2.3 La fotografia y la Industria Gréfica.

Objetivos de la Unidad Didactica:

Conceptuales:

Que el alumno logre incorporar a sus saberes previos los conceptos de luz emitida y
reflejada, matrices fotograficas, tramado, RGB, CMYK, positivo, negativo,
exposicion, revelado.

Procedimentales y actitudinales:

A partir de los términos basicos arriba descriptos, ;Como se generan las matrices para
copiar formas impresoras?

( Como puedo reconocer los distintos tipos de original en un impreso?



Soportes Didicticos:

Material concreto (muestras de peliculas, hechadas, fotocromos, pruebas de impresion.
atlas de color, catdlogos de colores especiales).

Experiencia de composicién y descomposicion de la luz por medio de proyectores y
filtros.

Proyeccién de imagenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: 2 clases.

Unidad Diddctica 7:
Insumos fundamentales de la impresion: tintas y soportes celulésicos

7.1  Tintas graficas: composicion y tipos.

7.2 Métodos de fabricacion y testeo de tintas para la industria grafica.

7.3  Sintesis histérica de la evolucion de los materiales escriptoreos.

7.4  Fabricacién de soportes celulésicos: papeles, cartulinas y cartones.

7.5  Clasificacion, tipologias y formatos de los soportes para la industria grafica.

Objetivos de la Unidad Didactica:

Conceptuales:

Que el alumno logre incorporar a sus saberes previos los conceptos de pigmento,
vehiculo, bamiz, aditivos, pastas celulésicas, gramaje, encapado.

Procedimentales y actitudinales:

-A partir de los términos basicos arriba descriptos, ¢ Qué tipo de tinta se utiliza en cada
sistema bésico de impresion?

. En base a qué criterios se selecciona el soporte adecuado a cada producto gréafico?

Soportes Didacticos:

Material concreto (catalogos de papeles y cartulinas).
Proyeccion de imagenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: 1 clase.

Trabajos Priacticos:

Objetivos:

Generar una experiencia de aula taller en la que el alumno aplique en la practica los
conocimientos tedricos incorporados mediante la produccion de objetos graficos
para los cuales sea necesario articular el disefio con técnicas de reproduccion ¢
impresién.

Producir artesanalmente los soportes a utilizar a partir del reciclado de papel.

Descripcion:

TP 1:

Reconocimiento de Improntas de Impresion.

Sintesis 0 Modelo Conceptual: Sistemas Base de Impresion.

A partir de la busqueda y recoleccién de muestras de productos generados por la
Industria Grafica, los alumnos realizardn un ejercicio de ingenieria inversa que
les:permita descubrir y describir conceptualmente los procesos generales que les
dieron origen.



TP 2:

Produccion y andlisis estructural de los soportes de impresion.

Utilizando técnicas de reciclado los alumnos desarrollaran una experiencia de Aula
Taller participativa, en la cual a partir de insumos basicos recreen la
transformacién de los mismos para producir la estructura que constituira el
soporte de impresién a utilizar en el TP 3.

TP 3:

Técnicas de impresién.

Utilizando los soportes escriptdreos producidos en el TP anterior anterior, los alumnos
experimentaran los principios basicos de impresion, confeccionando formas
impresoras a las cuales transferiran originales de disefio, ¢l TP se completa
operando dichas formas impresoras para imprimir una pcquciia tirada.



Tecnologia Grifica I1
Eje de la asignatura:

En este segundo nivel de la materia y tomando como base lo desplegado en TG1, se
desarrollaran en forma especifica tanto los procesos de Preimpresion como los
de Postimpresion, en su amplia gama de variantes productivas.

En este contexto el rol actual del disefiador requiere también la implementacion de las
herramientas informaticas adecuadas y la incorporacion de conocimientos que
tienen que ver con la realidad profesional cotidiana, como la programacion de
los proyectos, con todo lo que esto involucra (aspectos comerciales, legales, dc
seguridad, medioambientales, etc.).

Programa General de Contenidos — Tecnologia Grafica II

Unidad Didactica 1:
Inscrcion y rol del Disciiador Grifico en cl cntorno productivo.

1.1 Funcién del Disefiador Grafico en el contexto del flujo del proceso de
produccion grafica. Planificacion, coordinacion y control.
Mapa conceptual de los procesos de produccion grafica.

1.3 El entorno informatico aplicado a la tecnologia grafica. Dispositivos de
entrada y de salida.

Objetivos de la Unidad Didactica:

Conceptuales:

Que el alumno incorpore a sus saberes previos los conceptos de: producto industrial,
caracteristicas y requerimientos, brief, sistema informatico, impresoras,
filmadoras, escdneres, monitores, interfase, hardware y software, etc.

Procedimentales y actitudinales:

A partir de los términos basicos arriba desctiptos, ;,como se integran y relacionan los
recursos humanos y tecnolégicos en las diferentes fases de la cadena productiva?

Soportes Diddcticos:

Proyeccion de imagenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: 1 clase.

Unidad Didactica 2:
Elementos basicos del entorno de Diseiio Grafico asistido por ordenador.

2.1 Tipografia digital, estructura, tipos y fuentes, formatos y sistemas de unidades.

2.2  Laimagen digital, sus modalidades y caracteristicas. Vectoriales y pixelares.
Formatos de Archivo. Procedimientos para la adquisicion de imagenes.
Resolucion optima de escaneado.

2.3  Color en pantalla y color impreso: modelos y perfiles. Gestion del color.

Objetivos de la Unidad Diddctica:

Conceptuales:

Que el alumno incorpore a sus saberes previos los conceptos de fuente, familia, cuerpo
y \ghidades tipograficas, unidad eme, nodos y vectores, pixeles, resolucion,
lineatura, consistencia de color.



Procedimentales y actitudinales:

A partir de los términos bésicos arriba descriptos, ;cémo se obtienen y modifican los
elementos bésicos constitutivos de la comunicacién visual?

Soportes Dididcticos:

Material concreto (catdlogos tipograficos, catilogos y atlas de color).

Proyeccion de imagenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: 1 clase.

Unidad Didéctica 3:
Edicién y retoque de la imagen.

3.1  Secuencia tipica para la edicién de imagenes: recorte, resolucion correcta, rango
tonal, brillo y contraste, desviacion de color, mascara de enfoque.

3.2  Retoque digital.

3.3  Ajustes para la impresion: cobertura de tinta, equilibrio de grises, UCR, GCR y
UCA.

3.4  Ganancia de punto. Curvas y valores guia para la separacion.

3.5 Opciones de conversion RGB / CMYK.

Objetivos de la Unidad Diddctica:

Conceptuales:

Que el alumno incorpore a sus saberes previos los conceptos de resolucion, rango tonal.
desviacién de color, enfoque, separacion, cobertura de tinta, ganancia de punto.
conversion RGB/CMYK.

Procedimentales y actitudinales:

A partir de la utilizacion de las herramientas informaticas ;como puedo adecuar los
originales de imagen a mis necesidades de disefio?

Soportes Didacticos:

Material concreto (demostracion en clase de las diferentes operaciones por medio de
Photoshop).

Proyeccion de imagenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: 2 clases.

Unidad DidActica 4:
Estructura del Disefio Editorial. Sistemas de Imposiciéon en el pliego.

4.1 Estructura y maquetacion de la pagina. Aspectos tecnoldgicos del disefio
4.2 editorial.

4.3 Layout y formatos de publicacion. Ajustes de maquina, pardmetros técnicos.
4.4  Tipos de Imposicién.

4.5 Puesta a Punto.

Objetivos de la Unidad Didactica:

Conceptuales:

Que el alumno incorpore a sus saberes previos los conceptos que le permitan la
co_ﬁstruccién y combinacién de las piezas fundamentales que constituyen un
ptoducto editorial.



Procedimentales y actitudinales:

A partir de los conceptos arriba descriptos, desarrollar en los alumnos las habilidades
necesarias para sistematizar procesos de disefio y vincular dicha etapa con la
productiva.

Soportes Didacticos:

Material concreto (matrices convencionales y digitales, variantes tipoldgicas de pliego
impreso, demostracion en clase de la utilizacion del sofiware adecuado).

Proyeccion de imagenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: 2 clases.

Unidad Diddctica 5:
Gestién de Salida.

5.1 Lenguajes de descripcion de pagina: PostScript y PDF.
Resolucién de salida, rango de tonos.
5.3  Atributos de la trama: porcentaje, resolucion, lineatura, angulos, formas del
punto.
5.4 Tramado digital: tramas AM, FM y FX.
5.5 Control de calidad, incidencias en los distintos tipos de impresion, cufias dc
control.
5.6 Tipos de pruebas: analdgicas y digitales. b
Objetivos de la Unidad Didactica:
Conceptuales:
Que el alumno logre incorporar a sus saberes previos los conceptos le permitan el
seguimiento y el control de las piezas graficas disefiadas durante su produccion.
Procedimentales y actitudinales:
A partir de los términos basicos arriba descriptos, ;cémo genero los documentos
apropiados para iniciar el proceso de produccion?
Soportes Didacticos:
Material concreto (muestras de productos impresos, pruebas analogicas y digirtales,
demostracion en clase de la preparacion de archivos PDF ).
Proyeccion de imégenes (fijas y en video).
Tiempo Aproximado: 1 clase.

Unidad Didactica 6:
Manipulados y terminaciones.

6.1 Corte: tipos de guillotinado. Troquelado.

6.2  Plegado y hendido. Tipos y variantes, dispositivos utilizados.

6.3  Alzado y encuadernacion: tipos y calidades.

6.4 Otros tipos de acabado: taladrado, perforado, timbrado, etc.

6.5 Procedimientos auxiliares a la impresion: barnizado, laminado, stamping.
6.6  Sistemas de impresion alternativos: tampografia, holografia.

Objetivos de la Unidad Didactica:

Conceptuales:

Que el alumno incorpore a sus saberes previos la amplia variedad de procesos que le
peg‘mitan generar valor agregado y forma final a sus piezas de disefio.

<
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Procedimentales y actitudinales:

A partir de los términos béasicos arriba descriptos, ¢qué procesos complementarios
deben integrar mi disefio, c6mo lo modifican y qué factores debo tener en cuenta
al incorporarlos?

Soportes Diddcticos:

Material concreto (muestras de productos graficos en distintos estadios de terminacion).

Proyeccion de imagenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: 2 clases.

Unidad Didactica 7:
Presupuesto y planificacién de proyectos.

7.1 Rol profesional: aspectos éticos, medioambicntales, econémicos y contractualcs.

7.2 Estructura y componentes del presupuesto. Costos fijos y variables. Tipos de
presupuesto. Modelos y plantillas.

7.3  Métodos de programacion grafica: Organigramas, Gantt, PERT y CPM.

Objetivos de la Unidad Didactica:

Conceptuales:

Que el alumno incorpore a sus saberes previos los conceptos que l€ permitan contar con
elementos para integrarse al mercado profesional y laboral.

Proccdimentales y actitudinales:

A partir de los términos basicos arriba descriptos, ;Como interactuar como profesional
con clientes y proveedores?

Soportes Didacticos:

Material concreto (modelos y plantillas).

Proyeccion de iméagenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: 1 clase.

Trabajos Practicos:

Objetivos:

Generar una experiencia de aula taller en la que el alumno aplique en la prictica los
conocimientos tedricos incorporados mediante la produccion de los elementos
que componen una pieza de disefio editorial y el consecuente proceso de
imposicién en pliego de la misma. Utilizando como base dicha propuesta,
ejecutar el andlisis de costos correspondiente para obtener el presupuesto.

Descripcion:

TP 1:

Adquisicion, edicion y retoque de imagenes.

Utilizando la herramienta informatica adecuada para su tratamiento, generar una seric
de ejemplos de imagenes en mapa de bits, explorando variantes de adquisicion.
modo y formato, este ejercicio se completa con trabajos de edicion y retoque de
dichos elementos para que puedan ser utilizados en el TP 2.



TP 2:

Composicion de Originales: gestion de salida de un producto editorial.

Aprovechando los elementos de imagen generados en el TP 1, simular por medio de
software de autoedicion, la estructura de pagina, las tapas y el interior de una
revista. Exportar dicho disefio utilizando formato de descripcion de pagina, PDI.

TP 3:

Imposicién en pliego. Confeccién de presupuesto.

A partir de lo desarrollado en el TP 2 aplicar los distintos tipos de imposicion que
correspondan para resolver: un pliego impreso a 1 color para el interior y un
pliego impreso a 4 colores para las tapas. Esta entrega final se completa con la
presentacion del correspondiente presupuesto.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Fichas de autoevaluacion: deberan ser completadas por los alumnos durante las clascs
correspondientes e integraran la carpeta de TPs.

Trabajos précticos: se comunicaré a los alumnos al comienzo del cuatrimestre el plan de
trabajo y cronograma de entregas.

Evaluacién escrita (Examen Final): para acceder a la misma se debéra contar con cl
75% de asistencia a las clases y todos los trabajos practicos aprobados.

CRITERIOS DE EVALUACION
Trabajos Practicos:

Por la naturaleza de la relacién docente / alumno y el trabajo en taller que se propone
para el desarrollo de los TPs, mas alla del resultado final de los mismos, la
catedra evaluara especialmente el proceso seguido por cada alumno para arribar
a dicho resultado, para lo cual se calificaran los siguientes parametros:
Participacion individual e interaccion colectiva.

Coherencia y gradualidad del proceso.
Concientizacion y grado de profesionalidad expresada en las presentaciones.

Evaluaciones Finales:

En el disefio de las evaluaciones finales la propuesta de la cétedra es calificar al alumno
teniendo en cuenta no sélo el grado compresion e incorporacion de los
contenidos conceptuales y teéricos, sino también la capacidad de aplicacion de
los mismos a la realidad concreta de la practica profesional.
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