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PROGRAMAS DE CONTENIDOS BASICOS

Este programa constituye un inventario teédrico de temas basicos de
distintas disciplinas que estudian a la forma, que se investigany
experimentan en ambos niveles de la materia, con creciente nivel de
Profundizacion y encarados desde la perspectiva que otorgan los ejes
tematicos vinculares y especificos de la propuesta pedagogica. Para la
organizacion de los contenidos se distinguen tres dimensiones
conceptuales de la forma:

DIMENSiON SISTEMATICA- ESTRUCTURAL-NORMATIVA

m La forma como sistema:

Formas vi y tridimensionales: unidades y reglas, elementos y relaciones.
Categorias dimensionales: punto linea, contorno, superficie, volumen
Sistema y azar regularidad y aleatoriedad. Nocion de estructura, orden
organizacion y norma,

Leyes de crecimiento de las formas organicas proporcion. Seccion
Aurea, serie de Fibonacci.

La estructura como instrumento operativo de organizaciéon formail.
Programas formales constancia y variabilidad.

Estructuras formales: portadora, modular, abstracta y concreta.
Estructuras de repeticion: redes y tramas planas y espaciales

Leyes de organizacion simétrica.

Series y familias de figuras.



Transformacién sistematicas y dinamica.

Interrelaciones entre las formas bi y tridimensionales.

Superficie, diedro, tiedro, poliedro.

Superficies en el espacio, poliedros platéonicos y argimedianos, prismas
y antiprismas.

Aportes de la geometria euclidiana y Ia topologia.

Figuras de integracion:planos seriados.

El sistema de las formas tipograficas. La letra como forma distinta.

m El color como sistema:

Cromaticidad.Sistemas de ordenamiento, escalas cromaticas.

Las variables: tono, valor y saturacion. Adyacencia, analogia.
Acromaticidad: Sistema de valor e informacion tonal, contraste absoluto
y relativo.

Leyes de sintesis de color: aditiva y substractiva.

s La representacion como sistema:
Los sistemas de representacion grafica cénicos y cilindricos.

m Dinamica del espacio perceptivo

Indicadores de espacio tridimensional

Profundidad y estereoscopia, superposicion o transparencia,
convergencia, escorzo.

Texturas y tactibilidad visual.

s Dinamica del color y de las cualidades sensibles.

Luz y sensacion, el claroscuro

Color: relatividad e interaccion, contraste simultaneo, armonias,
entropia, avance y retroceso, recuerdo del color, brillo, transparencia,
reflexién, opacidad.



ill. Dimension expresiva

Categorias de representacion:
Realismo y abstraccion, analisis y sintesis, esquema y detalle.

m Técnicas graficas:

Topologias secas y humedas, unitarias y combinadas.

Cuidado y uso de materiales graficos adecuacion de la técnica a la
categoria de expresion.

Semanticidad de las técnicas graficas.

Experimentacion con materiales no convencionales.

m Construtividad en la tridimension:
Barra, lamina, caladura, plegado y texturizacion.

IV. Dimension Semantica Comunicacional

m Los sistemas graficos:

Constancia y variabilidad de las formas y sus atributos.

Relaciones entre las dimensiones formales: Extension de los sistemas
bidimensionales a manifestaciones tridimensionales.

s Lenguaje Visual:

Paralelo entre el lenguaje y el lenguaje visual. Las formas visuales y la
comunicacion: relacion forma - mensaje

Significacion basica de las formas y el color: los lenguajes graficos:
codigos tipologicos.

m Los Signos Graficos:

Categorias del signo: icono, indice y simbolo

Signos, abstractos, figurales y tipograficos. Pictograma, caligrama,
ideograma.

Los sistemas de signos en funcion de la comunicacion.



m La imagen Grafica:
Procesamiento de la imagen. Categoria de imagen. Sistemas de imagen.

m La estructuracion del Mensaje Grafico:

Sistemas graficos en bi y tridimension . Funciones genéricas y
especificas.

Niveles y secuencias de lectura.Categoria de informacion.

Las relaciones texto-imagen y las alternativas de funcion, el texto como
imagen, la imagen como texto.
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Propuesta de la Citedra
Tanto por nuestro desempefio como profesionales del diseiio, como por la continuidad como docentes
de Tecnologia Grifica a lo largo de los uitimos 25 aflos hemos sido actores y testigos de las
sucesivas y profundas transformaciones generadas en el campo de la comunicacion humana y su
correlato en las tecnologias que sirven a su produccién. Consecuentemente con este proceso
evolutivo, nos hemos visto avocados no solo a la incorporacion permanente de nuevos
contenidos, sino también a la adopcién de nuevas formas metodologicas y didicticas que
permitan asimilarlos, teniendo en cuenta estas premisas nos planteamos que los alumnos
alcancen los siguientes objetivos :
* Que incorporen la Tecnologia Grifica como premisa y herramienta fundamental, a
articular desde las primeras etapas proyectuales del disefio.
*  Que ejerciten y desarrollen la capacidad de comprension y anilisis de los procesos
tecnolégicos a través de la elaboracién de sintesis y modelos conceptuales.
*  Que se familiaricen con todo tipo de productos de la industria grifica, pudiendo
detectar las diversas secuencias que les dieron origen.
*  Que se habituen a la investigacion y la produccién en equipo.
*  Que se apropien de los recursos conceptuales y metodolégicos necesarios para

interactuar con los escalones técnicos y profesionales de la industria grifica.



* Que se concienticen del multiple rol del disefiador: como comunicador, como
intermediario o mediador entre el comitente y la Industria Grifica, como director de
proyecto con la responsabilidad de seguimiento y control de calidad que esto implica.

Buscando superar las limitaciones que nos acotan, tanto en tiempo como en recursos - dada la
naturaleza propia del medio académico en que nos movemos - hemos ido desarrollando una
serie de estrategias y recursos didacticos que combinados aporten a los alumnos una vision
integral que les permita ademis internalizar la necesidad del aprendizaje permanente no solo en
su ciclo de formacién, si no también en su vida profesional que les permita adaptarse y

conservar vigencia en un ambiente cuyo rasgo fundamental es el cambio.

Perfil de la curricula

La asignatura es cuatrimestral (| clase semanal de 4 hs. por turno). Corresponde normalmente al
cursado del primer afio del ciclo de grado de la carrera y se dicta en turnos manana y noche,
pudiéndose cursar en el primero o segundo cuatrimestre.

La matriculacién cuatrimestral promedio por turno es aproximadamente de 250 alumnos, por encima de
la heterogeneidad légica en grupos de esta magnitud, se pueden describir algunas caracteristicas
comunes a la hora de diagnosticar los saberes previos con que se pueden tomar como base
para el desarrollo de fos contenidos: si bien la formacion en procesos tecnologicos especificos
relacionados con la produccién industrial es practicamente nula, el acceso a herramientas
informdticas, tanto en equipamiento como en el conocimiento de aplicaciones ( esto ultimo en
diversos grados de instrumentacion) se ha extendido hasta ser virtualmente universal. Esta
ultima caracteristica ha permitido en los ultimos afos volcar cada vez mis fa teoria a la prictica

utilizando medios analégicos similares a los de la realidad.

Eje de la asignatura

En este primer nivel de 1a materia se abordara una vision integral global que involucra procesos, insumos
y sistemas de produccién masiva en la industria grafica, sus principios basicos y su relacion con
el Diseilo de Comunicacién Visual, desarroliandose en forma detallada los procesos bisicos de

impresion, completindose en el segundo nivel (T ll) los procesos de pre y post impresion.



Que el alumno logre incorporar a sus saberes previos los conceptos de: impresion, elemento
impresor, forma impresora y cuerpo impresor, como los generadores de la diferenciacion entre

irea impresora y no impresora.

A partir de los términos basicos arriba descriptos, jcomo se construye un modelo descriptivo
de los procesos productivos?

Material concreto (muestras de elementos, formas impresoras y productos impresos de
distintos periodos evolutivos).

Proyeccién de imagenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: | clase.

Que el alumno logre incorporar a sus saberes previos los conceptos de cuerpos impresores
planos, plano-cilindricos y rotativos, formas impresoras rigidas y flexibles.

A partir de los términos basicos arriba descriptos, jen qué casos es conveniente aplicar la
flexografia?

i{Como puedo reconocer dicho sistema en un impreso? Incorporacion del cuentahilos como
herramienta bisica de control y andlisis de material impreso.

Material concreto (muestras de elementos, formas impresoras y productos flexogrificos
impresos).

Proyeccién de imagenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: 2 clases.



de Ia Unidad Diddcti
nceptual
Que el alumno fogre incorporar a sus saberes previos los conceptos de cuerpo impresor
indirecto, inmixibilidad agua/grasa, diversos formatos de cuerpo impresor.
Procedimental icudi
A partir de los términos bisicos arriba descriptos, ;en qué casos es conveniente utilizar Offset?
i{Como puedo reconocer dicho sistema en un impreso?
S Didictico
Material concreto (muestras de elementos, formas impresoras y productos impresos en
Offset).
Proyeccién de imagenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: | clase.

de la Unidad Didictica 4
nce l
Que el alumno logre incorporar a sus saberes previos los conceptos de capilaridad, tension
superficial, dreas impresoras discontinuas.
Procedimentales y actitudinales
A partir de los términos basicos arriba descriptos, jen qué casos se justifica utilizar
rotograbado?
i{Como puedo reconocer dicho sistema en un impreso!?
Soportes Diddcticos
Material concreto (muestras de elementos, formas impresoras y productos impresos en
rotograbado).
Proyeccidn de imagenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: | clase.



Que el alumno logre incorporar a sus saberes previos los conceptos de permeo, carga
electroestitica, ploteo.
A partir de los términos basicos arriba descriptos, jen qué casos se aplican estas alternativas de
produccién?
¢Cuiles son las aplicaciones de los sistemas para tiradas cortas?

—Soportes Diddcticos
Material concreto (muestras de elementos, formas impresoras y productos impresos por
permeo e impresion digital).
Proyeccién de imagenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: | clase.

de la Unidad Didictica 6
Conceptuales

Que el alumno logre incorporar a sus saberes previos los conceptos de luz emitida y reflejada,

matrices fotogrificas, tramado, RGB, CMYK, positivo, negativo, exposicion, revelado.

A partir de los términos bdsicos arriba descriptos, ;Como se generan las matrices para copiar
formas impresoras?
i{Coémo puedo reconocer los distintos tipos de original en un impreso?

iddcti
Material concreto (muestras de peliculas, hechadas, fotocromos, pruebas de impresion, atlas de
color, catdlogos de colores especiales).
Experiencia de composicion y descomposicion de la luz por medio de proyectores y filtros.
Proyeccion de imdigenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: 2 clases.



Que el alumno logre incorporar a sus saberes previos los conceptos de pigmento, vehiculo,
barniz, aditivos, pastas celuldsicas, gramaje, encapado.

P i l itudinal

A partir de los términos basicos arriba descriptos, ;Queé tipo de tinta se utiliza en cada sistema
basico de impresién!

{En base a qué criterios se selecciona el soporte adecuado a cada producto grafico?

Soportes Diddcticos

Material concreto (catilogos de papeles y cartulinas).

Proyeccion de imdgenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: | clase.

Programa General de Contenlidos - Tecnologia Grafica |

Unidad Didactica | Origen y evolucidn historica de los procesos reprograficos.

e 1.2 Los sistemas de comunicacion humana: de la cultura oral a la multimedial.

e 1.3 Desarrollo y evolucion de los procesos de impresion desde el s. XV al s. XX
e 14 Clasificacién de los Sistemas Base de Impresién.

e 15 Mapa conceptual de los Procesos de la Industria Grifica.

Unidad Didactica 2 Sistema Base de Impresion en Relieve

* 2.1 Principio y clasificacion del sistema de impresion en relieve metilico.
s 2.2 Clasificacion y caracteristicas de los cuerpos y formas impresoras.

e 23 Sistema de impresion en relieve flexogrifico, variantes y soportes.

s 24 Impronta caracteristica.

Unidad Didédctica 3 Sistema Base de Impresion en Superficie

« 2.1 Principio basico de la impresion litografica.

s 3.2 Clasificacion y caracteristicas de los cuerpos y formas impresoras.
e 33 La impresion indirecta.

s 34 Sistema de impresién Offset, variantes y soportes.

*+ 3.5 Impronta caracteristica.



Unidad Didactica 4 Sistema Base de Impresion en Profundidad
e 4. Principio basico de la impresion en hueco.
s 4.2 Clasificacion y caracteristicas de las técnicas de grabado de las formas
impresoras en profundidad.
e 43 Rotograbado, variantes y soportes.

e 44 Impronta caracteristica.

Unidad Didactica 5  Sistema Base de Impresion por Permeo

= 5. Principio basico de la impresion serigrifica.

« 5.2 Técnicas de copiado de la forma impresora por permeo.

= 53 Materiales e insumos, niveles de produccién: artesanal e industrial.
= 54 Sistema Base de Impresion Digital

= 5.5 Principio basico de la impresion digital.

= 56 Sistemas digitales / variantes: Impresion xerogrifica, electrofotogrifica,
Offset digital e ink-jet.

= 5.7 Impresiones especiales: bajo demanda, gigantografias, sefalética, etc.

Unidad Didactica 6 Teoria de la Luz y el Color

= 6.1 Teoria del Color

= 6.2 Espectro sensible al ojo humano.

= 6.3 Teoria de Maxwell: Sintesis aditiva y sustractiva del color.

= 64 Modelos de color.

= 6.5 Colores especiales.

= 6.6 Conceptos bisicos de reproduccion de originales

= 6.7 Tipos de original: pluma, medios tonos, cuatricromias.

= 6.8 Técnicas basicas para la reproduccién de originales: tramado y separacion de
Colores.

= 6.9 La fotografia y la Industria Grifica



Unidad Didactica 7

= 7.
- 7.2
= 73
- 74
= 75

Trabajos Practicos:

Objetivos:

Insumos fundamentales de la impresién. Tintas y Soportes Celulosicos

Tintas graficas: composicion y tipos.

Métodos de fabricacion y testeo de tintas para la industria grafica.
Sintesis historica de la evolucion de los materiales escriptoreos.
Fabricacion de soportes celuldsicos: papeles, cartulinas y cartones.

Clasificacion, tipologias y formatos de los soportes para la industria grafica.

Generar una experiencia de aula taller en la que el alumno aplique en la prictica los

conocimientos teéricos incorporados mediante la produccion de los elementos que componen

una pieza de disefio editorial y el consecuente proceso de imposicién en pliego de la misma.

Utilizando como base dicha propuesta, ejecutar el anilisis de costos correspondiente para

obtener el presupuesto.

Descripcién

TP IR - le las dif . o o

Utilizando la herramienta adecuada para su tratamiento, generar una profunda investigacién de

impresos, explorando variantes de los mismos segin los sistemas base de impresién.

TP 2
i i rigrifi
Los alumnos pondran en la practica los saberes adquiridos en las respectivas clases teoricas,
transitando las variables de los procesos tecnologicos grificos.
TP 3 Proceso de fabricacion del soporte papel

A partir de los conceptos tedricos y saberes incorporados sobre el soporte papel, emularan en el taller,

la fabricacion artesanal del mismo.



INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Fichas de autoevaluacién: deberan ser completadas por los alumnos durante las clases correspondientes
e integraran la carpeta de TPs.

Trabajos pricticos: se comunicari a los alumnos al comienzo del cuatrimestre el plan de trabajo y
cronograma de entregas.

Evaluacion escrita (Examen Final): para acceder a la misma se debera contar con el 75% de asistencia a

las clases y todos los trabajos pricticos aprobados.

CRITERIOS DE EVALUACION
rabajos Pricti
Por la naturaleza de la relacién docente / alumno y el trabajo en taller que se propone para el desarrollo
de los TPs, mas alla del resultado final de los mismos, la citedra evaluara especialmente el
proceso seguido por cada alumno para arribar a dicho resultado, para lo cual se calificarin los

siguientes pardmetros:

. Participacién individual e interaccion colectiva.

. Coherencia y gradualidad del proceso.

. Concientizacion y grado de profesionalidad expresada en las presentaciones.
Evaluaciones Finales

En el disefio de las evaluaciones finales la propuesta de la citedra es calificar al alumno teniendo en
cuenta no sélo el grado compresion e incorporacién de los contenidos conceptuales y tedricos,
sino también la capacidad de aplicacion de los mismos a la realidad concreta de la prictica

profesional.

Reglamento de Citedra Total de asistencia requerida
75% de asistencia.
Tipo de asistencia requerida
Presencial.
Porcentaje de Trabajos Pricticos

100% de los trabajos pricticos aprobados
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