MATERIA | ILUSTRACION
Profesor | DG Daniel Roldan
Duracion | 16 clases de 3 horas (Cuatrimestral)

FUNDAMENTACION GENERAL

El Disefio, como disciplina, no opera de manera aislada, su condicion de existencia es la
articulacion del lenguaje visual y verbal. Si bien el Disefio trabaja a partir de recursos
propios (la Tipografia o la Morfologia, por citar algunos ejemplos) también apela —de
manera sistematica— a [a Ilustracion, una disciplina de relacion parental al Disefio pero
con una fuerte identidad propia.

La [lustracién comparte con el Disefio su caracter proyectual y como
complemento, le aporta especificidad. Por un lado, en el ambito fisico a través de su
materialidad propia y diferente; por el otro, en el ambito verbal a través de su evidente
subjetividad. En la practica profesional a menudo el Disefio y la Ilustracion son parte de
un mismo objeto de comunicacion y muchas veces el limite entre una y otra disciplina es
un espacio indefinido. Es por ello que, en la actualidad, se torna fundamental incluir en la
formacion de los disefiadores los conocimientos especificos que conlleva la Ilustracion
consolidada como un campo practico en si mismo desde el siglo XIX.

La grilla de contenidos que actualmente presenta la Carrera de Disefio Grafico de
la Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo, de la Universidad de Buenos Aires no
cuenia con la materia Ilustracion mientras que otras disciplinas afines como la Fotografia
—que al igual que la Ilustracidn es otro complemento del Disefio- ha sido integrada a la
carrera desde sus inicios. Por ello, resulta necesario que el disefiador incluya a Ja
Ilustracién como una herramienta posible que le permita —a partir de este lenguaje—
enfrentarse al texto verbal de manera amplificada. El vinculo con el imaginario colectivo
que propone este género asi como su valor de significacion y su relacion “deudora” con
el arte (en cuanto a su materialidad), constituyen razones elocuentes por las cuales un
disefiador debe incluir a la Ilustracion en su universo tedrico y practico.

Asimismo es preciso sefialar que, a través de la Ilustracion, los estudiantes de
disefio podran interiorizarse en una dindmica de taller-laboratorio de experimentacion ya
que precisamente es ese el espacio de accién donde se define y construye esta practica.
Ademas, es interesante advertir que el alcance de la materia no sélo comprende al camnpo
especifico del Disefio Grafico, ya que esta disciplina guarda una estrecha relacioén con las
carreras de Disefio de Imagen y Sonido (concretamente en lo que se refiere a la
animacion) y de Disefio Textil (en cuantoc al desarrollo de figurines y estampados sobre
telas).



El campo especifico de la Ilustracion amplia el horizonte no sélo profesional de
los egresados de la carrera de Disefio al tiempo que ofrece un caudal de conocimiento
especifico para los futuros disefiadores.

METODOLOGIA

« El objetivo de la materia sera reflexionar sobre la experiencia de cada alumno buscando
comprender el fenomeno de la comunicacion en este género.

» Las clases propuestas para el desarrollo de la asignatura comprenden consignas de
trabajo de resolucion practica. Estaran armadas sobre el modelo de encargos
profesionales de acuerdo a los parametros que se utilizan en el mercado laboral de la
materia. Esta es una forma de tomar contacto con la profesion con toda su complejidad,
esto incluye la especificidad (ilustrar) y lo general (situaciones complementarias
necesarias para hacer realizable el encargo) ,

» Ademas de las lecturas sugeridas se proyectaran videcs de animacion, se mostraran
libros y publicaciones varias para extender el universo visual de los alumnos.

» Se realizaran ejercicios especificos para insistir en el caracter comunicacional de la
imagen y el valor expresivo de los materiales, entre otros ejes de interés.

UNIDADES TEMATICAS

Unidad 1:

Los tres estadios de la Ilustracién

— Estructura de la materia: idea, representacion-produccion y comunicacion.
— Definicion de la tarea de ilustrar.

—Aplicaciones de la actividad.

— Técnicas para ilustrar.

Unidad 2
— Recorrido historico: las imagenes y su funcionalidad

Siglo VI:
— Arte Bizantino: la teologia de las imagenes

Siglo XV:
— Fra Angelico (1390-1455): Renacimiento temprano, los usos de la imagenes
— El Bosco (1450-1546): el primer “surrealista”



Siglo XVIIL:
— Francisco de Goya (1746-1828): las pinturas negras y el anticipo de la vanguardia

— Katsushika Hokusai (1760-1849): visiones del monte Fuji

Siglo XIX.

— Honoré Daumier (1808-1879): el primer expresionista

— Gustave Doré (1832-1883): la Ilustracion y la Modernidad

— Henri de Toulouse-Lautrec (1864-1901): nace el afiche

— Vasili Kandinski (1866-1944): de lo espiritual en el arte

— Henri Matisse (1869-1954): el fauvismo y el calor

— Aubrey Beardsley (1872-1898): la renovacion de la ilustracidn inglesa
— Pablo Picasso (1881-1973): el cubismo

— George Grosz (1893-1969): el expresionismo alemnéan

Siglo XX:
— Jean Dubuffet (1901-1985): el art brut o la pintura espontanea

— Escuela polaca de afiches (1950-1980): Czieslewics, Lenica y Tomasewsky
—- Jean-Michel Basquiat (1960-1988): el pintor de Brooklyn

Latinomérica y Argentina, siglo XIX y XX:

— Diego Ribera: (1886-1957): la exaltacion de las grandes dimensiones

— Florencio Molina Campos (1891-1959): el costumbrismo de la pampa argentina
— Lino Enea Spilimbergo (1896-1964): las figuras monumentales

— Juan Carlos Castagnino (1908-1972): la pintura social argentina

— Carlos Alonso (1929): la pintura militante

Unidad 3

La Ilustracion:

— La ilustracién entendida como texto, su articulacién con el lenguaje.
— La relacién entre el texto escrito y el texto visual.

— Operaciones sobre el imaginario colectivo.

— El espacio de sentido propio de la Ilustracion.

Unidad 4

Metodologias y técnicas:

— Los métodos. De la idea a la materializacidn.
— Los sisternas representativos.
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— La técnica: soportes y vehiculos.
— El valor expresivo de los aspectos técnicos.
— El estilo.

Unidad 5

La Hustracion editorial (parte I):

— Los libros, las revistas y los periodicos.
— Las tapas, ’aperturas y vifietas.

— La caracterizacion de personajes.

— Entre la arbitranedad y la literalidad.

Unidad 6

La Ilustracién editorial (parte II):

— El libro infantil, el manual escolar.

— Las tapas, aperturas y vifietas.

— De la subjetividad a la informacion enciclopédica.
— Nociones de pertinencia.

Unidad 7 )

Hustraciones en la via puablica:

— Los afiches de la calle.

— La sintesis y la pregnancia para la comprension inmediata.

Unidad 8

Gestion profesional:

~ La presentacion profesional formal.
— La relacion con el editor.

— El armado de presupuestos.

Unidad 9

— Las similitudes y diferencias entre la Ilustracion, el Disefio, el Arte y otras disciplinas
proyectuales y expresivas.

— Conclusiones.
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Programa realizado con la colaboracion de DG Marta Almeida.



