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Disefio Grafico |

El programa del primer nivel de Diseflo se ha estructurado, en primer término, en funcién de la percepcion,
analisis, conocimiento, reconocimiento y profundizacién de los elementos componentes basicos del disefio y del
lenguaje grafico: la imagen grafica o fotografica y la tipografia, como signos, y la estructura grafica, como
organizadora de los signos.

A partir de la posibilidad de interpretar estos elementos como vitales de toda pieza grafica, se implementara
su interaccién a través de una serie de ejercicios y trabajos practicos que componen una sumatoria gradual en
términos de complejidad. El hecho de concebir el proceso de disefio como un proceso gradual, esta dirigido a que
se logre, de ese modo y paulatinamente, introducir a los estudiantes del curso en la problematica del disefio de
una pieza grafica.

A lo largo del curso se enfatiza sobre el concepto del elemento grafico como entidad unitaria y total y se
particulariza en la observacion de sus partes componentes, en cuanto a los postulados de totalidad, organizacién y
sintesis -Teoria de la Gestalt- que gobiernan la configuracién de la pieza final. Se observa, también, el grado de
pertenencia de la pieza grafica a un estadio superior de organizacion y totalidad, introduciéndose asi al estudiante
en la problematica de los sistemas de elementos, a través del andlisis critico sobre la interactuacion de los
elementos en una totalidad sistémica.

Desde Diseflo | como inicio, para el estudiante, de una situacién particular en la que se permanecera
durante un cierto tiempo, la catedra pone un acento especial en la cuestién del desarrollo de la conciencia y la
asuncion de la responsabilidad, que consideramos componentes principales en el estadio de la persona como
estudiante universitario.

Conciencia es una palabra que suena constantemente en nuestra descripcion del proceso de disefio. Y
quizas sea ese el punto que podemos destacar como el eje de nuestra identidad como catedra. La conciencia es
la que nos permite arribar con certeza a la eficacia, lo cual nos deja a un paso de poder intervenir y modificar la
realidad a partir de los signos.

Sabemos que hay quienes prefieren pensar que nuestra disciplina no tiene en sus manos la posibilidad, que
piensan que nuestra tarea es, de una u otra manera, una suerte de ornamento para el verdadero gobierno de Ia
realidad. Esta vision resigna la posibilidad de modificar el contexto, y lo hace a partir de abandonar el compromiso
y la responsabilidad.

La universidad y las disciplinas profesionales, entendidas en su esencia, tienen implicito ese compromiso; si
no existe el compromiso y la responsabilidad de modificar la realidad, no existe una disciplina universitaria de
verdad. La propuesta que hacemos al estudiantado comporta el compromiso; porque creemos que el Disefio
puede, creemos que el Disefio debe y creemos que somos responsables por ello.

Ejercicio N° 1

Tematica: Observacion y representacion.

Objetivos: Observacion analitica de un objeto y generacion de distintas representaciones de acuerdo a
estilos expresivos diversos, analizando las variaciones de significaciéon del objeto obtenidas y las caracteristicas
propias del nuevo signo.

El trabajo se desarrolla en tres etapas. En una primera etapa, el objetivo consiste en la percepcion, el
registro y el analisis de la realidad objetual y se opera tomando un objeto para su percepcion, analisis y
representacion. El estudiante debe presentar por escrito una descripcién del objeto y el por qué de su eleccién y
se lo dibuja de manera objetiva, representandolo con maximo detalle, observando su estructura, dimensiones,
proporciones, tratamiento de superficies, funciones, vistas, colores y valores tonales.

El objetivo de la segunda etapa, es la representacion sintética y se opera en la percepcién de un objeto
complejo y su representacion, usando un criterio de sintesis. El estudiante debe comprender y abstraer lo esencial
del objeto y graficarlo con la minima cantidad de rasgos que posibilite su reconocimiento tal como es.

En la ultima parte, el estudiante opera sobre una nueva representacién del objeto y el campo visual con una
cierta intencionalidad. La disposicién, el color y ia textura, son los factores de resignificacion y sumado a ellos el
lenguaje grafico, son elementos constituyentes de un mensaje Gnico. Se le asigna al estudiante un cierto tipo o
estilo de representacion y se le pide determinar y hacer un registro de las constantes graficas del estilo, con el
objeto de aplicarlas en una nueva representacion del objeto, incluido en una pieza grafica.

Ejercicio N°® 2
Tematica: Ritmo, diagramacion y estructura.
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La ejercitacién, asi mismo, propende al desarrollo de la capacidad de sintesis y la asociacion de
conocimientos, la actitud de busqueda y de observacién y al analisis de pertinencia tipoldgica, resoluciones
morfolégicas propiamente dichas, relaciones espaciales, uso del color, manejo tipografico, lenguaje grafico y
sintesis del sentido.

Ej. 5- Se genera un signo isologotipico, que cumple con condiciones de legibilidad, diferenciacién y
pertenencia a una tipologia definida. Se analizan las caracteristicas del conjunto isologotipico, su funcionamiento e
integracion. El estudiante trabaja en el desarrollo de una forma que expresa al emisor, definiendo los atributos
adecuados para representar esa forma. Esa combinacién de atributos es también un signo, que representa lo
esencial del emisor, en una conjuncién adecuada y especifica, que debe ser sintética y reconocible.

El contenido del signo se define por la interaccién de los sistemas, iconico y tipografico, el color, la
diagramacion y el estilo o tipologia. Estas herramientas definen el contenido del signo y expresan diferenciacion y
especificacion, adicionalmente la variable de los rasgos formales provee identificacion. El emisor es una empresa
familiar cuyo nombre e indole son asignados por la catedra, el estudiante propone una sintaxis final y desarrolla un
isologotipo.

Ej. 6- Se genera un signo isologotipico, sub-signo del disefiado en la etapa anterior. Debe reconocerse
como perteneciente a la empresa matriz, pero identificarse con el producto en particular, ser representativo de la
indole de la matriz, su tradicion e historia, ser descriptivo, simbdlico o toponimico, representar la region de donde
proviene, como particularidad, pero construir un discurso universal. El signo generado es preciso en la informacion
que transmite, claro, legibile, pregnante y altamente persuasivo.

Con una tipologlia, entidad, caracteristicas y nombre de producto provistos por la catedra, el estudiante
produce una sintaxis adecuada a las caracteristicas del emisor, su estilo y su publico, y disefia el isologotipo del
producto.

Ejercicio N° 7

Tematica: Programa de Necesidades, Partido Abstracto y Simbolizacién. Objetivos: En el plano conceptual,
constituye un objetivo la interpretacién del programa de necesidades y del partido abstracto como elementos a
simbolizar en la operacién grafica, asi como la busqueda y selecciéon de las tipologias mas adecuadas para la
simbolizacién correcta. En el plano herramental el objetivo es la busqueda de soluciones morfolégicas acordes con
las necesidades planteadas para las piezas, y el manejo de los distintos sistemas significantes, la tipografia, el
color, la forma, la sintesis, el estilo, la diagramacion, los ritmos, etc., en una sintesis adecuada.

Se elabora el concepto de la pieza como evidencia de la prefiguracion de una situacién determinada -no
como producto de la casualidad o de la inspiracion- que responde a una cierta cantidad de variables y como
emergente que impulsa a una modificacién de las actitudes del receptor. Se ejercita 1a resolucién de una pequefia
organizacion de piezas, que resultara del analisis de un determinado grupo de necesidades.

Ese sistema prefigura tres situaciones que dan respuesta a estas necesidades a partir de la produccion de
signos especificos y cada estudiante desarrolla un afiche, un banner y un identificador, para cada situacion dentro
de un determinado evento indicado por la catedra. La solucién responde a los objetivos comunicacionales
planteados en el programa de necesidades de las piezas, en el partido del evento y en la descripcion de sus
caracteristicas tipoldgicas.

Diseiio Grafico ll

En el segundo nivel de Disefio, el objetivo declarado del taller consiste en estimular al estudiante para el
desarrollo del pensamiento sistematico, abordando con una actitud reflexiva la interrelacion entre las partes y el
todo ordenado.

Esto se desarrolla a través de la concepcion de la programacion visual como metodologia de
sistematizacién de problemas, con el sentido de proceder de un modo regulado al desarrollo de las acciones que
lo clarifiguen de manera creciente y gradual, hasta llegar a su solucién. Se pone, entonces y por ello, especial
énfasis "en la formulacion de la forma, mas que en la forma final” (Karl Gerstner).

El segundo curso de nuestra céatedra aborda problemas de mediana complejidad, en ejercitaciones
combinatorias de propésitos y vehiculos de la comunicacién visual, en soportes objetuales, arquigraficos y
ambientales; se concluye en un trabajo practico que, como umbral del siguiente nivel, es una combinatoria de la
totalidad de propésitos y de vehiculos.

El estudiante del curso de Disefio I, tiene el compromiso académico ineludible de incorporar el concepto del
Sistema de Elementos como totalidad y de las piezas graficas como partes constitutivas de esa totalidad, asi como
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también habra de introducirse en la conceptualizacién de los super-sistemas o sistemas superiores, en los cuales
los sistemas de elementos graficos interactian.

Va de suyo que sostenemos en este nivel la preocupacién por el desarrollo de la conciencia y la asuncién
del compromiso y, es bueno decirlo, con mayor razén y énfasis todavia en un curso como el de Disefio ll, en el
cual el estudiante estad justamente en situaciéon de madurar y definir su actitud frente a la disciplina y su
compromiso universitario.

Trabajo Practico N° 1

Tematica: El elemento como signo de comunicacion.

Objetivos: Retomar la tematica de la concepcién del elemento de disefio como construccién de un signo
complejo, en el cual los distintos significantes se articulan entre si, originando el signo comunicacional.

Partiendo de un afiche entregado por la catedra, el estudiante debe analizar su configuracién formal y sus
caracteristicas tipologicas y redisefiarlo, teniendo como consigna cambiar la familia tipografica por otra familia
alternativa elegida entre una seleccién dada, variando con esta sola operacién la estilistica del mensaje y su
significado.

Trabajo Préctico N° 2

Tematica: La serie de elementos como signo.

Objetivos: Introduccién al concepto de serie, donde los elementos, signos, que la constituyen se articulan
entre si, dando lugar a un signo comunicacional nuevo.

El desarrollo se propone en el ambito de los productos editoriales.-En una fase inicial el estudiante investiga
los cédigos de representacion formal que habitualmente utiliza el mercado editorial en sus colecciones, respecto
del manejo de sus tapas, lomos y contratapas, identificando y analizando sus funciones. Se trata de una
investigacion cuyos resultados se entregan como informe. Posteriormente, se proponen dos comitentes ficticios
que son empresas editoriales con caracteristicas bien diferenciadas, identidades definidas y un perfil caracteristico
que representa a cada una.

El estudiante disefia una serie de tres libros que pertenecen a una hipotética coleccién de una de las dos
editoriales seleccionada, fundamentando las caracteristicas que gobernaran su propuesta grafica a partir del texto
dado por la catedra respecto de cada editorial. Luego disefia una propuesta general para tapas, lomos y
contratapas, teniendo como premisa la generacion de un sistema grafico que identifique tanto a la editorial como a
la coleccion.

Trabajo Practico N° 3

Tematica: Introduccion al sistema de elementos.

Objetivos: Concepcién del sistema como objeto de disefo, evidenciando la potencialidad de comunicacion
de las partes actuando dentro de un sistema y la comprension del sistema como un objeto en si mismo, operando
sobre su metodologla de construccién, percepcion y verificacion.

El trabajo consiste en operar para la promocién de un film a traves de un sistema de elementos graficos; por
ejemplo, un afiche para via publica, un aviso de revista y un flyer diptico. Utilizando estas tres instancias de
comunicacion y adecuando criterios a cada una de sus particularidades, en cuanto a las piezas mismas y las
situaciones de percepcion, el estudiante busca provocar en el receptor una determinada sensacion por él
prefigurada, sensaciéon que se basa en un concepto, provisto por la catedra, para cada uno de los films
propuestos.

Una primera etapa investigativa, que consiste en indagar sobre los cédigos de representacion formal del
género determinando las constantes y variables tipolégicas, se entrega como informe. Cada estudiante selecciona
un caso de un listado de productoras y films propuestos.

Se elabora un concepto a comunicar, a partir del cual se construye el sistema estableciendo una propuesta
general, teniendo como premisa la generacién de un sistema grafico identificatorio, determinando las constantes y
variables caracteristicas de la propuesta, trabajando en forma simultanea sobre la totalidad del sistema y cada
pieza en particular.

Trabajo Préactico N° 4

Tematica: Sistema de elementos.

Objetivos: Partiendo de un programa existente y haciendo un andlisis de sus constantes y variables,
construccion de un nuevo sistema en el cual se reconoce la totalidad del sistema preexistente y se compone, a
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través de las variables que se articulan en las unidades, un nuevo programa que responde a un significado
particular.

Se diseda un sistema de tapas de suplementos de un diario, a partir de una publicacién ya existente,
comenzando por analizar las caracteristicas estilisticas y los criterios de comunicacién, identificacion, informacién
y persuasion. En una primera etapa se investigan los cddigos tipolégicos de representacién formal que
habituaimente se utilizan en el disefio de diarios y sus suplementos, analizando los codigos graficos comunes y las
constantes y variables percibidas entre diversos diarios de una lista provista, entregandose como resultado de
esta etapa un informe grupal.

Luego, tomando uno de los diarios propuestos, se debe analizar la configuraciéon de su tapa, realizando esta
actividad en clase y entregando un informe individual. Finalmente, cada estudiante elabora un concepto para el
sistema de suplementos, propone el sistema de nombres y sus logotipos y establece un partido grafico, teniendo
como premisa la generacién de un programa identificatorio de constantes y variables, trabajando simultaneamente
sobre la totalidad de las piezas y sobre cada pieza en particular.

Trabajo Préactico N° 5

Tematica: Programacion de un sistema grafico de complejidad media.

Objetivos: Trabajar sobre un problema complejo, resolviéndolo por medio de un sistema grafico de
caracteristicas sintacticas y semanticas predeterminadas. Solucién del problema complejo a través del disefio de
una serie dinamica como solucién compleja.

El hipotético comitente es un organismo estatal promotor de actividades de interés publico, que intenta
informar, orientar e impulsar dichas actividades a través de un sitio web propio. Se atienden cuestiones de
identificacion y persuasién, y el problema a resolver es la ubicacién en un espacio virtual, con multiplicidad de
vinculos y posibilidades, donde el qué y el como, son ejes equivalentes de la problematica.

Una primera etapa analitica trabaja sobre la iégica de funcionamiento y representacién del formato Web y
sus formas de programaciéon. Luego se estudian las caracteristicas funcionales y tipolégicas de las tematicas
propuestas para la generacién del web site, realizando un relevamiento de paginas nacionales y extranjeras,
principaimente sitios dedicados a los rubros propuestos por la catedra. El resultado de esta etapa es un informe
grupal que incluye el mapeado de las rutas de navegacién de las paginas relevadas y la clasificacion de las areas
de informacién segun parametros de: perdurabilidad, especificidad tematica, tipo de informacién en relacién al uso
que de ella haga el visitante, tipos de publico, formas de acceso y ruta de navegacién para la informacién
buscada.

La ultima etapa consiste en la elaboracion de una propuesta que evidencie la total conciencia en el proceso.
E! estudiante desarrolla el programa de necesidades y la propuesta y su programaciéon como respuestas. El
programa de necesidades es el mismo para todos los estudiantes que tienen el mismo partido-rubro, mientras que
el programa de soluciones es individual y unico para cada propuesta. A partir de una idea fundamentada en el
texto dado por la catedra para cada emisor, se propone el nombre del sitio y la propuesta que incluye: pagina de
presentacion, principal de acceso, de grupo tematico, de informacién especifica y alternativa.

Trabajo Practico N° 6

Tematica: Programacioén de un sistema grafico de complejidad media-alta.

Objetivos: Desarrollo de la capacidad de enfrentar una totalidad compleja de modo sistemético para su
comprension, ordenamiento e identificacion. Traslado de conocimientos del campo bidimensional al tridimensional.
Induccién a comportamientos predeterminados y organizacién funcional del espacio.

Se propone como eje el disefio de un sistema sefalético de tipo permanente para una entidad prestacional
de servicios con aita concurrencia publica. En principio se llevan adelante visitas al sitio del comitente elegido,
para realizar un andlisis aperceptivo de espacios, areas y circulaciones, identificando la estructura de la
sefalizacién actual y documentando las observaciones para su posterior analisis en clase.

A partir de los analisis y sus conclusiones, se evidencian las problematicas de indole espacial y sefialética, a
lo que se suma un partido de distribucién geografica general, provisto por la catedra. Dada la alta complejidad del
caso y los objetivos de aprendizaje concentrados en el disefio de un programa para el recorrido y del sistema de
sefiales para su funcionamiento, como paso inicial del practico la catedra provee dos partidos de estructura y
distribucion geograficas diferentes, que proponen una primera gran decision ordenadora.

Tomando uno de ellos, el estudiante propone un modo de inducir un recorrido y los mecanismos sefaléticos
adecuados a esa idea, elementos con los cuales genera un partido sefalético que es base de significacién de las
decisiones que gobiernan tanto el campo de produccién como la consecuente carga simbélica, soportando la
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programacion del sistema de sefiales. Dicho partido debe traducirse en el orden practico del recorrido. Finalmente
se disefa el sistema de sefales, su forma de implementacion y su funcionamiento acorde a los circuitos
propuestos y se elabora un manual de presentacion.

Disefio Grafico Il

El curso del tercer nivel dirige su mirada a la cuestion de las estructuras y las relaciones interestructurales
gue son puestas en juego en el proceso de disefio estratégico de las comunicaciones y en la codificacion y
posterior decodificacion del signo disefiado, asi como en la significacion y resignificacion de simbolos, signos y
sefiales. Los sistemas, los programas que dan orden estructural a los sistemas y las complejas relaciones entre
sistemas y super-sistemas constituyen la materia con la que se desarrolla el trabajo en este curso.

El tercer curso de Disefio viene a completar un ciclo. Si en un comienzo el objeto de disefio es la pieza final
de comunicacién, progresivamente se va trasladando el enfoque hacia las estructuras que configuran y regulan los
actos de comunicacién. La cuestién de este curso, como cierre de ese ciclo, es el trabajo consciente sobre la
estructura configuradora de cada una de las acciones implicada esos actos y la comprension acerca de la
posibilidad de construir un signo global como culminacién del proceso de disefio.

Esa comprensién tiene el sentido de permitir al estudiante llegar a un estado de conciencia sobre la
operacion con todas estas herramientas e introducirlo en una nueva dimensién de las comunicaciones: el plano
imaginario. Es el plano en el cual las estructuras de comunicacién no se refieren a una realidad actual, sino que
construyen una realidad virtual que, sin importar su condicién de inexistente, queda legitimada como actual o
verdadera en base a su verosimilitud. Es el proyecto de la verosimilitud, un simil de lo verdadero al que habra de ir
acercandose la realidad actual por aproximaciones coincidentes y sucesivas.

Ejercicio N° 1

Tematica: Diagnostico de situacién del estudiantado.

Objetivos: Evaluar las capacidades analitica y resolutiva de! estudiante y trazar un perfil del grupo. Estimular
el analisis y la reflexion sobre las operaciones de control sintactico de sistemas e introducir a la teméatica editorial.

En una primera etapa se da a los estudiantes una de dos revistas locales de interés general y se les pide
que enumeren y describan las constantes que componen el sistema grafico. Luego se pide analizar las
articulaciones de los elementos componentes de cada parte o seccién de la revista como subsistemas y el
significado que adquiere cada seccién en relacion con las demas y con el sistema complejo que es la revista.
Como conclusién se propone delinear una propuesta editorial para un tipo de receptor determinado.

En una segunda etapa se provee al estudiante una revista local de interés general y se le pide hacer un
analisis de su sistema editorial, aplicando la metodologia de analisis ya utilizada. Una vez determinadas las
caracteristicas del sistema editorial, se le pide disefiar una nueva seccién que incluya dos notas con una
propuesta simbdlica diferente de las notas existentes en la publicacion. La nueva seccién debe ser disefiada como
una nueva parte componente del sistema editorial que la revista ya posee.

Trabajo Practico N° 1

Tematica: Sistemas y tipologias.

Objetivos: El objetivo del trabajo es el disefio de un sistema de sistemas. Cada uno de los elementos se
encuentra relacionado con los otros por pertenecer a un subsistema y estos al sistema de sistemas que es la
totalidad. La conciencia de las variables y constantes que estructuran el sistema permite que las decisiones
sintacticas del sistema, las de los subsistemas y las de las unidades, configuren soluciones que resuelven el
problema con un alto ajuste a las necesidades planteadas.

Se propone ftrabajar sobre dos comitentes ficticios, se trata de sellos discograficos, que editan tres
colecciones de CDs cada uno. Cada una de estas empresas posee una identidad definida y un perfil caracteristico
que la representa. Se entiende que para el desarrollo de la totalidad del sistema, este perfil de identidad no debe
ser comunicado sélo por las partes sino por todo el conjunto.

Cada sello posee dos estilos distintos, lo cual determina el cruce de dos dimensiones sistemnaticas: los
estilos y las colecciones. Esto define el programa de necesidades, teniéndose seis alternativas sistematicas que
exhiben la totalidad de variables del sello. Cada trabajo debe proponer tres CDs para cada una de esas seis
alternativas.
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Los estudiantes decodifican el programa de necesidades planteado y resuelven las piezas graficas de cada
uno de los CDs: tapa, lomo y contratapa. Para ello se les da informacién sobre el perfil del sello discografico y su
logotipo, asi como el perfil y las caracteristicas de las colecciones y de los estilos.

Trabajo Practico N° 2

Tematica: Normativa de Marca.

Objetivos: Analizar un programa de identidad visual dado. Por medio de la observacién analitica de un
conjunto de piezas se recomponen la estructura programatica y su estructura de significados parciales y globales.
Posteriormente se presenta la normativa aplicada al programa grafico, reflejando las operaciones percibidas y
denotando los niveles de importancia que fueron detectados.

Se provee a los estudiantes de una serie de piezas normalizadas, cuya observacién permite determinar
grupos en base a la coincidencia de discursos y cédigos que marcan posiciones estructurales relevantes. Una vez
descubierta la estructura, se descubren los discursos propuestos por cada una de las partes y sus relaciones con
el discurso de la totalidad. E! anélisis evidencia las operaciones graficas que conllevan los discursos vistos. Como
apoyo a este analisis, se provee a los estudiantes el programa de necesidades que utiliz6 el proyecto.

Teniendo el andlisis completo del caso dado, incluyendo las relaciones formales y de significado, se produce
la guia normativa de aplicacién grafica. El analisis previo permite que la normativa sea no sélo extensiva sino que
proponga, también, un orden de importancia de las constantes, sefialando las que resuitan fundamentales para la
construccion del discurso de las partes y la totalidad.

Trabajo Practico N° 3

Tematica: Sistemas y programas. Semiosis institucional.

Objetivos: Producir una significacion institucional precisa, por medio de una operacion con sistemas de
signos.

Eligiendo uno de dos comitentes institucionales culturales de media complejidad y dados sus programas de
necesidades especilficos, los estudiantes elaboran el disefio de tres sistemas comunicacionales.

Inicialmente se disedan los signos institucionales, signos permanentes que representan los atributos
constitutivos de la institucién, son elementos que expresan su identidad y constituyen, como sistema, la tipologia
propia. Estos elementos tienen una entidad ordenada y definida y responden a los discursos definidos por la
relacion entre los ejes, cultural, entretenimiento y educativo y los diferentes segmentos de publico. A partir del
cruce de los ejes con los publicos, se obtiene una matriz de relacién que define los discursos parciales que iran a
construir el discurso unico de la entidad.

Luego se trabaja el sistema del entorno, en el cual debe identificarse la propuesta diferencial de la
institucion y gestarse un signo para cada uno de los ejes y los publicos.

Finalmente el sistema de signos efimeros, constituido por las formas normalizadas de la comunicacion
persuasiva, que soporta la identidad especifica de la institucién y responde al problema de la diferenciaciéon de
discursos para el caso de una institucién que emite comunicacion persuasiva.

Ejercicio N° 2

Tematica: Produccién de signos a partir del gobierno de los lenguajes simbdlico y sintactico.

Objetivos: Observacion y analisis de las dimensiones simbélica y sintactica en los lenguajes tipolégicos.
Verificacion de la capacidad de manejo de estas operaciones en la resolucién de un signo de alta complejidad.

Cada estudiante disefia tres piezas, emitiendo un discurso Unico destinado a tres publicos receptores
diferentes, observando que las piezas no sean anuladas por una invasién de los cédigos del receptor y que no se
dirijan a otros publicos mas amplios, aun cuando éstos pudieren incluir a los indicados.

Las propuestas se analizan evaluando la actuacién de los lenguajes tipologicos en relaciéon con la eficacia
comunicativa; se pide a los estudiantes identificar los distintos significados que se desprenden de las distintas
soluciones presentadas por el grupo y analizar criticamente la eficacia de las piezas de acuerdo con las
propuestas sintacticas.

Trabajo Practico N° 4

Tematica: Signo global.

Objetivos: Introducir al disefio de un signo global que represente a una institucién, desarrollado y concebido
como forma de resolver un problema de la realidad. Verificar la capacidad de simbolizacién y programacion.
Introducir a la tematica del disefio de imagen.



"UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES  _
FACULTAD DE ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO
CARREF.A DE DISENO

Asignatura: Disefio Graficolalll
Catedra: Yantorno Carga horaria: 240 horas Curso: anua:

Objetivos: Ejercitar la organizacion del plano a través de la articulaciéon de elementos graficos: tipografia,
ritmos, diagramacién, equilibrios y tensiones, asi como estudiar la relacién de los componentes entre si, de los
componentes con el todo y del todo con el receptor. También, poner en juego la percepcidn de las caracteristicas
remarcables del sujeto y su correspondencia en la realizacion grafica.

El estudiante trabaja sobre un cuento seleccionado de una lista propuesta por la catedra; debe definir
sintéticamente su tematica, su estructura narrativa, las caracteristicas de los personajes, la ambientacién, la época
en que se desarrolla, su ubicacién geografica, qué sensacién busca transmitir el autor y de qué recursos se vale,
etc.

Con los datos recopilados debe establecer una idea principal a comunicar y desarrollar una pieza grafica
como, por ejemplo, un afiche de interior, utilizando los sistemas graficos significantes con la intencién de
representar esa idea y no otra, valiéndose de la tipografla como forma y teniendo en cuenta variables como:
ubicacion en el plano, ritmos, frecuencia, color, valor, orientacion, espacios entre elementos, etc.

Ejercicio N° 3

Tematica: Color y estructura.

Objetivos: Organizacion del plano gréfico a través de la articulacién de elementos, sistema iconico,
tipografia, ritmos, diagramacién, equilibrios y tensiones, color como factor significante. También, elaboracién de la
relacién de los componentes entre si, los componentes con el todo, el todo con el receptor y percepcién de las
caracteristicas remarcables del sujeto.

Seleccionado un barrio de Buenos Aires, los estudiantes, en grupos de tres, realizan una produccién
fotografica con el objetivo de relevar los aspectos mas representativos y las caracteristicas remarcables.
Posteriormente y una vez seleccionada una fotografia, cada estudiante realiza individuaimente una composicién
que mantiene constantes la imagen, la puesta tipografica y la propuesta de diagramacién y relacién entre los
elementos, operando con variables cromaticas para representar al barrio de acuerdo con un cierto adjetivo
propuesto.

Ejercicio N° 4A

Tematica: Tipografia, estructura, color y tipologia.

Objetivos: Operacién consciente sobre la tipografia y las intervenciones morfolégicas sobre elia.
Connotacion, denotacion, diagramacién y operacién croméatica. Percepciéon de las caracteristicas remarcables del
sujeto.

Cada estudiante selecciona un film de un listado propuesto y analiza su estructura, caracteristicas de los
personajes, ambientacion, desarrollo, caracter de Ia filmacion, etc. En funcién de ese anadlisis postula una intencion
posible para el film y la define por un concepto que sea graficable. Luego renombra el film, concibiendo un titulo y
un subtitulo con caracteristicas de slogan y, tomando en cuenta el concepto definido y las caracteristicas
estilisticas, selecciona una familia tipografica sobre la cual opera morfolégicamente, generando una puesta
tipografica que responde a los conceptos enunciados. Se tienen especialmente en cuenta las relaciones entre los
distintos sistemas y su coincidencia con la totalidad.

Ejercicio N° 4B

Tematica: Ritmos y diagramacion.

Objetivos: Articulacion de sistemas y factores de significacion formal. Tipografia, ritmos, diagramacién, color,
textura.

Se disefian 5 placas con formato cinemascope, que formalizan las pantallas de los créditos del film
desarrollado en el ejercicio precedente. Cada una de las placas es portadora de una informacién diferente y se
trabaja sobre la puesta en el plano, la relacion entre los elementos, las relaciones tipograficas y el color,
pudiéndose incluir como fondo una textura que se vincule con la tematica del film. Las tipografias de uso son las
utilizadas para el titulo y el subtitulo, manteniendo los 6rdenes de lectura definidos.

Ejercicios N° 5y 6

Tematica: Signo identificatorio.

Objetivos: Introducir a la observacién y analisis del proceso conceptual de generacion de un signo
identificatorio y afirmar el manejo herramental para el trabajo formal de desarrollo del simbolo. También, desactivar
procesos y conductas mecanicas, para activar conductas reflexivas y analiticas.
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Se propone trabajar sobre una contradiccién entre un emisor y su puiblico. El hipotético comitente pertenece
a una tipologla tal que, al sumarsele atributos provenientes del lenguaje de Internet, se altera y produce una sub-
tipologia que se dirige a un publico no especifico. Compatibilizar las tipologias del receptor y el emisor requiere
concebir un nuevo concepto en el rubro, produciendo un signo que clarifique cual es ese nuevo concepto y
exponga la entidad a la percepcién publica.

Se propone operar sobre la comunicacién on-line, construyendo la propuesta de identificacién de la entidad
de acuerdo a los propdsitos identificatorio, informativo y persuasivo de su comunicacién. Las formas especificas
que los prop6sitos determinan y sus relaciones sistematicas producen en el publico una imagen de la entidad, que
expresa claramente la identidad decidida, con una propuesta normativa que da solucién a las articulaciones
modelo.

E! principal canal de comunicacién operable es el web site, el nombre de la pagina y su isologotipo y su
normativa de aplicacién, teniendo en cuenta que estos signos funcionan como marca inserta en las paginas y
fuera de ellas. Adicionalmente se disefia un banner publicitario para convocar asistentes desde otras paginas y
dos afiches de via publica de formato gigantografia y cartelera municipal.

Ejercicio N° 3

Analisis critico de web sites.

Objetivos: Observar estructuras paralelas a las que se estan generando en el marco del trabajo de taller. La
intencion de estas observaciones es deconstruir las propuestas, analizando sus procesos de generacién y
operacion.

El estudiante hace una observacién primero aperceptiva y luego critica de un grupo de web sites indicados
por la catedra. En cada caso se analizan: la estructura de navegacioén, los subsistemas aplicados, la estructura
visual, el planteo tipoldgico y la lectura global.

Proyecto Final

Tematica: Signo global.

Objetivos del trabajo: Visualizar el fenémeno de la imagen en el terreno simbdlico, apoyandose en el
reconocimiento de la relacién programada entre las partes que garantiza una relacién no redundante de los
discursos. Operar un signo global como el resultado final de la construccidn sistematica de otros signos,
obteniendo un resultado simbélico que induce al receptor a percibir los signos operados como similes de la
realidad, otorgandoles el mismo valor que da a ésta.

Se toma como hipotético comitente una institucion cultural de relevancia nacional, para la cual se disefia un
programa que define un nuevo significado global, un significado que tiene la capacidad de dar respuesta a los
problemas comunicacionales de la entidad, que permite concebir a la institucion de una manera nueva, infrecuente
o impensada, que implica un nuevo posicionamiento y una nueva forma de interrelacionarse con el publico.

Inicialmente el trabajo consiste en comprender cual es la complejidad semibtica de la entidad, cuales son los
contextos relevantes y qué significa la entidad en esos contextos.

Posteriormente se prefigura un nuevo significado global para la institucion. Es decir, se disefia la
construccion de un signo unico y singular capaz de proveer una soluciéon simbdlica para los problemas
comunicacionales de la institucién. Luego se programan los sistemas comunicacionales y se determinan las
piezas graficas que se encuentra incluidas en ellos, disefidndose la operacién sinfénica de las comunicaciones de
la institucion como manera de imponer el signo global con la mayor contundencia e indudabilidad.

Se utilizan los recursos técnicos de las operaciones sistematicas, las cuales permiten establecen relaciones
definidas entre las piezas, juntamente con el recurso del control tipolégico, que permite eficientizar la
decodificacién de cada uno de los signos utilizados.

Con el sentido de que la labor adquiera extensiéon y profundidad en la dimensién académica, el estudiante
debe operar con la mayor conciencia posible sobre los desarrollos que emprende, teniendo presente que el
objetivo del trabajo consiste en darle un nuevo significado a la institucion, asegurando que todas las acciones,
desde el relevamiento de la situacién actual hasta la produccién de piezas menores, se dirijan siempre al logro del
objetivo propuesto.

La Operacién de Evaluacién

En cuanto al modo de operar, el proceso de evaluacion se encuentra hoy frente a dos alternativas
diferentes: basarse en una norma o en un criterio. El primero se vale sobre todo de datos estadisticos,
comparando el desempefo de cada actor con el desarrollo del curso en su totalidad; es la interpretacion del
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rendimiento individual en relacién con el rendimiento total.

El segundo se relaciona con el o los objetivos a alcanzar por medio del proceso de ensefianza/aprendizaje y
la evaluacion, en este caso, es fruto de la relacién entre los objetivos preestablecidos y los resultados logrados,
poniendo énfasis en un aspecto mas individualizado de la ensefianza y en la conceptualizaciéon de que todos los
estudiantes, siempre que no adolezcan de carencias graves, estarfan en condiciones de alcanzar
aproximadamente los mismos objetivos. Tomado en cuenta, incluso, el hecho cierto de que es variable el tiempo
necesario para lograrios.

En rigor de verdad, es corriente tomar ideas de ambas posiciones sin aplicar rigurosamente ninguna de las
dos, lo cual las evidencia como pobres e inadecuados instrumentos de medicién. Por esa razén, en nuestra
catedra adscribimos a las nuevas concepciones sobre la planificacién de la instruccién en base a objetivos, que
tienden a destacar el uso de medidas normativas para el rendimiento y las desarrollan en base a criterios. Esto
significa que si se hace un enunciado previo de la conducta que se espera del estudiante al concluir un tramo del
aprendizaje, no tiene sentido comparar su actuacién con la del grupo, pero si es conducente compararla con el
objetivo.

También se consideran las posibles interactuaciones con modos autoevaluatorios, cuya aplicacion lleva al
estudiante a reflexionar sobre si mismo y a tomar conciencia de su realidad como educando, como alumno, de su
dedicacion, organizacién, deficiencia por falta de aptitudes, preparacién anterior o falta de atencién, asi como de
sus verdaderas aptitudes y la posibilidad de potenciar su aprovechamiento. Promovemos estas conductas en el
estudiantado, en la seguridad de que lo orientan a realizar un trabajo de autoverificacién constante y que Io llevan
a establecer didlogos con su docente que estimulan un proceso dinamico de superacidon de deficiencias,
revelacion de aptitudes y crecimiento integral.

Nuestra catedra incluye en el planeamiento de los cursos un programa de diagnéstico y evaluacion que
contempla tiempos y modalidades adecuados y prefigura la aplicacién de mecanismos de evaluacién continua y
diagnésticos por etapas, que permiten visualizar el proceso integral del curso y de cada estudiante. Las
ejercitaciones planteadas incorporan pruebas de criterio y la didactica de los cursos prevé medios dinamicos como
discusiones, exposiciones y entrevistas. Adicionalmente, el desarrollo de cada una de las ejercitaciones cuenta
con un listado de items de objetivos a verificar, cuya adecuacién es permanentemente revisada.

El estudiante es informado respecto de qué objetivos seran evaluados en cada unidad, lo cual permite a
posteriori establecer el grado de aproximacién a esos objetivos que queda evidenciado con su trabajo,
proporcionandole informaciones correctivas y proveyéndolo de instrumentos de autoevaluaciéon. La particular
atencién prestada a la cuestion de la evaluacién, se relaciona menos con la necesidad de dar cumplimiento a las
instancias académico-administrativas que al hec ho de considerar la evaluacién del proceso de aprendizaje como
un contribuyente a la constitucién de una estructura de pensamiento proyectual en el estudiantado.
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