FADU  FacuLtap pe ARQUITECTURA, DiSENO Y URBANISMO

.
Universidad de Bucenos Aires

CARRERA DE

> q 4 TN
DisENo GRAFICO PLAN DE LABOR DE DISENO I

Ejercicio N° 1

CATEDRA YANTORNO Sintaxis sistematica (Analisis de disefio editorial)
Objelivos:
Diseno lll / 2000 Diagndstico de situacién del alumno, evaluando su capacidad analfltica y resolutiva.

Introduccién, andlisis y reflexidn sobre las operaciones de control sintdctico de siste-

mas. Introduccién a la temdlica editorial.

El caso edilorial es interesante ya que la necesidad de una operacidn sistcmdtica es

cvidente. Es objelivo de este ejercicio que el alumno observe criticamenle y analice

como los productos editoriales dados poseen en sus sistemmas conlrol sobre sus comypo-
nentes sintdcticos, aplicando operaciones con lenguajes referenciales para proponer un
significado determinado dentro del mismo sislema. Luego, en el campo de la produc-

cién, el alumno deberd demostrar su capacidad de dominar las conslantes de los siste-

mas de una revista al operar una nueva solucién que proponga nucvos signilicados

distintos de los presentes en el sistema habitual.
Desarrollo:

Se proveerén a los alumnos dos revistas del medio. Se pedird a los alumnos que desa
criban y enumeren las constantes de elementos que componen el sistema gréfico de la

revista asignada. Luego, deberin analizar las articulaciones de elementos que compo-
nen cada seccién como un subsistema y ¢l significado que adquiere cada una de cllas

en relacién con las demds secciones. Deberdn llegar a poder demostrar la propuesta

editorial hecha hacia un receplor deteriminado. Se trabajard a partir de una [icha para

el relevamiento del sistema editorial.

En una segunda instancia. se proveerd al alumno una revista determinada. El alunino
haré un andlisis de su sistema editorial a través de la aplicacién de la metodologia de

andlisis de la etapa 1. Una vez determinadas las caracterfsticas del sistema editorial.

deberd insertar una nueva seccién, de la cual desarrollard dos notas, con una propucsla
simbdélica distinta de las presentes en la revista hasta el momento, el alumno deberd re-
solver la nueva variable dentro del sistema editorial de la misma.

St se observa cuidadosamente el planteo seméntico de cada revista, se podrdn encon-

trar los recursos propuestos por el sistema que se aproximan a la nueva nota y la posi-
bilidad de plantear nuevas reglas para una nueva seccion.

Trabajo Practico N° 1

Sistemas estructurales (Discfio de coleccién de CDs)

Objetivos:

El objetivo del trabajo es cl disefio de un sistema de tapas de CI>'s. Cada uno de los
elementos de este sistema se encuentra relacionado con los otros al pertenecer a sub-
sistemas y a un sistemma de sistemas que engloba a la totalidad. I.a conciencia de las
necesidades que estructuran el sisterna permilird que tanto las decisiones sintdcticas.
como las de los subsistemas y las unidades tengan la funcién de configurar soluciones

de alto ajuste a las necesidades planteadas.

El trabajo propuesto es un esquema. Un modelo que representa claramente [a proble-
mética dc sistemas. Sobre esle esquema se veriflicard en los alumnos cl manejo del
problema sistemdtico a partir de: la identificacién del problema sistemético segiin el
programa de necesidades; la capacidad de articular operaciones sintdcticas que cons-
truyan la estructura de unidades, subsistemas y sistema; la capacidad de aumcntar la
eflicacia comunicativa de las unidades y grupos desde del gobierno de los signiflicados
aplicados en las decisiones que conforman Jas relacioncs sisteméticas.

Desarrollo:
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Se proponen dos contitentes licticios. Dos sellos discogrélicos que poseen tres colec-
ciones de CD’s cada uno. Cada una de eslas empresas posee una idenlidad delinida, un
perfil caracterfstico que las representa. La totalidad del sistema deberé tener muy pre-
senle este perlil de identidad ya que deberd ser comunicado, no por las partes o por
piezas especfficas a tal (in, sino por el conjunto. Se provee al alumno la informacion
suficiente sobre el perfil del sello. A la vez, se explicitan las colecciones y cudles son
las caracter(sticas de cada una de ellas. Cada sello posee dos estilos que dividen la
propucsta de las colecciones. Eslo produce el cruce de una segunda dimensidn siste-
mética que deline, junto a la anterior, un preciso programa de necesidades. Sc presenta
al alumno el perfil de ambos estilos. Como resultante del cruce de las tres colecciones
con los eslilos, se definen seis posibilidades sisteméticas que conforman la totalidad de
variables del sello. Cada editorial propondrd tres CD's para cada una de las seis posi-
bilidades. Los alumnos decodificardn el programa de necesidades planteado al respetar
las condicionantes de cada una de las dimensiones sistemdticas y resolverdn Ia tapa
(Tapa, lomo y contratapa) de cada uno de los CDs. Se brinda al alumno el logotipo de
cada una de los sellos como un signo orientador.

El programa de necesidades define un esquema de seis casilleros, un cuadro de doble
entrada entre las colecciones y los estilos del sello. Al problema de cada dimensidon
sistemdtica. se suma la necesidad de expresar, con la (otalidad, la identidad del sello.

En la primera etapa, se identificardn los seis lugares y los significados que deben cx-
presar cada uno de ellos. Se tomaré conciencia de que a su vez hay significados por
grupos o subsislemas horizontales, significados para los grupos o subsistemas vertica-
les y un significado para la totalidad, que coincide con la identidad propuesta cl seflo.
La entrega dc la etapa uno implicard 1a presentacién de los 6 signilicados identificados
y sus relaciones sistemdticas en una estructura mayor. Se pondré cn evidencia la prefi-
guracién del resultado que se busca, presentando un mapa de lenguajes referenciales
para el sello y para cada una dc las colecciones.

Tanto entre las colecciones como entre los estilos hay uno de ellos que representa més
prototipicamente el significado de la totalidad del sello. Definir cual es el lugar sisle-
mélico prototfpico que ha quedado definido por el cruce de ambos. Las coincidencias
entre este lugar del sistema y el sello nos permitirdn que las decisiones formales que
articulemos allf puedan ser proyectadas a la totalidad. Si lucgo de esta operacién. pro-
ponemos soluciones lormales para los extremos opuestos de este lugar prototipico. nos
encontraremos con un modelo de cada uno de los subsistemas a desarrollar. las situa-
ciones exlremas nos permitirdn ver los Ifmiles de la alteracién posibles*dentro de
nuestro sislema total. La entrega de la etapa dos deberd presentar las soluciones for-
males para estos tres lugares sistemidticos.

En la dltima etapa del trabajo. se diseiaré la (otalidad de las normas que definen los
lugares del sistema, analizando de que manera los significados de cada uno y el signi-
licado que adquieren las constantes de los sistemas, van condicionando y deliniendo a
los otros lugares, ya sea por su proximidad o por su oposicion. Se verificard la repio-
duccién en cada pieza de las constantes del supersistema y el respeto por las inhibicio-
nes.

Trabajo Practico N° 2

Normativa y estructura programatica (Analisis de identidad cor-
porativa - Disefio de manual)

Objetivos:

El objetivo del trabajo es el anélisis de un programa de identidad visual dado. A partir
de 1a observacion analitica se recompondrd, de un conjunto de piezas, la estructura
programdtica y su correlativa estructura de significados parciales y globales. Posic-
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riormente el grupo de alumnos presentaré la normativa aplicada al programa grafico,
reflejando aquellas operaciones percibidas y demotando los esquemas de importancia
detectados.

Que el alumno haga una lectura critica de un programa de identidad visual observando
su escala como programa de soluciones. Que identifique, en un caso dado, las opcra-
ciones de programacidn, la configuracidn de estructuras sisteméticas y la normativa
aplicada a las soluciones particulares. Que identifique la relacién entre estas operacio-
nes de diseiio y los objetivos que motivan a las acciones (programa dc necesidades).
Que perciba una metodolog(a de trabajo para su resolucién y el conjunto dc normas y
arliculaciones que son suflicientes para exponer el proyecto comprendicndo cl rol espe-
clflico de Ja normativa en la generacién de programas estructurales de identidad visual.
Desarrollo:

El trabajo estd planteado desde la perspectiva de diseiar posibilidadces, por encima del
diseiio de piezas o instancias concretas y finales, acercindose asf crecientemente al di-
sefio de situaciones. La materia de estudio es el diseiio de las regulaciones de compor-
tamier.io de delerminados atributos gréficos: qué debe repetirse, qué debe permanccer
conslante. cdmo se controlan de los Ifinites del cambio, hasta qué punto pucden alte-
rarse las piezas que componen las unidades para que atin siga leyéndose un discurso
conslante, etc. Los esquemas cldsicos dec normativa de inarca se ponen en crisis desde
este punto de vista; no se trata de una seric de pdginas estandarizadas que “deben” cs-
tar en un manual sino de fa explicitacién de las reglas que hacen que determinado pro-
yeclo se reproduzea. El manual normativo es la explicitacion del control sobre fa co-
municacion y los elementos gréficos. Reviendo crilicamente los [ormatos estandariza-
dos de manuales normaltivos es posible aprznder a controlar los programas de identi-
dad visual. a partir de verdaderas herramientas que garantizan su reproduccion y su
control.

Se trabajard con una estructuran de andlisis para un caso dado por la Cdtedra. El pri-
mer paso tmplica la reunién de las piezas entregadas en grupos que representen la cs-
tructura del programa. Las piezas serdn entregadas a los alunmos sin un orden especi-
fico, la observacion dedicada de las piezas permitird evidenciar grupos con discursos v
cédigos coincidentes que cstardn demarcando lugares estructurales relevantes. Una vez
detcrminada la estructura. se planteardn los discursos propuestos por cada una de las
parles y sus relaciones con el discurso de la totalidad. El andlisis deberd aclarar Ias
operaciones gréficas que portan los discursos que estamos destacando. Como soporie
para este anflisis. se entregard cl programa de necesidades que motivé cl trahajo. Una
vez contando con un andlisis completo de este caso dado, incluyendo relaciones for-
males y de significado. se producird la gufa normativa del caso. Aquellas normas que
aplican a 1a grdfica para que esta se reproduzca. El anilisis previo permitird que la
normativa no sea s6lo extensiva sino que proponga también la relevancia de las cons-
tantes, destacando aquelias fundamentales para la conliguracién del discurso de las
partes y la totalidad. Se considerard adecuada aquel planteo normativo considerado su-
liciente para la reproduccién del discurso que plantea el proycclo. Se otorgard material
para observar propuestas normalivas.

Trabajo Practico N° 3 , .
Sistemas y programas (Diseiio de programa de identidad visual)
Objetivos:

Producir una significacién institucional precisa a partir de una operacidn programdtica
de imagen con sistemas de signos en un caso controlado.

Los alumnos deben poder responder a un problema complejo mediante Ia articulacicn
de soluciones de diseiio inmersas en un sistema complejo que regula sus relaciones e
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interpretaciones simbélicas. Deberdn aumentar la polencia comunicativa de las pro-

puestas a partir del estudio de los lenguajes relerenciales implicados en el problema.

Desarrollo:

CATEDRA YANTORNO Se proponen dos comitentes instilucionales para los cuales se ha determinado un pro-

grama de necesidades espec{fico y suficiente para el caso hipotético. El primer paso
Diseno 1} / 2000 del desarrollo serd analizar y aprehender este programa de necesidades y extraer de ¢l
un orden de prioridades entre los objetivos a cumplir destacando aquelia necesidad que

subordine a las otras. La Cétedra proveerd de los programas de necesidades de las em-

presas o instituciones que sc hayan scleccionado como comitentes, asl como de un

cierlo programa dc soluciones. El programma de necesidades registrard las carencias en
términos de: lalta de escala y relevancia como institucién, [alta de contundeocia cn ba
definicién y expresién de su propuesta de identidad y tipologfa, carencia de relevancia

puiblica y problemas técnicos.

El programa de soluciones deberd permitir a la institucién: Configurarse como un sig-
no importante y relevante dentro de 1a trama urbana e la ciudad; producir un signili-
cado claro respecto de qué es y qué postura tiene siendo lo que es; comunicar de [orma
clara y contundente la definicién asumida; poseer un sistema de signos visuales fun-

cional y simbélicamente correspondiente con las necesidades; poscer un sistema de
identificacién visual técnicamente adecuado; interactuar coh todos sus piblicos. para
obtener réditos de imagen a partir del planteo claro de su identidad, redefinicndo los

conceptos inherentes a su lipolog(a.

El programa se malerializard a partir de normas que gobicrnen cl significado expresa-
do por los sistemas de piczas. Las normas deberén garantizar el significado de las si-
guientes piezas: Sistema de signos institucionales incluyendo Isologotipo y aplicacio-
nes bésicas. normas de codificacién y aplicacién de signos identificatorios y signos dc
identidad (submarcas) de dreas o sectores; sistema del entorno que incluye normas pa-
ra la arquigralfa y normas para la sefialética; sistema de signos elfimeros que se integra

con normas para las comunicaciones persuasivas.

Ejercicio N° 2

Lenguajes tipol6gicos (Producciévn de afiches tipologicos)

Objetivos:

Observacion simbélica y sintdctlica de lenguajes tipoldgicos relerenciales. Verilicacion
de la capacidad de mancjo de estas operaciones en la resolucién de un signo.

Evidenciar ¢l manejo de lenguajes tipolégicos refcrenciales a partir de Ia resolucion de
un signo que presenta un con(licto de relacién entre el contexto del enunciado y cl del
publico al cual el igno se dirige. Se deberd evidenciar en la representacion. la capaci-
dad de observacion previa de los lenguajes tipolGgicos referenciales.

Los alumnos deben identilicar los distintos significados que se desprenden de las dis-
tintas soluciones presentadas por el grupo. Analizarén criticamente la eficacia de las
piezas de acuerdo con las propuestas sintdcticas. El ¢jercicio tiene por objelivo intro-
ducir a los alumnos en las lemticas pertinentes al Trabajo Préclico 4 v al Proycclo 1.

Desarrollo:

Cada alumno deberd disefiar 3 afiches que representan un mensaje y un receplor defi-
nidos. Los signos que expresen los aliches no deben anular el mensaje por invasién de
c6digos del receptor. Los signos no se dirijirdn a otros pablicos que los indicados., ni a
otros més amplios que los incluyan. Los alumnos preparardn sus propuestas de aliches
y las presentarén el primer dfa de trabajo cjercicio. Esta jornada, se analizardn critica-
mente los resultados evaluando la actuacién de los lenguajes lipolégicos en relacion

con la elicacia comunicativa.
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Trabajo Prictico N° 4

Signo global (Web site comercial)

Objetivos:

Introduccidén al diseiio de un signo global que represente a una institucién como forma
de resolver un problema de la realidad. Verificar la capacidad de simbolizacion y pro-
gramacion. Introduccidn a la temdtica de imagen.

Se presenta a los alumnos una hipotética situacién de la realidad que dcbe ser resuclia
mediarts un signo global. Se debe gestar un nuevo signo que sea capaz de producir
una madificacion de esa realidad de forma de que la problemética planteada sca re-
suelta. El signo decidido, que debe ajustarse concretamente al problema. deberd ser
comunicado a través de una serie de piezas que lo simbolicen adccuadamente y apro-
vechen los recursos de la aplicacién sistemdltica para expresar la diversidad de la per-
sonalidad institucional.

Desarrollo:

Proponemos como problema el desarrollo de la comunicacién programada en el canal
Internet, en un plantco de situacién contradictoria entre un supueslo emisor y el pibli-
co. tomando un hipotético comitente del drea de c-commerce. La empresa de quc se
trate lendrd, ademds de la dificultad de traducir sus negocios al lenguaje de Internet:
como problemdtica adicional que su piiblico serd de un tipo que es usualmente desinte-
resado por el rubro comercial de la empresa y que, incluso. bajo ciertas circunstancias
podrfa reputarse como reactivo ante sus propuestas comerciales y de camunicacion.
Compatibilizar las tipologfas del receptor y el emisor, incluyendo ademis el contexto
que define Internel, requiere imaginar un nuevo concepto para el rubro comercial de
que sc trale. La tarea es producir un signo que clarifique cudl es esc nuevo conceplo.
La nueva empresa comenzard a "ser” a partir de lo que el nuevo signo signilique. IZ)
trabajo operard, sobre la comunicacion de Ja empresa. una propuesta de identidad sim-
bélica a través de sus comportamientos, que se desarrollan en los propositos identili-
catorio, informativo y persuasivo de su comunicacién. A través de la forma especilica
que cstos adquieran y de cdmo se relacionen sistemdticamente, se comunicard al pibli-
co una imagen de la entidad que exprese claramente el signo decidido. La propuesia
serd normativa. y se resolverdn las articulaciones modelo y no todas las soluciones po-
sibles. '

La soluci6n propuesta tendrd como principal canal de comunicacién el disciio del web
site que constard de: pdgina presentacién; pdgina principal de acceso con presentacion
dcl mend de opciones, presentacion de los cédigos informativos de la pégina, presen-
taci6n del meni de herramientas operativas de la pégina y sistemas de busqueda. zona
de ofertas deslacadas, zona de presentacion de auditorio de actividades y chat. zona de
listas de nds vendidos. zona de accesos rdpidos a los grupos teméticos. zona de acceso
al drea institucional. zona de aclaracién de condiciones operalivas; pagina de grupo
temdlico con repelicion de elementos base, zona especffica del rubro, definicién de los
atributos del rubro. ofertas destacadas dentro del rubro, zona de listas de mAs vendidos
vinculados al rubro; zona de accesos rdpidos a los grupos temdticos: zona de aclara-
cién de condiciones operativas; pigina de presentacién de producto especifico con re-
peticion de elementos base. zona especflica del producto, zona de listas de més vendi-
dos vinculados al producto. zona de accesos répidos a los grupos lemdticos. zona de
aclara>'én de condiciones operativas; pagina de auditorio con repeticion de clementos
base, zona de propuestas especfflicas, zona de agenda de préximas actividades del au-
ditorio, zona de accesos rdpidos a los grupos temdticos, zona de aclaracién de condi-
ciones operalivas; pdginas de informacién instilucional con repeticién de elementos
base. zona desarrollo de la informacién institucional, zona de accesos rdpidos a los
grupos temdticos. zona de aclaracién de condiciones operativas; carrito con repeticidn
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de elementos base, planilla de artfculos comprados, zona de accesos répidos a los gru-

pos temadticos, zona de aclaracién de condiciones operativas; planilla de inscripcion
con repeticién de elementos base; planilla de llenado de datos del inscripto, zona de

A .
CATEDRA YANTORNO accesos rdpidos a los grupos temdlicos, zona de aclaracién de condiciones operativas;

pagina de chat con repeticion de elementos base; zona de herramienta chat. Ademds

Diseno 1l / 2000 del web sile, se disefiard el nombre de la pdgina y su isologotipo. Teniendo en cuenta
que esto: signos luncionan como marca inserta en las péginas y luera de ellas: Se disc-
fiard también un banner publicitario para convocar asistentes desde otras pdginas y dos
afiches de vfa publica de formato gigantogralfa y cartelera municipal.

Como primera ctapa, se estudiardn los lenguajes lipologicos implicados en ¢l prictico.
Se presentard un informe que circunscriba los atributos de cada una de cllos y descri-

biendo los puntos de encuentro y Jos de conflicto.

Postetiormente se describird el signo que se ha decidido como adecuado. intentando

que ésle sea una prefliguracién, una previsualizacién lo més precisa posible de Jo que
serd la librerfa on-line. Este punto es la loma de partido para el proyeclo.
Luego se analizardn las piczas a presentar y las caraclersilicas de las mismas. se estu-

diard la relacién de ellas con la expresién de los propésitos de la comunicacidn. Se

propondrd luego una organizacién sistemdtica de las piezas de forma dec que, como en
los trabajos anteriores, el sistema mismo permita simbolizar un signo no redundante y
de una complejidad acorde con el problema que debe ser resuclto.

El préctico concluye con el diseiio del total de las piezas del sistema.

Ejercicio N° 3

Analisis deconstructivo (Andlisis de weD sites)

Objetivos:

Es complementario del Trabajo Prictico N° 4. Se propone el andlisis dc web siles que

se encuentran on-line, como forma de observar estructuras paralclas a las que estamos
generando. La intencidn de estas observaciones es deconstruir las propucstas, anali-
zando sus procesos de generacién y operacién. La intencion del ejercicio es realizar un
andlisis crltico que permita percibir proyectos estructurales generados para resolver ca-
sos de comunicacion, como paralelo al caso que se estd desarrollando.

Desarrollo:

El alumno obscrvard una serie de web siles enumerados por fa Cétedra. realizando un
andlisis crftico respecto de: estructura de navegacion, subsistemas aplicados. estructura

visual. planteo tipoldgico. lectura global.

Proyecto nro. |
Programa de imagen institucional.
Introduccion:

Cuando las programaciones de sistemas que se operan prefiguran una totalidad. gue
puede ser cualquier aclor social, y estructuran sistemas de comunicaciones que le dan
una vida comunicacional efectiva y langible. con una identidad propia y cficaz. se en-
tra en el terreno del imaginario. Para los receptores de esa enlidad, la propucesta no sc
trata de un discurso que quicre emitir un emisor sino que se encuentra en lo que sc in-

terpretr como el ser mismo del emisor.

La realidad virtual no esta compuesta por imdgenes tridimensionales sino por institu-
ciones de vida simbdlica y por receptores que creen fielmente en las imdgencs que Jas
instituciones les proponen sin tener ni el tiempo, ni la capacidad, ni la voluntad de juz-
gar si las propuestas son cicrlas o no. Este fenémeno comunicacional s el que Hama-

mos imagen.
Contextos de operacién:
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relacion entre fa institucién y los aclores con quienes se relaciona y por ello es necesa-
rio conocer lo mds concretamente posible Jos problemas simbélicos de la misma. El
CATEDRA YANTORNO conocimiento de los problemas simbdlicos permitird arribar a un programa de necesi-
dades que describa aquellos conflictos [undamentales sobre los cuales se posicionard el
Disefno I I 2000 acto de prefiguracién. El estudio para arribar al programa de necesidades debe ser un
acto metodolégico y estructurado, se debe estudiar a la inslitucién en sus diferentes
contexlos conslitutivos. El objelivo es encontrar los problemas simbdlicos respecto
del contexto asignado y proponer una lista de atributos provenientes de la relacion de
la inslitucién con ese contexlo. Los contextos son: La institucién. El objcto de la ins-
tituci6n. E! espacio urbano y social, institucional y funcional. El piblico. Sistemas dc
comunicacién. Se trabajard con arreglo a dos tipologfas: Relevamiento de imagen y
comunicacién de la entidad. segiin lipologia A de instilucién. Relevamicnto de imagen
y comunicacién de la entidad. segidn tipologfa B de institucidn.

Desarrollo:

Los programas de nccesidades no serdn exigidos ¢n forma particular sino que se tia-
bajardn sus conceplos en la mesa de (aller y serdn la base para la propuesta de signo a

la que arribardn los alumnos en fonna individual

Los partidos abstraclos o prefiguracién del signo para la institucion se desarrollardn cn
forma individual. serdn evaluados por el cuerpo docente y serd seleccionado un grupo
de ellos para servir como objetivo del resto del trabajo por los grupos de desarrollo.
Los partidos seleccionados serdn expuestos y los grupos de trabajo elegirdn aquel que
consideren con mds posibilidades de desarrollo o que mds se ajusle a su punto de vista
particular. Posteriormente. los grupos de trabajo presentardn sus propias relornmnulacio-
nes de la idea concluyendo en el partido abstracto definitivo y en €l programa de solu-
ciones que implique la previsualizacidn de la inlervencidn a operar. Los resultados fi-
nales serdn claborados y entregados por grupos; la entrega incluird el partido reformu-

lado y el programa de soluciones.

Posteriormente se desarrollard cl disefio global de imagen institucional de Ic cntidad
cuya entrega final incluird el programa global de identidad institucional y el desarrollo

del programa seiialético.
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