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Trabajo Practico N° 1

CATEDRA YANTORNO Elemento de disefio como signo comunicacional (afiche)
Objetivos:
Diseno I/ / 2000 Retomar la temitica "Elemento de disefio como signo complejo”, en el cual distintos

clementos significantes se articulan entre sf, dando lugar a un signo comunicacional.

Desarraollo:

Partiendo de una aliche entregado por la céitedra, ¢l alumno debcerd redisciiarlo, tenicn-

do como consigna cambiar la [amilia tipogrdfica por una alternativa entre las seleccio-

nadas por la Cétedra.

Trabajo Prictico N° 2

Serie de elementos como signo comunicacional (colecciones de li-

bros)
Objetivos:

Introduccidn al conceplo de serie, en donde los clementos que la constituyen se arti-

culan entre sf, dando lugar a un signo comunicacional.

Desarrollo:
ETAPA 1 (investigacién y anilisis del tema)

El alumno deberd investigar los cédigos de representacién formal que habiwalmente
utiliza el mercado editoriai en sus colecciones, respecto del manejo de sus (apas. lomos

y contratapas, identificando y analizando sus luncioncs. Es importante para esta inves-

tigacién, tener en cuenla los elecmentos que componen Ja tapa, ¢t lomo y la contralapa

de un libro y analizar cdino se conjugan todos cstos clementos en el caso de lratarse de
una coleccién y c6mo lo hacen en ¢l caso de tratarse de libros individuales. Esta etapa

se entregard en forma de informe.
ETAPA 2 (intervencion)

Se proponen dos comiltentes ficticios. Son dos empresas ediloriales con caracterfsticas
bien diferenciadas, que editan libros de polltica, ciencia y literatura. Cada una ticic su
identidad definida, y, por lo tanto, un perfil caracteristico que la representa. El alumno
deberd disciiar una serie de 3 libros que pertenecen a una coleccién de una de las dos
editoriales (la cual le serd asignada). Primeramente deberd pautar que caracteristicas
gobernardn su propuesta gréfica. Las mismnas deberdn fundamentarse a partir del texlo
dado por fa cdtedra respecto de cada editorial. Luego dcberd generar una propuesta

gral. para sus tapas, lomos y contratapas. teniendo como premisa la generacién de un
sistema gréfico que identilique a dicha coleccion. Aquf determinaii qué constantes y
qué variables dardn forma a su propuesta. Este material se entregard escrilo. a modo de
brief. v serdn las normativas o reglas que gobermaran toda la bajada gréfica.

Trabajo Practico N° 3

Introduccion al sistema de elementos (sistema de piezas)

Objetivos:

El trabajo propuesto es la construcci6n de un objeto que denominamos sistema. El tra-

bajo docente deberd inducir al alumno a la construccién de dicho objeto, evidenciando
la potencialidad de comunicacién de las partes actuando dentro de un sistema. y ala
concepcidn de un sistema como un objeto en sl mismo, operando sobre su metodologfa

de construccidn, percepcién y verilicacion.
Desarrollo:
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El alumno deberd promocionar un film a través de un sistema de clementos grdficos:

Un aliche vfa publica. un aviso de revista y un [lyer dfptico. Utilizando eslas tres ins-
tancias de comunicacién. y adecuando criterios a cada una de sus particularidadces. cl
CATEDRA YANTORNO alumno deberé generar en el receplor una sensacién por €l prefigurada. que deberd te-

ner fundamento en el conceplo provisto por la cétedra para cada una de las pelfculas.

Disefo I I 2000 Se deberd cumplir con dos clapas de trabajo:
ETAPA 1 (investigacion y analisis del tema)

El alumno deberd investigar los c6digos de representacién [onnal que habilualmente sc
utilizan en el diseiio de aliches, avisos de revislas y dfpticos. Cudles son sus lunciones.

cémo se generan. cudles son los cédigos que en ellas se perciben y qué eleclo sc espera
que produzcan (objetivo de comunicacién de c/u). Qué cédigos gréilicos son comunes
y qué niveles de Iransgresion se pueden alcanzar. Asimismo, deberd ver el film que sc
le ha asignado. intenlando decodificar sus objetivos, mensajes implfcitos, estilos de

comunicacién y cualidades estélicas y discursivas.
Esta etapa se entregard en lorma de inlorme.
ETAPA 2 (intervencion)

Se proponen 3 comilentes, que son las productoras de tres pelfculas seleccionadas por
la Cédtedra. Son 3 pelfculas con caracleristicas bien diferenciadas entre sf. que sc cons-
tituyen como tres exponentes de la lihmogralfa internacional de [ines del siglo XX. El
alumno deber4 elaborar un concepto o sensacién a comunicar, que debe [undamentarse
en el texto dado por la Cétedra respecto de cada {ilm. Esle serd el mensaje que portard

su trabajo (serf lo que el receptor lendrd que percibir), a partir del cual iniciard la
construccién del sistema. Luego deberé establecer una propuesta gral. para su sistcma
de elementos. teniendo como premisa la generacién de un sistema grifico que identifi-
que su (rabajo. Aqui determinard qué constantes y qué variables darén forma a su pro-
puesta. El arribo al disefio de las 3 piezas deberd hacerse en forma programada. enten-
diendo que primero lendrd que trabajar sobre la totalidad del sislema. para luego esta-
blecer que se enfatizard en cada pieza. Estas decisiones programadas se cntregardn por

escrito, a modo de briel, y serén las normativas o reglas que gobernardn toda la bajada
gréilica. El paso siguiente serd la produccién del sistema en sf.

Trabajo Practico N* 4

Programacion de un sistema de elementos (sistema de suplementos

de diarios)
Objetivos:

El alumno deberd construir un sistema. utilizando un programa de¢ constantes y varia-
bles. en donde deberd reconocerse la totalidad del sistema, a la vez que las variables

que se articulen en las unidades deberdn componer un nuevo programa que responda a
un significado particular. El trabajo docente deber4 inducir al alumno a la construccién

de dicho objeto. controlando el proceso de concepcién y generacion del sistema. veri-
ficando el uso consciente de las herramientas y el correcto aprendizaje del mismo.

Desarrollo:

El alumno dcberd discfiar un sistema de tapas de suplementos de diario (cantidad 3), y
2 lapas més de uno de ellos (a modo de las tapas de los suplementos de Jas 2 semanas
siguientes). El docente asignard para cada caso en particular un diario (del cual provee-
rd una tapa real ya disciiada) analizdndose las caraclerfsticas estilfsticas que serviran de
base para el desarrollo del resto del préclico, y tres temdticas de suplementos y. con
ellos, los criterios de comunicacidn, identificacién, informacién y persuasion, en lorma

detallada.
ETAPA 1 (investigacién y andlisis de rubro)
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El alumno deber4 investigar los cddigos de representacién formal que habitualmenle se
utilizan en el disefio de apas diarios y de sus suplementos. Cudles son sus clementos
componentes, cuéles son las funciones de los mismos, cémo se gencran, cudles son los
cdédigos que en ellas se perciben y qué efeclo se espera que produzcan (objetivo de
comunicacién de c/u).

Se tendrd que establecer qué c6digos gréficos son comunes y qué niveles de transgre-
sién se pueden alcanzar, es decir qué constantes y variables se pueden percibir entre: 3
tapas del mismo diario de 3 dfas distintos; 3 tapas de 3 suplementos distintos del mis-
mo diario; la tapa del diario y de 2 suplementos distintos del mismo; 3 tapas del mismo
suplemento de 3 dfas distintos. A continuacién el alumno deberé indagar acerca de las
caracterfsticas estilfsticas que identifican a cada una de las leméticas de los suplemen-
tos, para poder operar con las informacién més adecuada, para lo cual deberd trabajar
con 3 diarios dilerentes. Toda la ETAPA 1 se entregard en [orma de informe grupal.
LTAPA 2 (investigacion y anilisis del diario asignado)

Capitalizando lo relevado y analizado respecto del diseiio de diarios y suplementos, se
deberd analizar la 1apa del diario asignado, de un listado seleccionado por la Cétedra.
Son 3 diarios con caracterfsticas difcrenciadas entre sf, para el cual se tendrdn que di-
sefiar las 3 (apas de suplementos. Este andlisis sc realizard en clase, entregdndose ¢n
forma de informe individual.

ETAPA 3 (intervencién)

El alumno deberd elaborar un concepto o idea base que gobierne el sistema de suple-
mentos, la cual debe fundamentarse en el texto dado por la Cétedra respecto de cada
diario. Propondrd el sistema de nombres y sus respectivos logatipos para c/u de los su-
plementos. Luego deberd establecer una partido grélico para su sistema. teniendo co-
mo premisa la generacién de un programa de constantes y variables que identiliquen
su trabajo. Tomar4 como base fundamental la experiencia vista en el TP N° 3. El artibo
al disefio de las 3 piezas deberd hacerse en forma programada, entendiendo que prime-
ro tendré que trabajar sobre la totalidad del sistema. para luego establecer que se enfa-
lizard en cada pieza. Deberd también clegir uno de los suplementos asignados, y reali-
zar dos (apas mds del mismo (como si fueran las tapas de suplementos siguicntes) para
evidenciar el uso sistemitico. Deberd percibirse en cada uno de cllos la estricta corres-
pondencia estilfstica e imaginaria de la temética que se proponé. Estas decisiones pro-
gramaas se entregardn por escrito. a modo de briel, y serdn las novmalivas o reglas
que governardn toda la bajada grifica. El paso siguiente serd la produccion del sistena
en sf.

Trabajo Practico N° 5

Programacién de un sistema grifico de complejidad media (pigina
en la web)

Objetivos:

Se presenta a Jos alumnos una hipotética situacién de la realidad que debe ser resuclia
mediante la utilizacién de un sistema gréfico, bajo ciertas caracterfsticas sintdcticas y
semdnticas. El sistema decidido deberd ajuslarse concretamente al problema. y deberd
ser comunicado a través dec una seric de piezas que lo autentifiques como tal. y que
aprovechen los recursos de la programacién para lo que es generacién y uso del mis-
mo.

Desarrollo:

Se propone como eje la necesidad de bisqueda y uso de una informacion especflica y
determinada. El hipotético comitente es un organismno de difusién de actividades turfs-
licas y deportivas del Estado, que intenta informar, orientar y promover dichas aclivi-
dades a través dc una pagina Web propia. Los destinatarios, oscilardn desde adoles-
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cenles hasta personas que rondan los 40 afios. A nivel estético-tipoldgico, esle sistema
deberd adaptarse a cada uno de los objetivos particulares planleados, leniendo en
cuenta la fuerte presencia que impone el emisor desde sf, pero sin dejar de lado las ne-
cesidades del receptor. No obstante, amén de solucionar cuestiones de identificacion y
persuasion. el objetivo piincipal a resolver es el de ubicacién en un espacio virtual, con
multiplicidad de vinculos y posibilidades, en donde la informacién que se brinde y
cémo se lo haga. pasan a ser el eje de la problematica.

ETAPA 1 (investigacion y anilisis de rubro Web)

Entender y hacer un anélisis pormenorizado de la I6gica de [uncionamicnto y repre-
sentacion del formato Web y sus fonnas de programacion. El alumno deber4 investigar
los codigos de representacién formal que habitualmente se utilizan en el diseiio de pd-
ginas Web. Cudles son los pasos para acceder a la informacién buscada, cdmo se or-
ganizan las rutas de navegacion (mapeados). Cudles son sus clementos componenles,
cudles son las funciones de los mismos, cémo se generan, cudles son los cddigos que
en ellas se perciben y qué electo se espera que produzcan (objetivo de comunicacién
de c/u). Se tendrd que establecer qué cGdigos grificos son comunes y qué niveles de
transgresién se pueden alcanzar; es decir, qué constantes y variables s¢ pucden percibir
entre: Las distintas pantallas de una misma Web a lo largo de la navegacién; distintas
Webs de una misma temdltica; distintas Webs en general.

ETAPA 2 (investigacion y andlisis de rubro temitico)

Entender cédmo los cddigos de generacion y funcionamiento del formato Web, al igual
que su metodologla de manejo y clasificacién de la informacidn. se aplican a las tenyd-
ticas asignadas. evidencidndose las caracterfsticas principales de dicha aplicacion. Ca-
pitalizando lo desarrollado en la ETAPA 1. a continuacidn el alumno deberd indagar
acerca de las caracteristicas funcionales y estilfsticas que identilican a cada una de las
temdlicas propuestas para la generacion del Web Site (Turismo y Deportes). para lo
cual deberd relevar piginas nacionales y extranjeras dedicadas a estos rubros. Toda la
ETAPA 2 se entregard en forma de informe grupal mapeado, ¢ cual deberd desarrollar
las rutas de navegacidn de las pdginas relevadas, a modo de mapas. para luego clasili-
car todas las dreas de informacién de acuerdo a los sfguicnles pardmeltros o crilerios:
perdurabilidad. especilicidad temética. lipo de informacién en relacién al uso que de
ella haga el visitante. tipos de publico. formas de acceso o ruta de navegacion para la
informeicién buscada. v

ETAPA J (intervencion: elaboracion conceptual y programacion de la propuesta)
Elaborar una propuesta. que posibilite ser programada, evidencidndose 1a total con-
ciencia en este proceso. Una vez asignado el partido y el rubro. ¢l alumno deberd cla-
borar el programa de necesidades que aquellos demandan (en orden de prioridad. a que
cosas se deberd responder para generar un sitio. Es decir: Ia propuesta y su programa-
cion serfan las respuestas al programa de necesidades). El programa de necesidades es
el mismo para todos los que tengan el mismo partido-rubro, mientras que la intencién-
programa de soluciones va a ser individual y dnico de cada propuesta. Lucgo del pro-
grama de necesidadcs. se deberd generar una intencién o idea base que gobierne el
sistema de pantallas que constituirén el Web Sile, el cual debe fundamentarse ¢n el
texto dado por la Cétedra respecto de cada emisor, teniendo siempre en cuenta fa im-
portancia del objetivo principal a resolver, que es el de ubicacién cn ese espacio vir-
tual, con multiplicidad de vinculos y posibilidades. en donde la informacion que se
brinde y cémo se lo haga. pasan a ser el eje de la problemélica.

Se deberd proponcr el nombre del nucvo sitio y la propuesta incluird: pagina de pre-
senlacién, pdgina principal de acceso, pdgina de grupo temético (en total 3), pigina de
informacidn especifica. pagina alternativa (foros de discusisn. consullas a los operado-
res del sitio. diario de viaje y experiencias. elc).
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Trabajo Practico N° 6

Programacién’ de un sistema grafico de complejidad media-alta
(sistema senalético)

Objetivos: -»"p

El alumno deber4 arribar a la capacidad de enfrentar una totalidad compleja e inorgd-
nica, de modo raciotal y sistemdlico, para su comprensidn, orden ¢ identificacién. De-
berd construir un sisiema que (raslade los conocimientos ya adquiridos en el terreno
bidimensional al 4rca del espacio tridimensional, comprendiendo su complejidad. di-
versidad y funcionamiento. Deber4 arribar al conocimiento de que a través de la im-
plementacion de sciiales sistematizadas, se puede inducir a un usvario a compuorta-
mientos predelerminados y organizar el espacio de modo altamente funcional.
Desarrollo:

Se propone como eje el disefio de un sistema seiialélico de lipo permanente para cl
Zool6gico de la Ciudad de Buenos Aires. En principio se llevacdn adelaate visitas al

.Zoo para realizar un andlisis aperceptivo en lo que respecla al manejo de espacios.

dreas y circulaciones. Deberd identificarse también la estructura presente de seializa-
cién. recavando documentacidén de la misma. para el posterior andlisis en clase. A par-
tir de los andlisis ¥ conclusiones de la elapa anterior, se pondrdn en claro las proble-
mélicas de (ndole éspacial y seiialético, a lo que se sumard un partido de distribucidn
geogréflica gencral, provislo por la Cétedra. En virtud de la alta complcjidad que pre-
senta el caso en lo qucﬁ circulacién se refiere, y dados los objetivos de aprendizaje
que eslardn concentrados en la gencracién de un programa para el recorrido y el diseiio
del sisterna de seiales para su funcionamiento la Cétedra proveerd. como paso inicial
de! prictico, dos partidos de indole geogréfica, que tendrdn por intencién proponer la
primmera gran divisién dentro del plano. A partir de ellos, el trabajo del alunmo serid el
de buscar una justilficacién para recorrerlos y producir los mecanismos sefaléticos
adecuados. Con cstos elementos el alumno generard una intencién sefialética. que sea
la base de significacion de las decisiones que gobernarin tanto el campo préctico como
la consecuente carga simbdlica. soportando la programacién del sisterma de schales.
Dicha intencién deberd traducirse de manera inconfundible en el erden pidctico del re-
corrido. en donde el usvario deberd tomar sus elementos para sef dirigido intenciona-
damente dentro del espacio. Por Gltimo. se procederd al diseiio del sistema de schales.
su forma de implementacién y funcionamiento acorde a los circuitos propuestos, y sc
etaborard un manual de presentacion.

ETAPA 1 (contacto)

El objetivo cs conocer. entender y desmenuzar la 16gica de funcionamiento espacial y
circulatorio del zooldgico. en forma aperceptiva, vivencidndola lo mds posible sin cl
filtro de prejuicios de tipo critico o toma de postura cn base al trabajo a realizar. EJ
alumno deberd visitar el Jugar y trabajar en: anélisis aperceptivo y relevamicnto de se-
fiales existentes.

ETAPA 2 (anilisis especilico)

El alumno deberea diagnosticar y priorizar problemdticas de tipo senalético (espacios-
circulaciones). Diagnosticar y priorizar probleméticas en el campo del sistema de se-
iiales existentes. Entender y analizar en profundidad el partido gréfico y tipulégico que
identifica actualmente al zoolGgico (al cual deberd subordinarse el sistema de sciiales a
generar). Metodoldgicamente se indica una segunda visita (posterior al primer anélisis)
destinada a obtener: conclusiones de la problemitica espacial; conclusiones de Ia pro-
blemdtica de sefiales existentes; conclusiones en el campo de sistenas; relevamiento
lipolégico de la arquitectura. materiales. estilos, grdfica institucional; relevamiento de
puntos de referencia internos. puntos claves, tépicos.
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El objeto es arribar a una programacidn consciente en base a la estructura asignada. Se
propone realizar: estudio del partido geogréfico asignado; elaboracion del programa de

CATEDRA YANTORNO necesidades; elaboracién de una intencién sefialética; elaboracién del programa de so-
luciones sefaléticas.
Disefo I / 2000 ETAPA 4 (desarrollo de modelos y prototipos)

Destinada a verificar en la gréfica lo pautado en el programa, buscando generar un
sistema. Se inctuyen: el desarrollo del sitema de seiiales, el cual contempla los siste-
mas principales y sccundarios. calegorfas, interrelaciones tipologfas, sistema grifico cn
general; desarrollo de plantas con ubicaciones € hipétesis de [uncionamiento; desarro-
llo a escala de distintos tipos de seiiales; conformacion del manual seiialético.
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