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Ejercicio N° 1 (A-B -C)
CATEDRA YANTORNO Observacién — Representacion

Objetivos generales:

DISENO [ / 2000 Observacidn de un abjeto determinado con intencién analftica. Generar distintas repre-
sentaciones del mismo a lin de comprobar que distintos estilos de representacion gene-

ran distintos significados del mismo.

Corroborar que las distintas (ormas de representacion adicionan significacién al obje-

(o. generando un nuevo signo con caraclerfsticas propias.

Desarrollo General:

Una vez aprobado ¢l objeto, el trabajo se desarrollard en res clapas, representando al

objcto en forma objetiva, generando una sintesis del mismo y una representacién de

acuerdo a un estilo determinade a asignar por el J.T.P.

1A

Objetivos:

Percep:idn y andlisis cn detalle de la realidad de un objeto.

Desarrollo:

Determinacién de un objelo para su representacidn objctiva y analitica. observado su

estructura. dimensiones. proporciones, tratamiento de super- ficics. funciones. vistas.
valores tonales. texturas. etc. Se deberd presentar par escrito una descripeion del olijeio

y €l purqué de su eleccién. una vez aprobado el mismo se dibujard el objcto en una 1§

mina con una inlencidon totalmente objetiva. representindolo {igurativamente con mi-

ximo detalle y teniendo cn cuenta las caracleristicas antes mencionadas.

B

Objetivos:
Representacidn Sintética.
Desarrollo:

Percepcidn de un abjely complejo y su representacién usande un criterio sintético cn

cuanto a sus formas. Se deherd lograr que el alumno capie lacsencia del objeto deter-

minado y lo gralique con una mimima cantidad de rasgos, sin que por ello deje de ie-

conocerse comeo lal.

Objetivos:

Que el alumno opere sobre una nueva representacion del objeto y ef compo visual con

intencionalidad. La disposicidn. el color y 1a textura como factores de significado. Po-

tencialidad del lenguaje grifico.
Desarvollo:

La disposicidn, el color. las texturas y el lenguaje grfico utilizados como clemenios

constituyentes de un mensaje tinico. Al alumno se le asignard un estilo de represent-
cion y definird las caracteristicas grificas del mismo para poder asi aplicarlas ¢n una

nueva representacién del objeto para incluir en una picza gréfica determinada.

Ejercicio N° 2
Ritmos — Diagramacién - Estructura
Obhjetivos:

Organizacidn del plano grilico a través de Ja articulacién de elementos gréficos. En
estc caso lipograffa. ritmos diagramacién v tensiones. Relacion de los componenles
entre si, de los componentes con el todo y del todo con el receptor. Percepcidn de las

caracieristicas remarcables del sujeto y su correspondencia en la realizacién grifica.

Desarrollo:
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Una vez elegido el cuento el alumno deberd definir sintéticamente su lemilica, cstruc-
lura narraliva, caracterfsticas de los personajes, ambientacién, época en que se desa-
rrolla, ubicacion geogréfica. que sensacién quiere lransmitir el aulor y de que recursos
se¢ vale, etc. Con los datos recopilados deberd establecer una idea principal a comuni-
car, a (in de desarrollar una pieza gré(ica (aliche de interior) que cumpla con la premi-
sa determinada, utilizando los sistemas gréficos significantes intencionalimente cn fun-
cién de representar esa idea y no otra, valiendose de la tipografia como forma vy te-
niendo en cuenla variables como: ubicacién en el plano, ritmos, [recuencia, color, va-
lor, orientacidn, espaciados. elc.

Ejercicio N° 3

Color - Estructura

Objelivos:

Organizacién del plano grifico a través de la articulacién de elementos grificos. el
sistema icdnico. tipografia, ritmos diagramacién y lensiones y el color como factor
signil'cante. Relacién de los componentes entre sf. de los componentes con el todo y
del todo con el receptor. Percepeion de las caracterfsticas remarcables del sujelo.
Desarrollo:

Una vez elegido el barrio, y en grupos de tres alumnos se deber4 realizar una produc-
cién fotogrifica. con el objetivo de relevar los aspectos més repre-sentativos del lugar
asignado. Se deberédn delinir cuales son las caracterfsticas remarcables del barrio. Tus-
leriormente, y una vez seleccionadas las imdgenes finales con las cuales trabajar. sc
deberd realizar una composicidn en las cuales las constantes serdn tanto fa imagey
como la puesla lipografica (que serd solamente el nombre del barrio). y la propuesta de
diagramacion y relacién entre los elementos. en cambio se operard con distimtas varia-
bles cromdticas cn funcidn de representar al barrio de acuerdo a las siguicnles adjeti-
vaciones: Elegante, Laboral, Marginal, Roméntico, Feslivo. Esta segunda ctapa serd de
cardcter individual.

Ejercicio N° 4A

Tipografia — Estructura — Color - Estilo

Objetivos:

Operacién consciente sobre la tipograffa. Intervenciones morfolGgicas sobre la misma,
Connotacion y denolacion. Diagramacion y operacién cromdtica. Percepeion de las ca-
racterfsticas remarcables del sujeto.

Desarrollo:

Una ver asignada la pelicula. el alumno dcberd hacer un andlisis de la mistia, su cs-
tructura, caracterfsticas de los personajes, ambientacién, desarrollo, cardcler de la [il-
macidn. etc. En funcién de ese anélisis deberd enunciar cual es la intencion de la peli-
cula y definirla por un concepto graficable. Luego renombrard 1a pelicula. Ese nombre
consistitd en un titulo y un subtitulo, con caraclerfsticas de slogan. A continuacién. y
teniendo en cuenta el concepto definido y las caracterfsticas estilisticas de la pelicuta
seleccionard una familia tipogréfica y operard morfolégicamente sobre Ia misma a lin
de generar una puesta tipogrifica que responda a los conceptos enunciados. Se deberdn

tener en cuenla las relaciones enltre los distinlos sistemas y su concordancia con la to-
talidad.

Ejercicio N° 4B
Ritmos - Diagramacién
Objetivos:

Ciudad Universitaria, Pabellon 111, 4° piso, (1428) Buenos Aires, Tel /Fax 4862-5183 / 4867-2491, E-mail yantormo@sallink.com




FADU  Facuttap bE ARQUITECTURA, DISERO Y URBANISMO

L
Unlversidad de Buenos Aires

CARRERA DE
Diseno GrAFICO

color y la (extura como faclor significante.
Desarrollo:

Articulacién de sistemas de significacién formal. Tipografla, ritmos, diagramacién y el

CATEDRA YANTORNO Se generardn 5 placas con lormato cinemascope (25 x 15 cm, es decir relacion 5 x 3)
’ quc harén las veces de créditos de la pelicula desarrollada. Cada una de las placas serd

Diseno | / 2000 portadora de una informacién diferente. El alumno trabajard sobre la diagramacion dcl
plano, la relacidn entre los elementos . las relaciones lipogrdlicas. ¢l color y podrd in-

cluir como fondo una texlura que tenga una relacién con el significado dc la pelfcula.

Las tini-as tipogralfas a utilizar serdn las ulilizadas o generadas para el titulo y subli-

tulo de Ia pelfcula. manteniendo los ordencs de lectura definidos.

Ejercicio N° 5/ 6
Signo Identificatorio
Objetivos:

Dentro del afio como un proceso de aprendizaje de una forma de pensamiento basado
en la.coincidencia y en los conceptos de parte y totalidad, este cjercicio pretende intro-
ducir al alumno en 2 situacién de poder observar y analizar un proceso conceptual de

generacion de un signo identificatorio, como asf también afirmario en ¢l mancjo he-
rramental necesario para el trabajo [ormal de desarrollo del simbolo. Desactivar proce-
sos y conduclas mecénicas y activar conductas reflexivas y analilicas.

Desarrollar capacidad de sntesis y asociacién de conocimientos. Actitud de bisqueda
y observacién. Pertinencia de “cstilos". Resoluciones morfoldgicas propiamente di-
chas. Relaciones espaciales. Uso del color. Manejo tipogréfico. Lenguaje grifico. Sin-

tesis del sentido.
Caracteristicas del signo Ij. 5:

Generacidn de un signo isologot(pico. que cumpla con condiciones de legibilidad. dife-
renciabilidad y pertinencia a un estilo definido. Andlisis de las caracteristicas del con-

junto isologotfpico. funcionamiento e integracién. El alumno trabajarid sobre la forma
que exprese al emisor y decidird cuales serdn los alributos adccuados para representar
esa forma. Esa combinacién de atribulos es también un signo, que representa lo csen-

cial del emisor en una conjugacidén adecuada y especffica. que debe ser sintélica y re-
conocible. La decision respecto de qué debe comunicar un signo es csencia en ¢l sig-
nom identificatorio. el c6mo posterior debe tener como pardmetro 1a absoluta finalidad
a este objetivo. El signo serd interpretado como una unidad y esta ¢s una de sus carac-

terfsticas esenciales, pero a la vez contamos con dislintos sistemas con los cuales ex-
presar el contenido del signo. El sistema iconico expresado por ¢l isotipo. El sistcma
lipogréfico expresado por ¢l logotipo. El sistema del color. El sistema de diagramacidn
expresando ritmos. estructuras y equilibrios. El sisteva de los estilos. Con estas he-
rramientas podemos definir el contenido del signo, expresar tanto la diferenciacion
como la especificacién. Luego se suma una variable mds, la de los rasgos formales que
hacen que un signo identificatorio sea entendido como tal: La cohesién de sus partcs
en la identificacién de una propuesta tinica. El signo debe delinir el campo de su pro-
puesta. El signo es una forma y también upa contraforma. El signo debe ser. [icilmente
diferenciable de otros, reconocible y memorable. Debe tener una fuerte relacién entre
sus formas y contenidos. La forma gréfica, debe expresar la intencién del emisor.

Desarrollo Ej. S:

Con el Hotel asignado. el alumno deberd hacer un pequefio andlisis dc las caracterfsti-
cas del mismo. definir sintéticamente su estilo y su target. El nombre del hotel scrd
asignado por la cdledra. no asf su sintaxis final. Se deberd desarrollar el isologotipo del

Hotel.
Caracteristicas del Signo Ej. 6:
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Debe reconocerse como parte de la empresa madre Identificarse con el producto cn

particular. Representar el esplritu dindmico de la familia. Su respeto por la tradicion
familiar. Su nombre serd descriptivo, simbdlico o toponfmico, no patronfmico ya que
CATEDRA YANTORNO esa caraclerfstica estd reservada a la empresa madre, ni una contraccion de nombres.

porque degradarfa al producto. Representar, de alguna forma la regién de donde pro-

Diseno | . / 2000 viene. Ser universal en cuanto al producto sin perder particularidad. (Distinguir cl ¢le-
mento como tinico en su conlexlo extrayendo Jos significados mds préximos a su géne-
ro). Picciso en la informacién que (ransmile, con caracterfslicas claras de legibilidad.
debe permitir una captacién inmediata de las formas sin que por cllo deje de seducir.
Factible de alta lijacién en el tiempo, con posibilidad de permanencia mas alli de mo-
das. Economf(a de recursos sin pérdida de funcidn y calidad.

Desarrollo Ej. 6:

De igual manera que en el ejercicio 5, el alumno deberd analizar las caracterfsticas dcl
emisor, definir su estilo y su target. Con el nombre serd asignado por la citedra, ¢l
alumno producird el cierre final de la sintaxis y el isologotipo del Hotel.

Ejercicio N° 7
Afiche / Banner / Identificador
Objetivos:

Entendemos que la idea que fundamenta la realizacién de una picza no es producto de
la casualidad o de la inspiracidn, sino la preliguracién de una situacién. Esta situaciin
responde a una delerminada cantidad de variables y la picza es el emergente gue pro-

ducird a partir de su intervencién comunicativa las actitudes que nosotros descanios.

Se ejercitard entonces en la resolucion de una pieza que decantard del andlisis de un
determinado grupo de nccesidades y que serd la prefiguracion de una situacidn que dé
respuesta a estas necesidades a partir de la produccién de signos especlficos. en este

caso un afiche. un banmer y un identificador.

En el plano conceptual. la interpretacion del programa de necesidades y del particdo
abstraclo como objelivos a ser simbolizados en la operacién gréfica. y la bisqueda y
seleccidn de los eslilos adecuados para la simbolizacién correcta. En el plano herra-
mental se pretenden soluciones morfolégicas acordes con las ne-cesidades planteacas
para la picza y el manejo de los distintos sistemas significantes (tipograffa. color. lor-
ma, sfnlesis. estilo. diagramacién. ritinos, etc.) en una sintesis adecuada.

Desarrollo:

Cada alumno desarrollard un afiche para uno de los dos pabellones de la Feria. Res-
ponderd a los objetivos comunicacionales planteados en el programa dc necesidadcs
para la picza, en el partido de la Feria y en la descripcién de las caracter(siicas del drca

determinada.
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