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OBJETIVOS GENERALES

Dado el avance de las nuevas tecnologias de informacién y comunicacién social
(TICS) que estan incidiendo hoy en dia en los diversos medios audiovisuales, cine,
video, television y especialmente en el nuevo medio denominado MULTIMEDIA,
se considera imprescindible que los alumnos de la Carrera tengan una formacion
complementaria que complete su perfil y puedan acceder al conocimiento técnico /
practico de los procesos digitales multimediales ya sean en los medios
tradicionales y en este nuevo medio en si, a los efectos de orientarse hacia un
perfil profesional de disefiador multimedia, actualmente hoy muy solicitado en el
mercado profesional y laboral.

PROGRAMA ANALITICO

1. Analisis de las relaciones y diferencias productivas y metodolégicas entre el
cine el video y la television.

2. Las tecnologias del cine el video y la television comparadas, los efectos
especiales FX y las nuevas técnicas digitales de produccion y postproduccion
audiovisual.

3. Los diversos procesos multimediales en le cine, el video y la television, la
tecnologia analdgica vs la tecnologia digital, el complejo sistema de la
ingenieria y tecnologia digital.

4. El espacio interno y el espacio off tradicional cinematografico y televisivo y
sus técnicas de composicion del encuadre, influencias figurativas
compositivas y de produccion de sentido en el nuevo medio denominado
MULTIMEDIA.

5. Incidencia de las técnicas digitales en el proceso de montaje, no solo en el
montaje horizontal sino especialmente en el nuevo concepto de montaje
vertical o montaje multicapas que modifica la organizacion composicional del
espacio en el encuadre en la produccién multimedial.

6. EI nuevo medio denominado multimedia y las diversas aplicaciones
artisticas, educacionales y comerciales.
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7. La informatizacién de los medios audiovisuales, la operacién en la red
internet, los teletextos, las paginas web, los fotoblogs, los videoblogs, el stop
motion, la animacion digital y la interactividad digital estableciendo un “nuevo

paradigma narrativo”

8.Disefilo de paginas web de diversos tipos: web institucional, web
informativa, web publicitaria de productos, web educativa, web personal, web
art.

9. Disefio de presentacion de peliculas de largometrajes (titulos y efectos),
trailers promocionales, demos, spot de ventas, spot publicitarios, vidoclips, net
art, disefio de pantalla de television, apertura de programas de televisién,
separadores con efectos, spot promocionales.

10. La multimedia como instrumento didactico pedagdgico que
actualmente esta desarrollando un nuevo concepto de la ensenanza
interactiva (ya sea de tipo presencial o educacion a distancia), constituyendo
de hecho, ademas de la innovacion narrativa, “un nuevo paradigma cognitivo”

11. La multimedia como instrumento comunicacional para ser utilizado
en conferencias, lanzamiento de productos, stand de ventas, etc. (del power
point tradicional a la multimedia interactiva).

12. Nuevo disefio composicional y operativo en las diversas aplicaciones
de la multimedia, los recursos técnico / expresivos del disefio digital, la
elaboracién de un metalenguaje digital (en formacioén), los nuevos recursos de
montaje y post-produccion digital, los sistemas de registro y post-produccién
HD como una revolucion comunicacional en el medio audiovisual en general,
la nueva comunicaciéon interactiva del futuro denominada triple play
(television, teléfono e internet).

13. Las diversas aplicaciones de distintos tipos de software, operatividad
y artesania para disefiar productos multimedia, el software de disefo de
paginas web, el software de edicidon adobe premiere y after efect, el software
de edicion profesional Avid, el software de edicidbn de correccion de color
photoshop, el software flash animation, el software animacién 2d y 3d, el
software multimedia

14. El rol del disefAador multimedia, analisis del campo profesional
artistico y laboral, orientaciones para completar una formacién profesional.
Analisis de los diversos campos de accion en el cine en el video la television y
la multimedia propiamente dicha, conclusiones y evalucién final.
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TRABAJOS PRACTICOS

Durante todo el cuatrimestre los alumnos realizaran una serie de trabajos
practicos programados en forma escalonada y progresiva hasta la realizacion del
T.P Final, como ejemplo colocamos algunos de los trabajos mencionados:

1. Investigacion y analisis de las diferencias y relaciones entre el cine, video y
television elaborando una monografia al respecto.

2. Elaboracion compositiva de diversos encuadres cinevideograficos de
diversos formatos (dibujados a mano y/o computadora).

3. Practica de nivelacidén en la operatividad de computadoras y operacion de
photoshop y software de edicién

4. Disefio de titulos e imagen de presentacion de una pelicula de largometraje.
5. Disefo de pantalla de TV sobre la apertura de un programa.

6. Disefioc multicapas de mezclar varias imagenes y textos como
entrenamiento para el disefio multimedia (elaborado en computadora y

entregando un print para su evaluacion).

7. Disefio de una pagina web elemental de texto e imagen (elaborado en
computadora y entregando un print para su evaluacion).

8. A partir de modelos composicionales pictéricos (como por ejemplo los
cuadros de MONDRIAN elaborar una pagina web).

9. Elaboracion de un guidén para la realizacibn de un stop motion con
animacion incluida.

10. Elaboracion de un story board del guidon presentado para la
realizacién de un stop motion

11. Trabajo Practico Final: Realizacion por computadora del producto
stop motion mencionado, presentado en CD o DVD.

12. Correccién de trabajos, devolucion y comentarios. Evaluacién final.
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