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PROGRAMA

e Propuesta de la Catedra

Postura Académica

El Disefio Gréfico es una forma de pensamiento. Es el desarrollo consciente de la capacidad ontoldgica
del ser humano, de crear un universo comunicacional compuesto por signos, simbolos y sefales. Es
producir cambios sociales, antes que ser un emergente de ellos.

Entendiéndolo como una disciplina formadora de profesionales, el Diseflo Grafico tiene la obligacién de
promover la adquisicién de una conciencia plena sobre las herramientas y procesos, que se ponen en
juego en el desenvolvimiento de la tarea. Esto quiere decir que, como profesionales del diserio, los
disefiadores tienen, ante todo, la mision y la responsabilidad de ser concientes de "qué" es lo que ocurre
cuando se ponen en marcha los procesos de ideacién y concrecién de actos de comunicacion. En esa
exploracion hacia el estado de conciencia descubrimos, esencialmente, cual es el alcance y el poder de
nuestros actos como modificadores de la realidad, tanto de los que producimos como de los que
dejamos de producir. Descubierto nuestro poder, comenzamos a comprender el deber de hacernos
responsables de obtenerlo y desarrollarlo y, por sobre todo, de aplicarlo. Lo que diferencia a la
ensefanza del Disefio Grafico como disciplina universitaria, de otras experiencias educativas, no es
tanto la profundidad o complejidad con la que es encarada, sino ese estado de reflexion respecto de la
responsabilidad implicada en el accionar.

La sociedad invierte en todos y cada uno de los alumnos que decide encarar el camino de esta
disciplina, con la fe puesta en que la institucion universitaria sabra producir, ante todo, personas con la
conciencia y la capacidad necesarias y suficientes para transformar la realidad, Io que implica una clara
responsabilidad respecto de la modificacion de los contextos y de quienes los habitan. Si esto es asi,
queda rigurosamente justificada la inversion social en la produccién de profesionales. La sociedad,
sabiamente, esta formando y comprometiendo a aquellos actores que la transformaran para hacerla
mejor.

¢Cual es la capacidad concreta de modificacion de la realidad que encierran las operaciones de Diseno
Grafico? La solucién de un problema de comunicacion comienza al imaginar la situacion solucionada. Un
cartel que publicita una bebida y hace nacer nuestra sed, modifica nuestras conductas y, a través de ellc,
nuestra realidad; alguien imaginé una situaciéon en la que yo estaria tomando esa bebida. La ausencia de
senalizacion visible y comprensible, es causa de mortaies accidentes de transito; nadie imagind una
situacién en la cual sefiales correctas, comprensibles y visibles ayudarian a que menos personas se
accidentaran. En nuestro pais mueren, uras 10.000 mujeres por afio, victimas de una enfermedad cuyo
componente principalisimo es la falta de informacién adecuada; desce gque imaginamos gue esas
mujeres podrian informarse y comprender su situacion, nos consta que varios miles se han encaminado
a su curacién.

En nuestros cursos, los docentes y los alumnos, todos juntos, buscamos respuestas a preguntas y
nuevas preguntas para buscar mas respuestas, que nos permitan poner en evidencia la responsabilidad
de los disefiadores en la transformacion de la realidad. Esta es la piedra de toque de nuestro trabajo. No
estamos intentando aprehender una serie de habilidades, estamos intentando conocer nuestro roi y
definir nuestro compromiso como actores sociales de una transformacion positiva, para ejercerlo y para
ser demandados si asi no lo hicieremos.

Postura Pedagogica

El modelo pedagdgico y su correlato didactico, constituyen una aplicacién practica de los postulados
gestalticos en términos de ensefanza del Disefio. El plan de articulacion de los niveles pedagégicos
comienza por entenderlos en conjunto como una totalidad, en la cual las divisiones en 1°, 2° y 3° cursos,
son utiles a la administracion del cursado anual de la asignatura, pero no deben eclipsar la visién de que
el Disefio constituye una totalidad mayor, un todo unico, divisible sélo al efecto de una posible estrategia
didactica.
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Diseflo | se inicia a partir de las preconcepciones acerca del Disefio Grafico, tomando en cuenta el
bagaje cultural, formativo y reformativo (permitasenos el neologismo) con que el alumno se acerca al
fendmeno del Disefio, proviniendo, en casi todos los casos, de un medio con alta polucién visual y un
virtual desconocimiento del compromiso comunicacional de la disciplina. Este planteo tiene la intencién
de desactivar procesos y conductas mecanicas, con el sentido de propender a la adquisicién de nuevas
conductas reflexivas y analiticas. Este curso finaliza proyectandose hacia Disefio Il, el cual regresa en su
inicio hacia conceptos adquiridos en Disefio | y concluye proyectandose hacia Disefio lll, que a su vez se
inicia regresando hacia conceptos adquiridos en Disefio |l y concluye proyectandose hacia el desarrollo
de la actividad profesional, para promover una mejor insercién en el campo laboral de los conocimientos
y destrezas adquiridos en el ambito académico.

En cuanto a los contenidos, siendo los tres cursos una totalidad, el campo operacional es global para los
tres. El campo global de operaciones son los Sistemas de Sistemas; éstos, como totalidades complejas
constituidas por partes, incluyen a los Sistemas de Elementos que, a su vez, son nuevas totalidades
complejas que incluyen a los Elementos del Disefio Grafico. Estos ultimos no son elementos simples sino
nuevas totalidades complejas y compuestas, mddulos unitarios de trabajo, sobre los que se opera
ejercitando la tarea de diseflar, se reflexiona sobre ellos como instancia ultima en el pensamiento
iniciado con los Sistemas de Sistemas.

El curso de Diseiio 1

En lo particular, este curso se estructura, en primer término, en funcién de la percepcién, analisis,
conocimiento, reconocimiento y profundizacion de los elementos componentes basicos del disefio y del
lenguaje grafico: el color, la imagen grafica o fotografica y la tipografia, como signos, y ia estructura
grafica, como organizadora de los signos.

A partir de la posibilidad de interpretar estos elementos como vitales de toda pieza grafica, se
implementara su interaccion a través de una serie de ejercicios y trabajos practicos que componen una
sumatoria gradual en términos de complejidad.

e Objetivos para el curso de Diseiio 1

El alumno ingresa sin conocimientos del medio visual (ni tedricos ni técnicos). El lenguaje visual no es
tematica de la formacién secundaria ni clara en el Ciclo Basico Comun.

El alumno “lee” o “se informa” a través del lenguaje visual pero inconscientemente, es un lenguaje innato
en nuestros alumnos. La primera dificultad a superar es desarrollar en los alumnos la mirada técnica
sobre una manera de comunicacién que utilizan cotidianamente desde que nacen. Durante el transcurso
de Diserio 1 el alumno debe comprender que el campo de intervencion del disefiador grafico es el
lenguaje visual, los elementos que lo componen, hasta dominar la construccién de un signo visual (en su
primera escala de complejidad).

Como objetivo particular de este afio inicial: acercar el curso al alumno. Generar interés y entusiasmo en
el curso. Diagnosticar la tipologia del alumno que ingresa a la formacion académica (expectativas, vicios,
dificultades, creencias, competencias).

En lo operativo, es objetivo del curso:
Generar en el alumno los mecanismos de reflexion y analisis para aprender a deconstruir el
mundo grafico que los rodea.

Inducir a la generacion del disefio y organizacion de piezas graficas de baja complejidad en el
marco de las tres dimensiones semiéticas.

Propender al desarrollo de un conjunto de normas determinantes de la relacion entre los
elementos constituyentes de disefio grafico.
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Desarrollar en el alumno la capacidad de ir prefigurando piezas de disefio de baja complejidad.

e Contenidos

El afio estructura sus contenidos dividiéndolos en dos segmentos que se corresponden con los
diferentes cuatrimestres. Si bien la tematica general del curso esta enfocada a comprender el
funcionamiento de los elementos constituyentes del disefio y el lenguaje visual, en los trabajos del primer
cuatrimestre, el abordaje de los mismos esta relacionado con lograr introducir a los elementos graficos,
exploracién de sus relaciones formales y busqueda del componente seméantico en las decisiones

graficas.

Es un primer cuatrimestre sintactico, con ejercitaciones mas cortas y que se encadenan facilmente (casi
borrando los limites entre practicos). Es introductorio para el alumno, que debe comprender de qué se
trata todo esto del disefio grafico. Es decir, programar la progresion, siempre manteniendo dos erfoques
fijos (sintactico y semantico en progresién).

Es fundamental que estos temas sean dados con mucha profundidad y con mucha claridad. El alumno
debe finalizar el primer cuatrimestre con la capacidad de comprender los distintos elementos que
componen el lenguaje visual

SINTESIS GRAFICA

TIPOGRAFIA

CROMA

IMAGEN ICONICA/FOTOGRAFIA o ILUSTRACION /FORMAS DE REPRESENTACION

(IMPLEMENTACIONES)

En el segundo cuatrimestre y sobre la base de los logros alcanzados, se apuntara a la construccion del
signo visual (primer nivel de complejidad: una sola pieza)

El alumno al finalizar el segundo cuatrimestre —y el afio general- debera tener dominio sobre los
elementos graficos (y su amplio repertorio) y la composicién de un signo visual (primer nivel de
complejidad, una sola pieza de comunicacion).

COMPOSICION DEL SIGNO VISUAL (Barthes: anclaje y relevo. Coherencia y coincidencia de las
decisiones para la construccién del mensaje. Composicién y relacién de los elementos)
OPERACIONES RETORICAS (mayor expresién del mensaje, pregnancia de la pieza)

PROPOSITOS (construcciones mas persuasivas, mas informativas, etc.)

MEDIO VISUAL (los distintos canales, no es lo mismo aunque los elementos son los mismos en esencia
las relaciones que guardan y la funcién que cumplen son diferentes. Nocién de funcién y situacion de
comunicacion)

Es un cuatrimestre mas reflexivo donde se incorporan las relaciones de elementos (estructura,
composicion) y la significacién de cada decision en un analisis mas profundo.

El alumno debera entender que los elementos se combinan y que en esas combinaciones se logran
nuevas posibilidades de aumentar la Significacion y cumplir necesidades de comunicacion.
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e Criterios de evaluacion

El objeto o pieza de disefio que resulta del trabajo del estudiante es para nuestra propuesta, soélo la
evidencia que puede probar que el estudiante ha logrado ciertos objetivos y ha cumplido ciertas
consignas, y de ninguna manera tiene entidad suficiente, por si mismo, como para establecer la correcta
valoracién del desempefio a lo largo del afio de curso.

Los estudiantes deben intentar condensar su experiencia en la construcciéon de estos objetos (tanto en el
trabajo grupal como individual) y volcar alli todo su compromiso, entendiendo su valor como elemento de
condensacion. De ninguna manera deben resignar el valor de otras experiencias posibles propuestas en
el taller como parte del médulo pedagédgico, ya que de ser asi, tampoco podrian arribar al nivel de
conciencia esperado. Los diagnodsticos sobre el objeto se producen a partir de plantillas precisas que
permiten hacer verificaciones sobre el cumplimiento de las consignas y el desarrollo de los procesos de
aprendizaje. De ninguna manera se hacen juicios de valor sobre los trabajos por su entidad en si mismos
y nunca la evaluacién es resultado de un juicio de este tipc. El objeto que resulta del trabajo puede ser
valorado en forma grupal, el proceso de aprendizaje de cada alumno, en cambio, no puede serlo. Los
objetos resultantes del trabajo deben exhibir un compromiso absoluto con las presentaciones y una
conciencia del caracter condensador como evidencia del desarrollo realizado

En cada instancia de evaluacion, se toma en cuenta el proceso que ha sido puesto en juego en cada
practico o instancia de trabajo y no la calidad grafica de una solucién en si misma de manera aislada. Lo
que se busca diagnosticar, son los procesos intelectuales del alumno y el nivel de conciencia sobre ellos.
La exigencia sobre este nivel de conciencia es creciente, planteandose durante el primer cuatrimestre
una introduccion a la conciencia y dominio sobre el funcionamiento de los elementos de disefio y los
lenguajes graficos, explorando sus relaciones formales y buscando el componente semantico en las
decisiones graficas; y en el segundo cuatrimestre, mas reflexivo, incorporando las relaciones de
elementos (estructura, composicién) y la significacién de cada decisiéon en un analisis mas profundo.

* Reglamento de Catedra

La Secretaria Académica de la Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo, ha dispuesto las
condiciones para el cursado de los estudiantes y para su regular asistencia a las clases y a las instancias
de verificacion. Son ellas: Ser alumno de la Carrera de Disefio Gréafico, cumplir con los requisitos que
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establece el plan de correlatividades vigente y conservar la condicion de alumno regular, concurriendo
puntualmente y permaneciendo durante la totalidad del horario establecido, a no menos del 75% de las
clases, y no estando ausente en mas de 4 clases consecutivas. En el numero de clases computables
quedan comprendidas las dedicadas a recibir ensefianza y directivas, y las sefialadas para
verificaciones. Las inasistencias por causas excepcionales podran dar lugar a justificacion, siempre y
cuando el estudiante interesado presente la debida documentacion comprobatoria ante la Direccién de
Alumnos que, previo informe y luego del analisis del caso, aceptara o denegara dicha justificacion. Esta
justificacion excepcional sera a los efectos, inicamente, de convalidar las inasistencias consecutivas.

La catedra requiere la aprobacién del 75% de los trabajos practicos para la consideracién de un alumno
como regular y la aprobacién del proyecto final para la promocion del alumno.

e Listado de docentes

Arq. Alfredo Yantorno, Profesor Titular

DG. Silvia Alejandra Pérez, Profesora Adjunta
DG. Juan Pablo Navarro, Ayudante ad honorem
DG. Paz Odone, Ayudante ad honorem

DG. Verénica Ferraro, Ayudante ad honorem
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GUIA DE TRABAJOS PRACTICOS

Ejercicio N° 1
Tematica: Introduccién al curso y Diagnostico de situacidn del estudiantado.

Objetivos: Evaluar los conocimientos previos y capacidades resolutivas del estudiante y trazar un perfil
del taller. Estimular el andlisis sobre los modos de representacién. Primera introduccién al lenguaje
visual.

Desarrollo: Cada alumno debera presentarse al curso con una [amina en formato A3, donde, mediante
técnica libre, decidira qué mostrar de si mismo y cémo hacerlo.

En hoja aparte debera escribir una auto descripcién. La dinamica a implementar sera intercambiar con
otro compariero esta descripcién. El nuevo companero debera realizar, también en A3, una lamina en
base a la interpretacion que haga de la descripcion recibida. El cierre del ejercicio sera comparar los
resultados entre ambas producciones.

Ejercicio N° 2
Tematica: Introduccion al curso y Diagnéstico de situacion del estudiantado. Introduccion al Lenguaje
Visual.

Objetivos: Evaluar los conocimientos previos y capacidades resolutivas del estudiante y trazar un perfil
del taller. Estimular el analisis sobre los modos de representacién. Primera introduccién al lenguaje
visual. Fomentar la mirada en el encadenamiento de las ejercitaciones como un modo de reforzar los
conocimientos y el proceso de aprendizaje.

Desarrollo: En base a la auto descripcion escrita en el ejercicio 1, el alumno deberé seieccionar un
adjetivo empleado en dicha descripcién. En base al mismo, debera desairollar una “aficheta” en un
formato de % A3 vertical, donde se busque transmitir el significado del adjetivo. La técnica sera libre.

Ejercicio N° 3:
Tematica: Analisis de Lenguajes visuales.

Objetivos: Enfocar la mirada consciente en el analisis de ejemplos de disefio. Aprender a deconstruir
lenguajes visuales existentes. Fomentar la reflexién acerca de la importancia del aprender a mirar

Desarrollo: En base a las reflexiones iniciales logradas en las ejercitaciones 1 y 2 acerca de la
importancia del lenguaje visual en la representacién, los alumnos deberan realizar un relevamiento de
piezas de diserio grafico existentes. Se les dara una listado de sitios donde relevar y una guia escrita de
observacién para realizar el analisis de las piezas.

Habra 2 instancias de entrega. La primera entrega sera de caracter individual, que estara constituida por
una lamina A3 donde figuraran las piezas graficas relevadas + el analisis escrito en formato A4.

La segunda entrega sera de cardacter grupal, donde en grupos de 4-5 personas, deberan seleccionarse
solo 10 piezas de todas las relevadas por los integrantes para la primera entrega. Se armara una nueva
lamina con esta seleccidén y se realizard un nuevo andlisis de las mismas, el cual sera el eje de una
presentacidn que el grupo realizara al taller.
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Trabajo Practico N° 1
Tematica: Sintesis Grafica

Objetivos: El objetivo del trabajo es el analisis y representacion sintética de un objeto. Esta sintesis
grafica sera la resultante de comprender las caracteristicas formales de la misma, su significacion y su
funcion. Comprobar que las distintas formas de representacién adicionan significacion al objeto,
construyendo de esa manera, un nuevo signo con caracteristicas propias. Este signo resultante tendra
un potencial comunicacional mayor, al plantearse como un lenguaje visual intencionado de mayor
pregnancia.

Desarrollo: Tomando como base las conclusiones y reflexiones logradas en las 1ras tres ejercitaciones,
se le planteara al alumno una problematica a resolver: representar de manera sintética un instrumento.

El TP se dividira en 3 etapas consecutivas, siendo cada una la base de trabajo de la siguiente.

Etapa 1: Relevamiento y analisis

A cada alumno se le asignara un instrumento. Se realizara una observacion analitica del mismo. Para
esto el alumno debera relevar imagenes del instrumento. Este relevamiento visual se pasard a una A3.
En base a lo relevado visualmente, el alumno debera analizar el instrumento con la ayuda de una guia
de analisis que sera provista por la catedra. Esta Etapa se entregara a modo de informe.

Etapa 2: Representacion sintética

En base al relevamiento y analisis realizados en la Etapa 1, se buscara representar al instrumento con la
minima cantidad de rasgos que permita su reconocimiento como tal, generando dos tipos de sintesis:
Sintesis de linea y Sintesis de plano.

El alumno debera realizar un trabajo minucioso, el cual le demandara muchos bocetos y planteos hasta
llegar al resultado final.

Esta Etapa se entregara en formato A4 (una hoja para cada tipo de sintesis).

Etapa 3: Sintesis gréfica en base a un comitente

Se le asignara a los alumnos uno de 3 comitentes. El alumno debera seleccionar una de las dos sintesis
realizadas en la Etapa 2 y plantear todas las correcciones y ajustes que considere idéneos en base al
comitente que le toc6. Estos ajustes se centraran en la morfologia, acentuando o eliminando rasgos.
Luego debera concentrarse en seleccionar una tipografia que sea acorde a la sintesis realizada, para
emplearla para el nombre. La ultima definicién sera la eleccién de un color, el cual debiera planiearse
como una eleccion coherente con todo el resto.

Esta Etapa se constituira corno la entrega final y se entregara en formato A3, segun requerimientos, junto
a una memoria descriptiva donde se desarrolle la justificacion del trabajo.

Ejercicio N° 4 (paralelo al TP N° 1)
Tematica: Uso del Color

Objetivos: enfocar la mirada de los alumnos a la importancia que tiene el Color como un elemento de
enorme potencia expresiva, generador de climas y sensaciones.

Desarrollo: Tomando de base los perfiles de comitentes de la Etapa 3 del TP N° 1, los alumnos deberan
realizar de manera grupal una composicion abstracta donde el color sea el elemento protagonista.

A partir de las sensaciones y "personalidad” definidas en los comitentes asignados, los alumnos deberan
diseflar una lamina formato A2, donde se pueda transmitir al comitente exclusivamente a través de la
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combinacién cromatica y de formas. Esta lamina sera presentada al taller por el grupo.

Trabajo Practico N° 2
Tematica: Semantizacion tipografica.

Objetivos: Se busca intencionar el trabajo en el area de la tipografia. Introduccién a la semantizacién
tipografica.

Desarrollo: Tomando la base de la etapa 3 del TP1, donde se introdujo la tipografia como elemento a
trabajar, se buscara realizar un trabajo intencionado de transmisién de significados mediante la
tipografia. Los alumnos debera elegir un adjetivo y un verbo (no relacionados entre si) y deberan tratar
de trasmitir el significado de cada uno exclusivamente a través de la tipografia y las operaciones que
sobre la misma puedan realizarse (clasificacion y variables tipograficas, ubicacion en el plano, trabajo
sobre la morfologia de los rasgos tipograficos, etc.).

Deberan someterse a los siguientes condicionantes: no podra usarse color (salvo el blanco y el negro,
con los grisados intermedios); deberan trabajar cada palabra dentro del campo definido por un cuadrado
de 15cm de lado; no podran usar ningun tipo de imagen iconica ni miscelaneas ni intentar reconstruir
formas figurativas con la puesta.

El formato de entrega seran 2 hojas A4, una para cada palabra.

Trabajo Practico N° 3
Tematica: Semantizacion tipografica y Puesta en Péagina

Objetivos: Profundizar el trabajo en el area de la tipografia y la semantizacion tipogréfica como
elementos transmisores de significacion. Introduccion a la puesta en pagina y manejo del plano.
Intencion y uso del color.

Desarrolio: A partir de la base generada por el TP N° 2, se buscara realizar una puesta tipografica
semantizada sobre una cancioén asignada.

El objeto de disefio debera ser un afiche tipografico, donde a través de la eleccion y trabajo
intencionados de la tipografia, el uso de variables, la puesta tipografica en el plano y el uso del color, se
transmitan las sensaciones-ideas que la cancién conlleva. No podran emplearse imagenes.

El afiche se realizara en formato A3 y se entregard junto a una memoria descriptiva.

Ejercicio N° & (paralelo al TP N° 3)
Tematica: Uso del Color

Objetivos: profundizar la mirada de los alumnos en el uso estratégico del Color como un elemento
generador de climas y sensaciones.

Desarrollo: Tomando de base las canciones del TP N° 3, los alumnos deberan realizar de manera
grupal una lamina cromatica que represente el clima de las mismas.

Esta ld&mina cromatica debiera presentarse como un afiche a modo de “campaiia incégnita”, donde solo
figurara el titulo de la cancién y una composicién compuesta por el recorte de planos de color con formas
determinadas y con una ocupacion del plano intencionada.

El formato de entrega sera A2.
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TPN° 4
Tematica: Imagen iconica (Fotografia o llustracién). Formas de representacién icénica.

Objetivos: Introducir al analisis y trabajo sobre la imagen. Enfocar la mirada a las diferentes formas de
representacion y tratamiento de la imagen. Exploracién de técnicas y lenguajes.

Desarrollo: En base a lo trabajado en el TP N° 3, se debera decidir qué tipo de imagen/es representan
mejor a la cancién asignada. Debera inicialmente realizarse un “inventario” donde se vuelquen todas las
posibles imagenes para luego seleccionar las mas acordes de acuerdo a su potencial expresivo.

Hecha la seleccion, los alumnos deberan trabajar las imagenes de acuerdo a las pautas de estilo de
diferentes lenguajes visuales que les seran asignados. El objetivo sera elaborar 4 afichetas (formato %
A3) que representen a las imagenes desde diferentes lenguajes, transmitiendo, en consecuencia,
diferentes sensaciones y significados.

Ejercicio N° 6 (paralelo al TP N° 4)
Tematica: Formas de representacién icénica. Técnicas y lenguajes.

Objetivos: Andlisis y trabajo sobre la imagen. Exploracién de técnicas y lenguajes, a través del analisis
de piezas graficas.

Desarrollo: En base a los estilos pautados en el TP N° 4, los alumnos deberan relevar piezas graficas
que respondan a los mismos. Para esto, deberan elaborar 4 laminas de relevamiento, una para cada
lenguaje asignado.

Habra 2 instancias de entrega. La primera entrega sera de caracter individual, que estara constituida por
4 laminas A4 donde figuraran las piezas graficas relevadas + el analisis escrito en formato A4 sobre las
caracteristicas de estilo de cada lenguaje.

La segunda entrega sera de caracter grupal, donde en grupos de 4-5 personas, deberan seleccionarse,
para cada estilo-lenguaje, las piezas mas representativas de todas las relevadas por los integrantes para
la primera entrega. Se armara una nueva lamina con esta seleccién y se realizard un nuevo analisis de
las mismas, el cual sera el eje de una presentacioén que el grupo realizara al taller.

TP N° 5 (cierre del 1er cuatrimestre)
Tematica: Lenguajes visuales y herramientas de disefio. Trabajo sobre estructura compositiva.

Objetivos: capitalizar el trabajo realizado en el cuatrimestre. Profundizar la conciencia sobre la
importancia del lenguaje visual en la transmision de ideas. Preparar la base para el segundo
cuatrimestre.

Desarrollo: capitalizando tedo lo realizado en los TP N° 3 y 4 y en los Ejercicios N° 5 y 6, los alumnos
deberéan disefiar un afiche para el lanzamiento de la banda o artista de la cancién asignada.

Dicho afiche se planteara como el lanzamiento oficial del tema musical, para lo cual deberan figurar el
nombre del artista y del tema y podran aparecer estrofas de la cancién, empleando la/s imagenes que
se consideren adecuadas.

Serd importante la definicibn sobre la estructura compositiva, buscando que todos los elementos
componentes se organicen de manera armonica y pregnante.

El formato de entrega serd A3 y debera adjuntarse junto al afiche la memoria descriptiva con la
justificacion y desarrollo de todas las decisiones tomadas.
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Tematica: Signo Identificatorio. Logotipo y Papeleria.

Objetivos: fomentar en el alumno el andlisis y conciencia sobre el disefio de signos identificatorios y
sobre la importancia de la combinaciéon y relaciones entre los elementos de disefio como nuevas
maneras de potenciar la significacién. Introduccion a nuevas tipologias de objetos de disefio.

Desarrollo: los alumnos deberan encarar el desafio de disefiar un signo identificatorio que los
represente, para luego aplicarlo a una papeleria basica (papel carta, sobre y tarjeta).

Para esto, deberan disefar primero un monograma / logotipo / isologotipo propio (el cual podra ser a
partir de su nombre, su seudénimo o un nombre de fantasia).

Deberan tener en cuenta la eleccién tipogréfica y cromatica como elementos fundamentales en la
transmision de identidad.

Resuelto el signo, deberan aplicarlo en una papeleria (tarjeta / papel carta y sobre). Debe expresar la
profesion de diseladores y alguna caracteristica suya propia.

La entrega constard de 3 hojas A3, figurando en una de ellas el logo a color en tamafio grande y
reduccién + opcién en blanco y negro; en otra hoja la normativa de croma y tipografia y en la ultima hoja
la aplicacién a la papeleria.

Ejercicio N° 7 (paralelo al TP N° 6)
Tematica: Analisis de Signos Identificatorios. Merchandising.

Objetivos: Andlisis técnico y trabajo sobre signos identificatorios existentes y sus posibles aplicaciones.
Potencial expresivo en la transmisién de la identidad del emisor.

Desarrollo: Los alumnos deberan relevar sistemas identificatorios compuestos por isologotipos y
papeleria de emisores existentes. Para esto se les dara un listado de sitios a relevar y la asignacién de
tematicas o rubros.

Los alumnos, en base a la tematica-rubro que les tocd, deberan realizar un relevamiento visual
minucioso, elaborando en varias A3 el andlisis de dicho relevamiento. Se les dara una gufa de analisis
para orientar la investigacién.

Habra 2 instancias de entrega. La primera entrega sera de caracter individual, que estara constituida por
2 laminas A3 donde figuraran las piezas graficas relevadas + el andlisis escrito en formato A4 sobre las
caracteristicas de estilo de cada una.

La segunda entrega sera de caracter grupal, donde en grupos de 4-5 personas, deberan analizar primero
todas las propuestas relevadas para luego seleccionarse uno de los sistemas identificatorios. Se les dara
2 plantillas (una con los moldes de objetos de merchandising y otra con el molde de una camioneta) para
que el grupo defina como debiera aplicarse en estas piezas la grafica identificatoria (haciendo
exclusivamente énfasis en la tipografia y el color).

Este trabajo de aplicacién identificatoria debera pasarse en limpio para la entrega, la cual constara de 3
hojas A3: en la primera figurara el sistema identificatorio elegido por el grupo, en la segunda hoja se
desarrollara la aplicacion de la marca al merchandising y en la 3era, la aplicacion sobre la camioneta.

TP N°7
Tematica: Retérica.

Objetivos: fomentar el trabajo en el plano semantico, buscando mayor expresion del mensaje y
pregnancia de la pieza. Coherencia y coincidencia de las decisiones para la construccion del mensaje.
Composicion y relacién de los elementos. Introduccion a los propdsitos de comunicacion (identificatorio,
persuasivo e informativo).
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Desarrollo: Se definird una tematica actual de fuerte potencial expresivo (medio ambiente, accidentes
de transito, derechos del nifio, etc.). Cada alumno debera realizar un afiche donde tendra que hacer foco
en expresar de forma retérica la tematica que le ha sido asignada. Para ello debera capitalizar todo lo
trabajado en el 1er cuatrimestre mas el TP N° 6. Imagen. Color. Tipografia. Diagramacion, todo en juego
para lograr potencia en comunicacion.

Se le asignara a cada alumno un concepto a modo de disparadores, el cual debera ser trabajado
retéricamente en la tematica para lograr una pieza de fuerte impacto y pregnancia.

La entrega se realizara en formato A3 junto a una memoria descriptiva, donde se justifiquen y desarrollen
todas las decisiones tomadas.

TP N° 8 (trabajo final)
Tematica: Sistema de baja complejidad

Objetivos: Introducirse en el concepto de los prop6sitos de la comunicacion como motivadores de las
decisiones de disefio de las piezas. Enfocar la mirada a que diferentes piezas, donde las relaciones que
guardan y la funcién que cumplen son diferentes. Nocién de funcién y situacion de comunicacion

Desarrollo: Se definiran posibles eventos (el estreno de una pelicula, de una obra de teatro o un
espectaculo musical). A cada alumno se le asignara un evento para trabajar.

Se debera diseflar un sistema de complejidad baja compuesto por un afiche, una entrada o flyer y un
objeto promocional que deberan transmitir la esencia y atractivo del evento, enfocandose en las
funciones de cada una de las piezas.

Los alumnos deberan entender primero las funciones y propésitos de comunicacion que gobiernan a
cada una de las piezas para luego decidir como plantear su proyecto. Imagen, tipografia, color,
diagramacion y tres necesidades diferentes planteadas por las tres diferentes piezas (con el énfasis en
percibirlas como diferentes instancias de lectura y necesidades de comunicacién de la pieza, mas que
las divergencias graficas o semanticas). La necesidad de comunicar de las tres piezas es idéntica, las
necesidades operativas son las que cambian.

La entrega sera en base a los siguientes requisitos: el afiche se trabajara en formato doble A3, la entrada
o flyer en un formato maximo A4 y el objeto promocional sera libre.

Ejercicio N° 8 (paralelo al TP N° 8)
Tematica: Funciones y propdsitos de diferentes piezas de disefio. Identificacién, persuasion e

informacion.

Objetivos: analizar piezas graficas existentes a partir del trabajo intencionado sobre ios propésitos de la
comunicacién como motivadores de las decisiones.

Desarrollo: Se les dara a los alumnos un listado de sitios para relevar ejemplos existentes de sistemas
de baja complejidad compuestos por piezas de diferente funcién; este relevamiento debera trasladarse a
hojas A3. Por ofro lado, se les dara una guia de anadlisis para investigar sobre las funciones
comunicacionales de las piezas persuasivas, identificatorias e informativas, enfocando este analisis al
aspecto sintactico.

Habra 2 instancias de entrega. La primera entrega sera de caracter individual, que estara constituida por
2 laminas A3 donde figuraran el material grafico relevado + el analisis escrito en formato A4 sobre las
funciones de diferentes piezas.

La segunda entrega sera de caracter grupal, donde en grupos de 4-5 personas, deberan analizar primero
todas las propuestas relevadas para luego seleccionar una. Se les dara una 2da guia de analisis que se
concentrara en profundizar la mirada técnica sobre las relaciones de los elementos componentes de la
propuesta seleccionada y como esto posibilita el cumplimiento de cada una de las funciones y propdsitos
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de comunicacion que gobiernan a las piezas.
Esta instancia se volcara en una lamina de analisis que sera el eje de una presentacién que el grupo

hara al taller.
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