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PROGRAMA

¢ Propuesta de la Catedra
La visidon de los creadores de la carrera de Disefio de Imagen y Sonido es confirmada y recreada
permanentemente por el avance tecnoldgico del que somos testigos, destinatarios y a veces victimas.

La accesibilidad y las posibilidades técnicas que disponemos en la actualidad para la creacion,
manipulacién y estandarizaciéon de productos audiovisuales, son un suefio cumplido por cualquier
realizador profesional involucrado en el disefio de imagen y sonido.

Aqui esta el rol de la educacion, la presencia ineludible del conocimiento sistematizado y las practicas
pertinentes que faciliten a los estudiantes apropiarse de las basicas de la narracién audiovisual en todas
sus variantes de aplicacion, expresarse con libertad, creatividad y responsabilidad, poder dar respuestas
adecuadas a diversas problematicas de comunicacion audiovisual en el campo profesional.

Partimos de la premisa que los estudiantes son grandes consumidores de medios de comunicacion
audiovisuales, conviven con ellos, saben, no empiezan de cero al llegar a la universidad.

Por su edad, resultan ser el target central de las empresas discograficas, existen canales de cable
especialmente orientados a esta franja etarea (canales musicales) y muchos de ellos se han acercado a
la carrera por ser jovenes cinéfilos.

Son, ademas, los que mejor se relacionan con las nuevas tecnologias pues son sus contemporaneos, las
adoptan espontdneamente o las han utilizado durante el transcurso de su educacién primaria y
secundaria.

Los contenidos de la curricula, desarrollados a través de los tedricos, la bibliografia y la tutoria, deberan
proveer al alumno de informacién para el desarrollo de saberes y la formacién de recursos y habilidades
practicas para la resolucidon de problemas que resultan basicos para la construccién de significados.

Esa formacion debe dotarlos de herramientas conceptuales para solventar nuevos desarrollos y facilitar
la incorporacién de los conceptos basicos del disefio cinético y la narrativa audiovisual.

Este punto de partida sostiene el alto nivel de exigencia en la realizacion de los Trabajos Practicos.

En la Catedra la ensefianza se desarrolla a partir de la introduccién de los temas del programa a través
de clases tedricas, visionado y analisis de productos audiovisuales, encuentros con realizadores, lectura
de textos y apuntes, y practicas de realizacién audiovisual, utilizando recursos diversos para la
elaboracion, captura y creaciéon de imagenes y sonidos con una funcién narrativa.

En las clases se utilizaran videos elaborados por la catedra, films y programas de television, publicidad y
videoclips, para el analisis y desarrollo tedrico y visual.

También se proyectaran producciones de Video Experimental y Video Arte y trabajos realizados por los
alumnos mas destacados de las cursadas.

La distribucién de los temas del programa entre todos los miembros de la cétedra, de acuerdo a la
expertez profesional y docente de cada uno, ofrece a los estudiantes la posibilidad de escuchar distintas
voces Yy discursos.

En un segundo plano, la catedra se presenta como la sumatoria de saberes diversos, en un proceso de
cambio dinamico, actualizado en forma permanente.

¢ Plan de estudios:
En los tres afios se combinaran elementos de fotografia, cine, television y video.

¢ Objetivos
Para el primer afo propongo construir una base sélida de conocimientos y practicas en la
construccion de la imagen y el sonido en funcién narrativa, con una vision actual, digital, y con una
mirada hacia los fundamentos que dieron origen a estos saberes.

« Contenidos

1. Presentacion de la materia y modalidad de la Catedra. Contenidos del programa y cronograma de
presentacion de trabajos. Introduccidn a las tecnologias de produccién audiovisual actuales.
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2. Antecedentes histéricos de las imagenes en movimiento.

Del registro fotoquimico a la sefal electrénica. Aportes de otros medios y artes. Pintura, teatro, historieta,
fotografia, radiofonia, cine, entorno digital.

Elementos formales de estos medios. Caracteristicas propias, semejanzas y diferencias. Momentos
salientes en el desarrollo de los medios de registro y conservacion de imagenes y sonido. La creacion de
audiencia: lo masivo.

3. Emisor-Medio-Receptor. Esquema de la comunicacién social y su equivalente tecnolégico. La trama
social de los medios masivos.

El papel de los medios en la produccion y reproduccion de la cultura.

Exhibicion.

4. La construcciéon dramatica. El relato. El narrador, personajes y funciones. Los géneros audiovisuales:
ficcion, documental, animacién. La verdad y el verosimil.

5. El lenguaje audiovisual. Repertorio de planos. El encuadre como punto de vista personal. Encuadre y
composicién: funcién estética, expresiva y psicoldgica. El fuera de cuadro como extensién de la
imaginacion. Camara subjetiva/objetiva.

6. Recursos técnicos y expresivos. Herramientas para la creacion de imagen en movimiento. La camara:
componentes, similitudes y diferencias entre las distintas camaras de fotografia, cine y video. Nociones
de optica. Profundidad de campo, foco y fuera de foco como recursos expresivos. Posicion y altura de
camara como elementos narrativos. El scanner como recurso de captura de imagenes.

La toma de sonido.

7. Unidades narrativas: toma, plano, secuencia. La creacion de movimiento. Movimiento interno y
externo. El plano secuencia. El plano sonoro y sus equivalencias con el visual. Los movimientos de
camara. Conceptos de coreografia: movimientos espaciales de actores y cdmara. Accesorios para los
movimientos de cdmara: gruas, vias, steadycam, flycam. Andlisis de la narrativa cinética.

8. La organizacion de la produccién. Identificacion de la problematica y ejemplos de resolucion.
Investigacion, antecedentes, materiales de referencia. Scouting. Locaciones. Casting. Guion. Storyboard.
Puesta en escena. Planillas de produccién. Costos.

Trabajos practicos para DAV |

Los Tabajos Practicos se presentan en dos “categorias”: Ejercicios y Trabajos practicos. Los primeros
apuntan a adquirir habilidades y los segundos a desarrollar conceptos expresivos.

EJERCICIO N° 1 Recortando y pegando

OBJETIVO: Construir un relato visual.
Realizar una primera aproximacion intuitiva del estudiante a la narracién con imagenes
generadas por terceros.
Trabajar la construccion de sentido a través del encuadre, reencuadre y fotomontaje.

CONSIGNAS: 1. Ejercicio individual a realizar en clase.

2. Crear un relato en 12 imagenes extraidas de revistas. Presentacion de un personaje,
un espacio y un tiempo.

3. Crear un titulo para la secuencia narrativa.

4. Elaborar una primera propuesta para ser corregida en clase.

EJERCICIO N° 2 Cuestionario
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OBJETIVO: Introducir al estudiante en la problematica del universo visual a partir de la lectura de
fragmentos de la obra tedrica de Sara Facio, Roland Barthes y Joan Fontcuberta.
CONSIGNA: 1. Ejercicio individual.
2. Elegir una fotografia tomada por usted durante los ultimos 6 meses.
3. Luego de la lectura de los fragmentos seleccionados responder el siguiente
cuestionario:
3.1. ¢ Qué intentaba registra en esta foto? ; Quedd registrado?
3.2. ¢ Quién cumple el rol de objeto / operador y espectador?
3.3. ¢ Qué hay de cierto en su foto?
3.4. ; Cémo se siente cuanto saca una foto?
3.5. ¢,Cémo se siente cuando le sacan una foto?
BIBLIOGRAFIA
BARTHES, Roland. 1980. La camara lucida. Nota sobre la fotografia. Editorial Paidés (3° reimpresion

2006). Buenos Aires.

FACIO, Sara. 2002. Leyendo fotos. Editorial La Azotea. Buenos Aires.

FONTCUBERTA, Joan. 1997. El beso de Judas. Fotografia y verdad. Editorial Gustavo Gili (2°
edicion 1998). Barcelona.

EJERCICIO N°

3 Oficios de la FADU

OBJETIVO:
relato con

Construir un relato visual. Realizar una primera aproximacion intuitiva del estudiante al
imagenes generadas por él mismo. Trabajar la construccién de sentido a través del

encuadre y la secuencia fotografica.
Introducir al estudiante en la problematica del encuadre, la composicion y la edicién para la creacién

de sentido.

CONSIGNAS:

1. Ejercicio en grupo.
2. Describir las actividades diarias que desempefia uno de los cuatro personajes
mencionados a continuaciéon a través de una secuencia fotografica de 9 imagenes
generadas por los integrantes del grupo.
3. Espacios de la FADU y ocupaciones:

- Kiosquero.

- Ascensorista.

- Vendedor de boletos.

- Cuidador de coches.

EJERCICIO 4 Fotégrafos

OBJETIVO:

CONSIGNAS:

Incentivar el acercamiento de los estudiantes al estudio y andlisis de las obras de los
fotégrafos de mayor reconocimiento a escala mundial.

1.Ejercicio a resolver en grupo.
2. Cada grupo debera trabajar con los siguientes autores:

7 megapixeles: Lewis Carroll. Albert Renger Patzch. Edward Weston.
Adictos al carrete: Timothy O’Sullivan. Henri Cartier-Bresson. Paul Strand.
Irreversible: Alfred Stieglitz. Eric Salomon. Robert Mapplethorpe.

Los remadores: Robert Capa. Cindy Sherman. Jeff Wall.

iMmmmm..!: Lewis Wickes Hine. Walker Evans. Jodi Cobb.

Pénico escénico: Eugéne Atget. Dorothea Lange. Karen Kasmauski.

PP: Man Ray. Rodchenko. Richard Avedon. Nan Goldin.
Proyecto Roman: Alexander. Diane Arbus. Joan Fontcuberta.
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Splat!:Lazlo Moholy-Nagy. Andy Warhol. Sebastao Salgado.
The hamster factor. Ansel Adams. W. Eugene Smith. Graciela Iturbide.

3. A partir de los autores indicados redactar un breve informe que incluya los datos
que se indican a continuacién:

- Datos biogréficos.

- Sintesis de obra.

- Incluir copia de 3 a 5 obras mas representativas.

EJERCICIO 5 (primera etapa) Edicién por corte en camara

OBJETIVO: Construir un relato audiovisual. Realizar una primera aproximacion intuitiva de los
estudiantes al relato con imagenes en movimiento y sonido generadas por él mismo
utilizando como técnica la edicion en postproduccion.

CONSIGNAS: 1. Ejercicio en grupo a realizar en clase.
2. Crear un relato audiovisual en un nimero maximo de 15 planos generados por el
grupo en la Facultad. Describir una situacion dramatica conflictiva (personaje, espacio
y tiempo).
3. Incluir una elipsis espacial, temporal o espacio-temporal.
4. Realizar el montaje en camara.

CONDICIONES DE ENTREGA:
Copia en DVD.

EJERCICIO 5 (segunda etapa) Edicion por corte

OBJETIVO: Construir un relato audiovisual. Realizar una primera aproximacion intuitiva del
estudiante al relato con imagenes en movimiento y sonido generadas por él mismo
utilizando como técnica la edicién en post produccion.

CONSIGNAS: 1. Ejercicio en grupo.
2. A partir del material audiovisual generado por otro grupo disefiar una propuesta de
edicion por corte pudiendo alterar el orden y la duracion de las tomas.
3. Disefiar una propuesta de banda sonora para el material re editado.

CONDICIONES DE ENTREGA:
Copia en DVD.

EJERCICIO 6 Encuadres

OBJETIVO: Incorporar los conceptos de encuadre, angulaciones, posiciones de camara y
movimientos.

CONSIGNAS: 1. Ejercicio en grupo.
2. Elegir una pelicula de facil acceso.
3. Seleccionar un ejemplo de la escala de planos convencionalmente establecida y que
incluya siempre al mismo personaje.
4. De los planos seleccionados, elegir 3 (de plano americano en adelante) y
reconstruirlos.

EJERCICIO N° 7 Guion técnico y plantas
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OBJETIVO: Introducir al estudiante en el disefio del guién técnico y las plantas de iluminacién y
camara.

CONSIGNAS: 1. Ejercicio grupal.

2. A partir de la historieta El condenado (*) (guionista: Saccomanno, dibujante:
Mandrafina) elaborar el guién técnico y las plantas de cdmara e iluminacion
correspondiente a cada uno de los encuadres propuestos.

3. El guién técnico debe realizarse a dos columnas indicando la divisién en escenas y la
numeracion y descripcion de los planos.

4. Disefiar las plantas de camara correspondiente a cada escena indicando la
procedencia de la fuente de luz principal. Indicar también, si los hay, los movimientos
de los personajes en el espacio. Ver apunte adjunto.

EJERCICIO N° 8 Autorretrato

OBJETIVO: Construir un concepto visual que sintetice las caracteristicas mas destacadas de la
personalidad de cada estudiante.

CONSIGNAS: 1. Ejercicio individual
2. Realizar un trabajo de analisis y reflexion sobre su propia personalidad para generar
una imagen que lo exprese y lo contenga.
3. Sintetizar los resultados de esta reflexion en una sola toma fotografica. No es
obligatorio aparecer en la toma.
4. Esta permitido utilizar en la postproduccién programas de disefio e incluir elementos
graficos.

CONDICIONES DE ENTREGA:

1. Imprimir en papel fotografico la toma en tamafio 13 x 18.
Entregar copia en CD.

TRABAJO PRACTICO 1 Espacio exterior

OBJETIVO: Construir un relato visual. Introducir al alumno en el manejo de los diferentes elementos
formales (forma, color, textura) que estructuran el disefio de la imagen y construccion
conceptual de sentido en relacion con una secuencia fotografica en un espacio exterior.

CONSIGNAS: 1. Trabajo practico en grupo.
2. Describir un espacio exterior en una secuencia de 6 a 8 fotografias.
3. Elegir para trabajar uno de los siguientes espacios propuestos:
- Zoolégico.
- Caminito.
- Plaza Francia.
- Plaza Dorrego / San Telmo.
- Puerto Madero.
- Cementerio Recoleta.

4. Realizar una breve memoria descriptiva del proceso de realizacién del trabajo practico
describiendo y justificando el concepto — idea rectora. Incluir tomas descartadas.

CONDICIONES DE ENTREGA:
Imprimir en papel fotografico las tomas definitivas en tamafio 13 x 18.
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TRABAJO PRACTICO 2 Espacio interior (publico)

OBJETIVO: Construir un relato visual. Afianzar el manejo adquirido por el estudiante de los diferentes
elementos formales que conforma el disefio de la imagen y construccién conceptual de
sentido, en relacién con una secuencia fotografica en el espacio interior.

CONSIGNAS: 1. Trabajo practico en grupo.
2. Describir un espacio interior en una secuencia de 6 a 8 fotografias.
3. Elegir para trabajar uno de los siguientes espacios propuestos:
- Bar.
- Gimnasio.
- Peluqueria o comercio de pequefias dimensiones.
- Taller (mecanico, artesanal o de oficios)

4. Realizar una breve memoria descriptiva del proceso de realizacién del trabajo practico
describiendo y justificando el concepto — idea rectora. Incluir tomas descartadas.

CONDICIONES DE ENTREGA:
Imprimir en papel fotografico las tomas definitivas en tamario 13 x 18.
Entregar copia de la secuencia en CD.

TRABAJO PRACTICO 3 Imagen de Buenos Aires

OBJETIVO: Analizar y comprender el concepto de disefio —idea rectora- aplicado a un objeto visual
por un tercero y generar una imagen pertinente para incluir en este.
Analizar la imagen de la Ciudad de Buenos Aires propuesta por la Secretaria de Turismo
a través de su folleteria de difusion.

CONSIGNAS: 1. Trabajo practico en grupo.
2. A partir del analisis de un folleto de informacién turistica de la Ciudad de Buenos Aires,
definir el concepto —idea rectora- empleado, generar una fotografia mas que complete la
propuesta.
3. Redisefar el folleto analizado agregando la nueva fotografia producida.
4. Realizar memoria descriptiva del trabajo practico incluyendo el analisis de la propuesta
y las tomas descartadas.

TRABAJO PRACTICO 4 Personaje

OBJETIVO: Construir un relato visual. Afianzar el manejo adquirido por el alumno de los diferentes
elementos formales que conforma el disefio de la imagen y construccion conceptual de
sentido. Continuar aplicando y ampliando los conocimientos adquiridos para la
descripcion del espacio interior y exterior. Introducir los conceptos basicos de
construccion y caracterizacion de personajes.

CONSIGNAS: 1. Trabajo practico grupal.
2. Realizar dos secuencias fotograficas (5 a 8 tomas) de descripcidon de dos personajes,
un hombre y una mujer (no de ficcidn) a partir del analisis de los rasgos o caracteristicas
mas importantes de la personalidad de cada uno de ellos.
3. Realizar una breve memoria descriptiva del proceso de realizacion del trabajo practico
describiendo vy justificando el concepto — idea rectora de cada secuencia fotografica.
Incluir las tomas descartadas que colaboraron en la construcciéon de la secuencia.
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TRABAJO PRACTICO 4 Personaje (segunda etapa)

OBJETIVO:

CONSIGNAS:

ETAPAS:

Construir un relato audiovisual caracterizando la actividad y estilo de vida de un
personaje no de ficcion. Afianzar el manejo adquirido por el alumno de los diferentes
elementos formales que conforma el disefio de la imagen y construccién conceptual de
sentido. Introducir el uso de la imagen en movimiento y la elaboraciéon de una banda
sonora.

1. Trabajo practico en grupo.

2. Realizar un relato audiovisual de 90 a 120 segundos de duracién describiendo un
personaje no de ficcion.

3. El relato puede incluir una breve entrevista.

1. Elegir para retratar uno de los dos personajes que trabajaron los integrantes del grupo

en la secuencia fotografica realizada en la etapa anterior.

2. Realizar una primera propuesta para evaluacion de la viabilidad del proyecto
justificando la eleccién del personaje e incluyendo los espacios en los cuales sera
registrado.

3. Presentar en soporte fotografico un registro de los espacios seleccionados.

4. Realizar un storyboard y guién técnico, con plantas de iluminacién y camara del relato.
El guién debe incluir la banda sonora propuesta (registro directo / postproduccion).

5. Realizar una breve memoria descriptiva del proceso de realizacion del trabajo practico
describiendo y justificando el concepto — idea rectora, inconvenientes y soluciones
encontrados durante el proceso.

CONDICIONES DE ENTREGA:

DVD. Disefiar caratula del estuche del DVD.

TRABAJO PRACTICO 5 Palabra — concepto audiovisual

OBJETIVO:

CONSIGNAS:

Construir un relato audiovisual. Afianzar el manejo adquirido por el estudiante de los
diferentes elementos formales que conforma el disefio de la imagen y el sonido para la
construccion de sentido a través de una palabra disparadora para la creacién de un
concepto.

1. Trabajo practico individual.
2. Crear un concepto audiovisual de 2 (dos) minutos de duracién a partir de una palabra.
3. Las palabras disparadoras son:

SANGRE - FUEGO — DEMONIOS — HUELLAS — MASCARAS
ANGELES - AMULETO - BRUJULA - ESPEJO - LLAVE

A cada estudiante se le designara el término con el cual debera trabajar.

4. Realizar una breve memoria descriptiva del proceso de realizacién del trabajo practico
describiendo y justificando el concepto — idea rectora. Incluir materiales que intervinieron
en el proceso de investigacioén y disefo.

5. Realizar guidn técnico, plantas e story board.

6. En la construccion del concepto audiovisual se podra utilizar imagenes originales y de
archivo y se debera disefiar una banda sonora original. La banda sonora debe incluir
mas de un elemento.

CONDICIONES DE ENTREGA:

1. DVD.
2. Disefnar caratula del estuche del DVD.
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TRABAJO PRACTICO 6 Banda sonora

OBJETIVOS: Construir una banda sonora. Afianzar el manejo adquirido por el alumno de los diferentes
elementos formales que conforma el disefio sonoro y construccion conceptual de sentido.
Introducir el uso de la estructura narrativa dramatica en tres actos.

CONSIGNAS: 1. Trabajo practico en grupo.
2. Construir una banda sonora de 2 a 2:30 minutos de duracion describiendo un conflicto
dramatico a través de una estructura narrativa de tres actos (introduccién, desarrollo y
desenlace).
3. Realizar guion técnico del relato.
4. Realizar una breve memoria descriptiva del proceso de realizacién del trabajo practico
describiendo y justificando el concepto — idea rectora.

TRABAJO FINAL CORTO ADAPTACION

OBJETIVO: Construir un relato audiovisual de ficcion a partir de la adaptacion de una texto literario
utilizando los recursos narrativos aprendidos.

CONSIGNAS:
1. Trabajo practico grupal con division de roles: guién, produccion, direccién, fotografia, sonido,
arte, edicion.
2. Realizar un relato audiovisual de hasta 6 (seis) minutos de duracion.
3. El texto literario a adaptar es el cuento Mocasines de Belén Larguia (ver copia adjunta).
4. Realizar una adaptacion fiel o libre del texto respetando el tema y la idea.
5. Escribir argumento, guion literario (una columna) y guién técnico.
6. Realizar propuesta estética de direccién de arte, iluminacién, banda sonora y de edicion.
7. Desglosar y disefar planillas de produccion.
8. Disefiar plantas con posiciones de camara y actores e story borrad.
9. Realizar una breve memoria descriptiva del proceso de realizacion del trabajo practico
describiendo y justificando el concepto — idea rectora.

Filmografia obligatoria para DAV |
El perfecto asesino (Leon The Professional) — Luc Besson - 1995

Little miss sunshine. Jonathan Dayton - 2006
Paris, Je'taime. Olivier Assayas - Frédéric Auburtin y otros - 2006


http://imdb.com/name/nm0000801/
http://imdb.com/name/nm0041474/
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DISENO AUDIOVISUAL li

Para el segundo afo la propuesta es profundizar en los conocimientos y practicas de la television
y el video, perfeccionar la resolucién del problema del vivo y de la programacién diaria, donde la
velocidad de la produccién se impone como condicionante de la investigacién y la reflexién.

1. Sintesis de DAV |

TRABAJO PRACTICO 1 o benchmarking, se trata de la utilizacion del modelo “Imitar a los mejores”.

La Catedra selecciona un fragmento de un largometraje y los estudiantes organizados en pequefios
grupos, deberan producir una pieza audiovisual de similares caracteristicas al modelo dado. Los
fragmentos son de una complejidad alta y su realizacion implica un profundo trabajo de Visién, Desglose,
Conceptualizacién y Planificacion.

Luego los grupos se posicionan en los diversos rubros de produccidn y realizacion, pudiendo completar
los puestos con la intervencion de expertos de afuera del grupo (camardgrafos, fotégrafos, iluminadores,
editores).

A pesar que practicamente todas las decisiones parecen estar tomadas de antemano por el creador de la
pieza original, los alumnos se ven expuestos a una fuerte actividad proyectual, de imitacion y de
organizacién de la imagen en movimiento, scouting, puesta en escena, direccidon de actores, etc. que los
enfrenta a todo tipo de dificultades cuya resolucién demanda creatividad, inteligencia practica y
aplicacién de saberes previos. Todo esto redunda en un trabajo practico novedoso para los alumnos,
generador de aprendizajes de fuerte impacto.

2. Uso expresivo y funcional del color y el sonido. El color y la forma influencian las emociones. Uso
expresivo del sonido: unidad sonora, ritmo, acento, sonido sincrénico y asincrénico. Postproduccion de
sonido.

3. La imagen electrénica. Normas de produccién y transmision. La conformacién del color aditivo en
television. El registro electrénico: tubo de rayos catddicos y transductor CCD. La trama televisiva. La
video grabacion. Soporte magnético. Formatos de video: hogarefios y profesionales. Camaras digitales.
El switcher, el gran aporte técnico de la television a la narracion multicamara.

4. Los formatos de televisiéon: Vivo. Entrevistas. Magazine. Entretenimiento. Humor. Telenovela.
Reportaje de investigacion. Punteo de temas. Guion. La realidad televisiva: el vivo y el directo. Tiempo
real en la produccion. Lo irrepetible. La manipulacion ideoldgica y tecnoldgica.

EJERCICIO 1: analisis critico y practica en cada uno de los formatos televisivos mencionados.

5. Continuidad y Fragmentacién: Publicidad televisiva. Nuevos géneros que aporta el video: videoclip,
videodanza, videopoesia, videomoda, videoinstalacién. Imaginacién e imagenes. De la idea al proyecto:
la creacién de metaforas audiovisuales. El Video de Creacion en Argentina.

TRABAJO PRACTICO 2: analisis critico de cada uno de los formatos y practica en Videoclip musical.

a) Propuesta del trabajo a realizar:

- En una carpeta disefiada, de tamafio y formato a eleccién, deberan incluir:

- CD con la musica elegida

- Nombre del autor de la letra, compositor de la musica, intérprete del tema musical
- Letra de la cancion elegida para realizar el videoclip

- Letra y guién de imagenes a dos columnas

Descripcién de la idea cinematografica / audiovisual del proyecto videoclip. Es una propuesta acerca
del estilo audiovisual que tendra el video planteado. El director podra referenciar, en este punto,
videoclips y otras manifestaciones artisticas que guarden semejanza con su idea audiovisual, que
debe contener en si misma una visidn original sobre la propuesta abordada. No se trata de describir
el tema o resaltar su importancia.
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b) Eleccion y descripcion del (los) objeto(s)

— Cinco (5) lineas para cada objeto

¢, Con qué, o con quién, el realizador se relacionara para llevar a cabo su propuesta de videoclip?
Ejemplos: personajes reales; productos tangibles o intangibles de la accion humana, materiales de
archivo; manifestaciones de la naturaleza; etc.

c) Eleccion y justificacion para la(s) estrategia(s) de aproximacion

— Quince (15) lineas para cada estrategia de aproximacion.

¢,Coémo se relacionara el realizador con cada objeto elegido? Ejemplos: modalidades de relacién de
la camara con los personajes reales; reconstituciéon de ficcion utilizando personajes reales;
imagenes abstractas; introduccién intencional de efectos visuales; formas de tratamiento de los
materiales visuales propios y de archivo; etc. Justificacion de cada aproximacion descrita.

d) Simulacién de la(s) estrategia(s) de aproximacién — Una (1) pagina

Imagenes que simulen propuesta de captura y/o edicién de imagenes, sugiriendo posibilidades de
encuadre, de movimiento de la camara y tratamiento visual. Texto que detalle propuestas de
relaciéon entre la musica y las imagenes.

e) Sugerencia de estructura

Sugerencia de estructura del videoclip a partir de la(s) estrategia(s) de aproximacion. No se
pretende la descripcion definitiva de lo que sera el videoclip, sino una exposicién de cémo el
realizador busca organizar las estrategias de aproximacion en el cuerpo del videoclip. La
presentacion se puede realizar libremente a partir de texto continuo o en bloques.

f) Plan de produccién y cronograma
g) Presupuesto

a) Comprobante de registro de derechos de autor del tema musical.

b) Autorizacion por escrito de todos los miembros de la banda musical, autor y compositor para la
utilizacion de la musica en el videoclip

c) Autorizaciéon de uso de imagen de personajes reales y/o grupos imprescindibles para la
realizacion del proyecto de videoclip

2. De los criterios de evaluacion

a) Creatividad en la eleccion del (los) objeto(s) y en la adecuacion de la(s) estrategia(s) de

aproximacion a la propuesta videoclip.

b) Viabilidad de realizacién en los términos del reglamento (autorizacion de cesion de derechos de
autor; autorizacion del uso de imagen; presupuesto, plan de produccion y cronograma)

v El proyecto videoclip se tendra que realizar obligatoriamente en un plazo maximo de 60 dias
calendario.

Sobre la entrega final del videoclip
El realizador debera entregar su videoclip concluido mediante:

a) Una cinta miniDV, que contenga la versién original de la obra, una entrevista a el/los intérprete/s
y un back stage de la grabacion, en norma PAL. El sonido debera ser estereo y con Dolby on.

b) Un DVD (NTSC multizona) que contenga el videoclip, la entrevista, el back stage, extras,
créditos, fotografias, letra del tema elegido, otras musicas del mismo intérprete, materiales de
referencia, guion, storyboard, diario de produccion.

¢) Un CD que contenga cinco (5) fotos de divulgacién del videoclip en archivo JPG, con definicion
de 300 DPI, tamafio 13 X 18 cm, estandar CMYK; y archivo Word con comunicacién a la prensa
(méax. 3200 caracteres), resumen para carpeta de divulgacion (max. 120 caracteres), ficha
técnica completa del videoclip y curriculum resumido del realizador (max. 3200 caracteres).
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Observaciones: El formato de la ventana de exhibicién podra ser de 4:3 6 16:9, siendo que la opcién por
el ultimo formato implica afadir letterbox, adaptandolo a la exhibicién en ventana 4:3.

6. Disefno de titulos. Entrecruzamiento entre el Disefio Grafico y la Animacién. La revolucion informatica.
Video digital. Imagen de sintesis. Computacion grafica para video. Disefio videografico bi y tridimensional
para televisién y video. Disefio de titulos, aperturas y separadores.

TRABAJO PRACTICO 3: disefio de apertura y separadores de un programa de television.

7. Interfase video-computacion / computacién-video. Dispositivos de captura analdgicos y digitales. El
standard IEEE 1394.

8. Edicion lineal y no lineal. Preparacion del material de video para llevar a la isla de edicion. El time
code. Planillas de trabajo.

9. La bajada: formatos de compresion de video digital. VCD. SVCD. AVI. MPG. DV. DVD. HD. Video para
Internet. Dispositivos de almacenamiento digital.

EJERCICIO 2: conversion a video CD, DVD y video para Internet de los trabajos practicos realizados con
anterioridad.

10. El software para imagen y sonido: herramientas técnicas en funcién del disefio y la produccion.
Aproximacion a los programas de uso profesional para el trabajo en produccién y postproduccion de
imagen y sonido. Conceptos principales, interfases. Montaje vertical. Conceptos de capas y multibanda.

11. La creacién en equipo interdisciplinario. Fases de la produccion: pre/produccion/post. El rol del
director en television. El productor. Los rubros artisticos y técnicos. El estudio de television. El equipo
movil.

12. Distribucion. Costos. Formatos. Titular de la obra. Derechos de Autor. Derechos de Exhibicion.
TRABAJO PRACTICO 4: Documental en Video a pedido. Experiencia practica en video documental o

institucional a pedido. Para este trabajo se haran contactos con instituciones de bien publico que
requieran la realizacion de un trabajo en video.

Para este trabajo practico se proyectaran los documentales que se citan a continuacion y se pedira a los
estudiantes que aporten documentales que consideren de interés para visualizar y analizar en el taller
“Ciudad Natal” Programa biografico Canal “a”

“Amor” Programa biografico” a través de una historia de amor. Lola Mora-Hernandez
Sicko — Michael Moore - 2007

Tarnation - Jonathan Caouette - 2003

USA vs. John Lennon - Leaf/Scheinfeld - 2006

Oro nazi en Argentina — Rolo Pereyra - 2004

The fog of war - Errol Morris - 2003

Deuda — Jorge Lanata - 2004

Fotografias — Andrés Di Tella - 2007

10 Memoria del Saqueo — Pino Solanas - 2004

11. “Tita Merello” - Revista N

12. “Olmedo” doc biogréfica Revista N

© ® N aTRIw L
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DISENO AUDIOVISUAL liI

Para el tercer ano el tema central es el cine. Al revés de lo que puede parecer a priori, que toda la
ensefanza deberia comenzar por el cine, esto es asi s6lo en el aspecto narrativo. Pero en su
forma actual, es el medio de producciéon mas sofisticado, mas complejo y dificil de realizar con
éxito. Es por esto que he elegido realizar las practicas de contacto iniciatico con la narrativa
audiovisual en los primeros afos, utilizando herramientas de facil acceso y dominio como son las
camaras de fotografia digital y de video, dejando de lado la problematica de los altos costos que
supone la produccién cinematografica.

1. Disefio y planificacion de un proyecto en formato audiovisual. Direccion de arte. Disefio de
produccion. La organizacion de la produccion industrial del cine.

2. Guiodn literario. Idea-Estructura-Escritura. Interpretacion. Adaptacion. Literatura y cine: Lectura y
visionado de una novela y su adaptacion al cine. Analisis.

3. Guidn. Desglose de personajes, locaciones y decorados, vestuario, maquillaje, utileria. Shooting
board. Plan de rodaje. Desglose técnico de iluminacién y camara.

Trabajo practico: dado un cuento corto, los estudiantes deberan realizar los desgloses correspondientes.

TRABAJO PRACTICO 1 CUENTO CORTO

El estudiante debera proponer un cuento corto a partir del cual elaborara una sintesis del argumento.
A partir de alli se realizara una presentacion de todas las areas de arte, vestuario, escenografia,
iluminacién, casting, etc. que nos permitan imaginarnos como quedaria este proyecto filmado.

El objetivo es comenzar a pensar un proyecto en imagenes.

4. Practica de iluminacién creativa. El color, la calidad y la dinamica de la luz. Potencia eléctrica y
luminica. Medicion. Nociones basicas de electricidad.

5. La camara de cine. Formatos 16, Super 16 y 35 mm. Cuerpo, chasis, opticas, filtros y accesorios. El
grip y los movimientos de camara. Personal de camara. Roles y responsabilidades. La eleccién de la
pelicula virgen. Ampliaciones.

6. La toma de sonido directo. Microfonia. Sincronismo sonido/imagen. Doblaje.
Trabajo practico: Dado un fragmento de una pelicula extranjera, realizar el doblaje al espafiol y la
sonorizacion sincronica correspondiente. Hacer una variante modificando el género desde la banda

sonora.

TRABAJO PRACTICO 2 CAMBIO DE BANDA DE SONIDO

Partiendo de un fragmento de 2 a 3 minutos de duracion elegido de un largometraje, mediante el cambio
del sonido y sin tocar la imagen, lograr que el fragmento cambie de género cinematografico.
El objetivo es revalorizar el poder narrativo del sonido.

7. Taller de actuacion y direccion de actores. Casting de actores principales, secundarios y extras.
Pruebas de camara, lectura actuada del guion.

8. Taller de animacién. La produccién de movimiento cuadro a cuadro. Técnicas de produccién
cinematograficas, fotograficas, videograficas y por computaciéon. Animacion de dibujos, texto, objetos y
personas. Técnicas combinadas. Combinacion de grabacién en vivo y animacion.
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TRABAJO PRACTICO 3 VIDEOMINUTO

Con guiones propios y una fuerte limitacidon en cuanto a la duracion deberan obtener cortometrajes con
una narracion completa.

Incluye tanto la escritura del guién, como la presentacion previa del arte, la grabacion en video,
sonorizacion y edicion.

Este practico constituye en si mismo un ejercicio cinematografico/videografico completo, que los prepara
para la realizacion del cortometraje final.

Trabajo practico final: Tomando como referencia, y no como modelo, el manifiesto del grupo Dogma 95,
se realizaran largometrajes en video digital por grupos. El decalogo de este grupo de directores de cine
propone, en forma tiranica y caprichosa al borde de la humorada, grabar con sonido directo, en
locaciones verdaderas, con luz natural, si hay musica es porque suena en escena, no postproducida, etc.
Mas alla del decalogo, lo interesante es que es un cine posible, del cual hay varias experiencias
positivas, inclusive en Argentina, que democratizé la realizacion de peliculas.

La propuesta es integrar proyectos compatibles o compatibilizar proyectos, de modo que se puedan
realizar largometrajes compuestos por tres o cuatro historias de teméaticas afines.

La propuesta se completara con la produccioén del DVD de cada pelicula, con sus menus interactivos,
extras, bonus, etc.

De acuerdo a la calidad de los proyectos, las posibilidades de la facultad, y/o a la participacion de un
productor externo, se podra hacer el traspaso de video digital a soporte cinematografico y completar la
experiencia.

TRABAJO PRACTICO 4 CONCURSO 16 MM/ CORTOS FINALES

Cada alumno debera presentar un guidn para cortometraje de aprox. seis minutos de duracién. Entre los
mismos se seleccionaran algunos por votacion, la cantidad depende del nimero de alumnos, para
participar del concurso que organiza la facultad cuyo premio les otorga la posibilidad de realizarlo en
material filmico de 16 mm.

Si de los elegidos uno o mas obtuvieran esa distincion se pondria en marcha el proceso para realizarlos
en 16mm, si no se realizaran en video.

El practico incluye la presentacion de las areas artisticas y todo lo correspondiente a la presupuestacion
y la logistica.

El objetivo es obtener un trabajo final con calidad profesional que sea una carta de presentacion en el
medio laboral.

Objetivos: Que cada estudiante:

realice una experiencia de produccion integral de un proyecto cine-video.

ejerza la direccion del proyecto u otros roles de decision.

aplique contenidos y tematicas desarrollados en la cursada.

integre conocimientos de disefio de imagen y sonido a un sistema de comunicacion audiovisual en
contenedor videografico.

b 4 H &

El trabajo consiste en la realizacién en forma grupal de un video con las siguientes caracteristicas:

% Laidea original estara basada en el tema propuesto. Sera presentada por escrito a modo de sintesis
argumental, en 40 lineas como maximo.

Cada grupo traera materiales de referencia (fotografias, recortes, bocetos, fragmentos de peliculas o
videos) que faciliten el intercambio de opiniones e ideas para orientar el proyecto durante los
encuentros en el taller.

4 Una vez aprobada la idea original se redactara un guion, en el cual se detallara toma por toma el
contenido audiovisual del relato. Acompafiara al guién un encuadre o storyboard, al que se
adjuntaran los materiales de referencia.



UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES

FACULTAD DE ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO

CARRERA DE DISENO DE IMAGEN Y SONIDO

Asignatura: Disefo Audiovisual I-lI-llI

Catedra: Feller Ano Académico: 2008
Promocién: Directa Carga horaria: 240 hs. Curso: Anual

<% Cada grupo llevara un “diario de produccion”, donde se anotara clase por clase los avances del
proyecto. En cada encuentro en taller entregaran al docente a cargo una fotocopia con una sintesis
de las propuestas, modificaciones o soluciones encontradas al problema comunicacional dado.

4 El grupo desarrollara un analisis morfoldgico de cada una de las tomas y de los elementos
audiovisuales utilizados para generar la comunicacion.

<4 Existen fechas previstas para la presentacion de las sucesivas etapas de la realizacion del trabajo.
Se brinda un espacio en el taller para la correcciéon. Las tomas originales deben ser presentadas en
orden secuencial, para poder intercambiar ideas con el equipo docente previo a la post-produccion.

% El video se complementa con el disefio de un DVD, con sus pantallas y menus correspondientes, en
pleno funcionamiento. Con un making of y extras.

<4 El titulo del video debera ser original y tendra un desarrollo semantizado, trabajado junto con un
artista plastico o disefiador grafico. Estara presente en cada oportunidad (grabado en el video e
impreso en la tapa del DVD) con las variaciones de tamafio y escala adecuados.

¢ Pautas de evaluacion

* Qué se evalta
Idea original
Correspondencia entre el tema, la idea original y la realizacion
Sintesis narrativa
Utilizacion adecuada de recursos técnico-expresivos
Realizacion integral

Se espera de los estudiantes:

-la entrega en tiempo y forma de todos los trabajos practicos.

-actitud responsable y comprometida con las propuestas de visionado de productos audiovisuales y
lectura de textos.

-actitud responsable y comprometida en la participacién en equipos de trabajo y estudio.

-actitud critica y autocritica en cada una de las presentaciones de trabajos practicos.

-participacion activa en clase.

-interés por el enriquecimiento personal a través de las distintas manifestaciones artisticas tales
como: muestras de arte, el cine y la televisién, eventos multimedia, espectaculos musicales,
teatro, literatura, danza, expresiones de vanguardia artistica, etc.

Filmografia obligatoria para DAV lll

Cinco obstrucciones — Jgrgen Leth - Lars von Trier - 2003

Medianeras — Gustavo Taretto - 2005

Historias de Nueva York — Woody Allen — Francis Coppola y otros - 1989
Los Monstruos — Dino Risi - 1963

Paris Je t'aime - Olivier Assayas - Frédéric Auburtin y otros - 2006

* Reglamento de Catedra
-Total de asistencia requerida: 75%
-Tipo de asistencia requerida: presencial en Taller y correccion de TPs.
-Porcentaje de Trabajos Practicos: 100 % aprobados.

¢ Listado de docentes -
DAYV I: Maria Palicio JTP
DIS Marcela Negro Docente/Ayudante 12
DAV llI: DIS Hernan Andrade JTP
DAV lll: Noemi Bono. Adjunta
DIS Vanesa Nani Ayudande Adh
Profesor Titular: Eduardo Feller


http://imdb.com/name/nm0041474/
http://imdb.com/name/nm0000801/
http://imdb.com/name/nm0504654/

	2. Describir un espacio exterior en una secuencia de 6 a 8 fotografías.
	2. Describir un espacio interior en una secuencia de 6 a 8 fotografías.
	2. Realizar dos secuencias fotográficas (5 a 8 tomas) de descripción de dos personajes, un hombre y una mujer (no de ficción) a partir del análisis de los rasgos o características más importantes de la personalidad de cada uno de ellos.
	2. Realizar un relato audiovisual de 90 a 120 segundos de duración describiendo un personaje no de ficción.
	2. Crear un concepto audiovisual de 2 (dos) minutos de duración a partir de una palabra.
	2. Construir una banda sonora de 2 a 2:30 minutos de duración describiendo un conflicto dramático a través de una estructura narrativa de tres actos (introducción, desarrollo y desenlace).
	2. Realizar un relato audiovisual de hasta 6 (seis) minutos de duración.

