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FUNDAMENTO:

Si consideramos que una produccién audiovisual requiere no sélo de recursos
técnicos sino también posibilidades de explorar el campo artistico para lograr
transmitir una idea o mensaje, y si a esto le agregamos que un lenguaje audiovisual
es un arte polisémico del cual se vale de muchas disciplinas para concretizar un
mensaje, entonces se torna evidente que el manejo de variables y selecciones
formales a la hora de estetizar un relato es de suma complejidad.

Dentro de este camino, la musica siempre ha tenido un papel protagénico y
relevante a la hora de complementar a la banda visual y sus imagenes cinéticas
portadoras de complejos elementos gramaticales heredados de otras diciplinas
como el teatro, la fotografia, la plastica y la arquitectura. Desde los inicios del Cine
Mudo, el lenguaje musical ha logrado una fusién natural con las imagenes y el relato,
aportando o sugiriendo proyecciones sentimentales en los espectadores vy
enriqueciendo o, en muchos casos, esclareciendo el tono o direccién dramdtica que
los realizadores de las distintas épocas han pretendido conducir.

Aprender a conocer y entender a la musica con su propio lenguaje y estructuras
es de suma importancia para poder formar a un realizador audiovisual con
capacidades integrales y asi lograr producir sensaciones que refuerzen,
complementen o incluso contradigan lo expresado en la puesta visual, logrando una
obra rica y compleja desde la audiovision.

El alumno necesitard conocer los principios generales y sintacticos de la musica
para orientar la construccién de la banda sonora y su integracion con otros
lenguajes. Tener la posibilidad de disefiar la musicalizacién de un proyecto
audiovisual en funcién de lo que la obra necesite y no tanto por un mero gusto
personal. De esta manera, podra perfilar una verdadera salida laboral a su carrera
haciéndolo competente no sdélo en el drea exclusivamente dedicada a la edicién de
musicas, sino también como experiencia indispensable a la hora de tomar elecciones
como productor o director, o simplemente como un conocedor del drea a la hora de
trabajar en conjunto con las personas que encaran la posproduccién de sonido.
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* PUNTOS DE ARTICULACION CON RESPECTO AL PLAN DE ESTUDIOS:

Esta materia viene a ser un gran complemento de lo aprendido en Sonido 3, en
donde se han abordado cuestiones de Disefio y Direccidn de Sonido comprendiendo
todos los aspectos posibles dentro de una Postproduccién de Sonido: Edicién de
Didlogos y Doblajes, Edicion de Ambientes, Efectos de Sonido, Grabacidn y Edicidon
de Foley, Musicalizacién y Mezcla Final.

Si bien Musica en Medio Audiovisuales tendrd una fuerte base en la operatoria y
edicién de musicas, continuando y profundizando asi lo aprendido en Sonido 3, tiene
también como meta ampliar el abanico del conocimiento cultural sobre estudiante
audiovisual desde el aspecto netamente musical.

La asignatura tomara como conocimientos previos adquiridos: el cdmo registrar y
cuidar la materia prima sonora para lograr una la calidad final profesional; sus
posibilidades de manipulacién en la postproduccién a traves de procesamiento
digital de distintas familias; edicién de sonido y manejo de software dedicado;
conocimientos y poder de andlisis sobre la Puesta en Escena, Puesta en Plano vy
Puesta en Serie; asi como también un dominio desarrollado de los Sistemas
Narrativos y No-Narrativos dentro de un relato audiovisual.

Musica en Medios Audiovisuales no sdlo estara intrinsicamente relacionada con
ejes conceptuales de Sonido 1, Sonido 2 y Sonido 3, sino también con las demas
asignaturas que contemplen los elementos gramaticales de una forma audiovisual.

* OBIJETIVOS:

Capacitar al alumno en el trabajo expresivo, narrativo y estructural de la musica
dentro de la elaboracion de una banda sonora.

Estimular una mirada sensible y critica sobre la mdusica ligada al proyecto
audiovisual.

Lograr que el alumno se forme en la realizacidn audiovisual tomando conciencia del
lugar que ocupa la musica en el mismo, y de las posibilidades que ésta brinda para la
comunicacion del mensaje.

Familiarizar al alumno con las herramientas de edicidn y sus posibles funciones en la
postproduccién de sonido.

Propiciar en los alumnos el desarrollo de mecanismos constructivos que permitan
cubrir las necesidades en los tiempos que se establecen en la industria.
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* CONTENIDOS

Unidad Tematica |

A)

B)

Introduccidn a la Musica en los Lenguajes Audiovisuales:

Breve introduccién histdrica: desde su composicién inicial primitiva hasta los nuevos
métodos de creacién musical. La musica como lenguaje. Area de trabajo dentro de la
Postproduccion de Sonido para medios audiovisuales.

La Percepcion Sonoro-Musical:

Tendencias bdsicas de agrupamientos: teorias de la Gestald aplicadas al Sonido y la
Musica. La Teoria de la Informacion. El poder illustrativo y asociativo de la musica. La
proyeccion sentimental. Nociones de Sinestecia.

Unidad Tematica Il

A)

B)

Q)

D)

E)

Parametros Fundamentales del Lenguaje Musical:
Cualidades del Sonido: altura, intensidad, timbre y duracion.

Organizacidon Melddico-Arménica
Sistema de Centro Tonal estables. Sistemas sin Centro Tonal (o fluctuante). El modo
mayor y modo menor. La musica modal. Los intervalos.

Organizacion Temporal

El Ritmo. Campos ritmicos: regulares, irregulares, continuos, discontinuos. Metro y Pie
Meétrico. Ritmos Elementales. Operaciones Ritmicas: reversibilidad, irreversibilidad,
yuxtaposicidones, subdivisidbnes, reemplazos por silencio, reemplazos irregulares,
contratiempo, sincopa y parametria. Polirritmias y Multirritmias.

Organizacion de la Ideas en Planos
Principios Texturales. Tipos de Texturas: monodias, homofonias, melodias con
acompafamiento, polifonias. Combinaciones de Texturales.

Organizacion Estructural

La Forma Musical. Principios Formales: permanencia, cambio, retorno y variacion. Las
Funciones Formales: introductoria, expositiva, elaborativa, transitiva, recapitulativa,
conclusiva.

Continuidad, Factores de separacion, Factores de enlace. Los Enlaces Musicales:
yuxtaposicion, imbricacién, separacion por silencio, interpolacion y transformacion.
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Unidad Tematica lll

A) Los Referentes en la Musica:

B)

)

Referente: Unidad y Continuidad, Oposicidén y Diversidad, Idea de Movimiento, Estado
de Animo, Sobrenatural, Extramusical, Grupo Social, Histérico, Masivo, Geografico. .

Las Funciones Musicales:

Funciones Expresivas: enmarcativa, anempdtica (antitética o de complementariedad),
asociativa, tensional, narrativa, de fondo, actancial, conmutativa o transformativa, de
estribillo, de tema principal, de cita.

Funciones Formales: introductoria, sustitutiva, de enlace, delimitativa, de anticipacidn,
de puntuacion o articulacién.

La Musicalizacion:

Disefio, organizacién y planificacion de la tarea. Edicidn. Planillas (Cue Sheets).
Particularidades técnico-artisticas de cada programa (publicidad, ficcién, documental,
musicales, informativos, infantiles, deportivo).

Unidad Tematica IV

A)

B)

)

Periodos y Estilos Musicales:

Breve abordaje sintético repasando los puntos mas significativos en el estado evolutivo
del lenguaje musical: Edad Media, Renacimiento, Barroco, Clasicismo, Romanticismo,
Impresionismo, Expresionismo, Neoclasicismo, Post Segunda Guerra Mundial,
Repertorios Populares Internacionales y Argentinos.

Compositores que han Influenciado la Musica de Cine:
Vivaldi, Bach, Mozart, Beethoven, Schubert, Chaikovski, Wagner, Debussy, Ravel,
Stravinsky.

Cronologia de la Musica Cinematografica:
Banda Sonora, Musicales, Musica Clasica, Musica como Tema.
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* METODOLOGIA (Régimen de cursada)

= Clases expositivas participativas
= Metodologia individual y grupal
= Trabajo colaborativo

* MODALIDAD DE LAS EVALUACIONES
La asignatura se considerard aprobada si el estudiante relne las siguientes condiciones:
1. 85% de asistencia a clases.

2. Haber aprobado todos los trabajos practicos.
* CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE TRABAJOS PRACTICOS

= Capacidad del grupo en resolver los problemas planteados.

= Comprension de los conocimientos y calidad de los contenidos.

= (Calidad discursiva (oral y escrita -ortografia y gramatica).

= Flexibilidad en la aceptacidn de la critica para modificar el punto de vista.
= Evolucidn del trabajo en sus distintas etapas de entrega.

= Capacidad de expresion.

= Capacidad de trabajo.

= Responsabilidad y compromiso en cada etapa de entrega y correccién.

* CRITERIOS PARA LA EVALUACION DEL EXAMEN FINAL
=  Puntualidad.

= Evidente dominio de los contenidos de la asignatura y su correspondiente bibliografia.
= Calidad del discurso acorde al ambito universitario y al nivel alcanzado en la Carrera.
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* TRABAJOS PRACTICOS:
Durante el ciclo lectivo los alumnos deberan realizar 2 trabajos practicos:

1) Un trabajo de enlaces de musicales donde el alumno aplique los principios de
separacion y enlace vistos en clase cuidando la sintaxis musical. A su vez, deberd
reeditar cada musica utilizada respetando su forma y su sintaxis para llegar a la
duracion total pedida en la consigna.

2) La musicalizacién completa para un fragmento visual dado haciendo uso de material
musical preexistente y en donde se integrardn todos los ejes conceptuales
comprendidos en la materia.

Los practicos tendran 2 instancias de entrega como minimo para que el alumno pueda
tener la posibilidad de corregir y re-editar lo trabajado de acuerdo a las correcciones
brindadas en clase.

Ambos trabajos practicos se corregiran a sesidon abierta, es decir, que el alumno debera
entregar el proyecto completo y podra acceder a la posibilidad de ver las correcciones y
sugerencias por parte del docente de forma concreta, clara y escuchando los resultados de
forma inmediata.

Si bien se evaluard por separado a cada grupo o alumno que presente su trabajo, las
correcciones se hardn con todo el alumnado presente, teniendo la posibilidad de atender las
observaciones hechas a sus comparieros y abriendo la posibilidad a enriquecer un debate
colectivo sobre la praxis. También se los fomentara a participar con una mirada critica y
construcitva sobre todos los trabajos ajenos al propio, dando la posibilidad al grupo
implicado en tener la mirada y escucha de sus pares ademds de las devoluciones del
docente.

Cada entrega estara acompafiada de un breve escrito, llamado MEMORIA, en donde
deberdn volcar la experiencia individual hecha en el practico. Se pretende en dicha
MEMORIA una reflexion personal frente al ejercicio, modos de organizacién del grupo,
problemas planteados, posibles dudas frente a la praxis, soluciones tomadas y una
conclusiéon y auto evaluacion. En el escrito también se pedird una ficha técnica donde se
reuna la informacidn sobre las musicas utilizadas para dicho ejercicio (referentes
extramusicales).

Los proyectos de sesion abierta entregados también tendrdn que cumplir con
especificaciones técnicas que seran brindadas desde el comienzo de la cursada. Y
trabajando con un armado de sesion profesional el cual ya se ha ido implementando
durante cursada de SONIDO 3.

Todas las intancias de entrega serdn obligatorias y completas.
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TRABAJO PRACTIO N2 1: “Enlace y Forma Musical”

Objetivos:

- Que el alumno ejercite la escucha reducida.

- Que el alumno logre determinar y discriminar las unidades de configuracién en las
estructuras musicales.

Trabajo de caracter grupal: 4 personas.

El grupo deberd seleccionar las musicas que considere pertinentes para confeccionar 4
tipos de enlaces musicales: yuxtaposicion, imbricacion, interpolacién y separacién por
silencio.

Enlace 1: Yuxtaposicion

Enlace 2: Imbricacion

Enlace 3: Separacién por silencio
Enlace 4: Interpolacién

Deberan entregar 4 archivos de sonido en donde se aprecie la unidén de una MUSICA 1
con otra MUSICA 2 respetando los conceptos aprendidos en clase y logrando fluidéz en
dicho enlace.

Podran hacer uso de cualquier musica preexistente cuidando una minima calidad del
material para que sea escuchado correctamente. Las musicas que intervengan en dichos
enlaces deberan ser distintas (en lo posible) de género y estilo y no se podran repetir en los
4 ejercicios.

La duracién maxima de cada ejercicio de enlace deberd llegar a 2 minutos (con una
minima tolerancia), para lo cual el grupo tendrd que re-editar cada musica respetando su
forma musical y lograr el tiempo asignado (dichos enlaces internos son totalmente libres de
decisién, es decir, que podran usar cualquier tipo de confeccidn que permita la fluidez
buscada).

Se deberd cuidar también los inicios y cierres de cada ejercicio respetando

artisticamente como fueron concebidas dichas musicas y evitando recurrir al facil y forzado
uso del fade in y fade out.
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TRABAJO PRACTIO N2 2: “Musicalizacion en un Lenguage Audiovisual”

Objetivos:

Que el alumno logre trasladar y vincular los conocimientos y destrezas adquiridos en
el trabajo practico N°1 al presente trabajo practico.

Fomentar en el alumno la capacidad de analisis tanto técnico como creativo de la
musica y el sonido en funcién del proyecto audiovisual abordado.

Que el alumno ejercite la planificacién necesaria para alcanzar en tiempo y forma la
realizacion del ejercicio planteado en consonancia con exigencias profesionales de
campo real.

Que el alumno logre articular los diferentes elementos de la banda sonora en
funcidn del relato audiovisual.

Trabajo de caracter grupal: 4 personas.

A cada grupo, se le entregard una pieza audiovisual de breve duracién que no tendra
ningun sonido, o poseerd el sonido directo en crudo.

Cada grupo deberad realizar una musicalizacion completa atendiendo todos los
conceptos vistos durante la cursada. Sus decisiones estaran interviniendo en 3 campos
fundamentales: estético, narrativo y técnico.

En dicho trabajo deberdn implentar:

Andlisis del material visual, definiendo estructura dramdatica y sus acciones
principales y secundarias (acciones nucleo o catdlisis).

Definir cuales secciones seran musicalizadas y cuales no.

Marcar o delinear la Forma Musical en funcién del relato o lo que se quiere
proyectar en cada situacion.

Definir las duraciones entre las secciones.

Medir el/los ritmos visuales de las escenas a musicalizar.

Buscar e investigar los Referentes Musicales.

Definir las Funciones Musicales.

Respetar la Unidad Estilistica.

Confeccionar las ediciones teniendo en cuenta los tipos de Enlaces Musicales.
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* BIBLIOGRAFIA

SAITTA, CARMELO - La Banda Sonora - U.B.A. F.A.D.U. D.I.Y.S. 2002.

SAITTA, CARMELO - Articulos: Musica, Cine, Pedagogia entre otros - CMMAS 2014.
SAITTA, CARMELO - El Ritmo Musical - Saitta Publicaciones Musicales 2002.
CHION, MICHEL - La Mudsica en el Cine - Paidés Comunicacién 1997.

BELTRAN MONER, RAFAEL - Ambientaciéon Musical - Instituo Oficial de
RadioTelevisidn Espafiola 1991.

AGUILAR, MARIA DEL CARMEN - GLOCER, SILVIA - PERCOSSI, EDUARDO -
Apreciacion Musical I - Grafica Ricardo 1998.

AGUILAR, MARIA DEL CARMEN - Aprender a Escuchar - Edicion de Autor 2016.
GLOCER, SILVIA - Apreciacion Musical Il - Grafica Ricardo 1999.

DE CASTRO, RICARDO O. - Los Materiales del Lenguaje Musical - Ediciones del Aula
Taller 2007.

DE CASTRO, RICARDO O. — Las Formas Musicales a Través de la Historia - Ediciones
del Aula Taller 2007.

ROEDERER, JUAN G. - Acustica y Psicoacustica de la Musica — Ricordi Americana
S.A.E.C 1997.

* BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA

SCHAEFFER, PIERRE - Tratado de los Objetos Musicales - Alianza Editorial. ISBN: 978-
84-206-8540-3 2003.

ADLER, SAMUEL - El Estudio de la Orquestacion - |dea Books 2006.

De OLAZABAL, TIRSO - Acustica Musical y Organologia - Ricordi Americana S.A.E.C
1954,

BORDWELL, DAVID y THOMPSON, KRISTIN - El Arte Cinematogrdfico, Una
Introduccion - Editorial Paidds 1995.

MITRY, JEAN - Estética y Psicologia del Cine (dos tomos) - Siglo XXI de Espaia
Editores S.A. 1978.

ROLDAN, WALDEMAR AXEL - Cultura Musical - E|l Ateneo Editorial 1987

* FILMOGRAFIA RECOMENDADA

“Amarcord” - Federico Fellini - 1973

“Asesinos por naturaleza” - Oliver Stone - 1994
“A la hora seialada” - Fred Zinnemann - 1952
“All that Jazz” - Bob Fosse (1979)

“Bleu” - Krzysztof Kieslowski - 1993
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“Delicatessen” - Marc Caro y Jean-Pierre Jeunet - 1991
“El Acorazado Potemkin” - Sergei M. Eisenstein - 1925
“El Ansia” - Tony Scott - 1983
“El Padrino Ill” - Francis Ford Coppola - 1990
“Filadelfia” - Jonathan Demme - 1993
“La conversacion” - Francis Ford Coppola - 1974
“La doble vida de Veronica” - Krzysztof Kieslowski - 1991
“La leccion de piano” - Jane Campion - 1993
“Los Intocables” - Brian De Palma - 1987
“Nostalgia” - Andrei Tarkovsky - 1983
“Persona” - Ingmar Bergman - 1966
“Tiro de Gracia” - Phil Joanou - 1990

Ateﬂamen te,

Prof. Lucas Fushimi
Buenos Aires, Abril de 2022

Pagina 10



