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PROGRAMA ANALITICO
1. DATOS GENERALES DE LA ACTIVIDAD CURRICULAR

ASIGNATURA: TECNOLOGIA | CATEDRA ZACHIN

@ Plan de estudios: 2021

@ Carga horaria total: 60 horas

@ Carga horaria semanal: 4 horas

@ Duracion del dictado: Cuatrimestral

@ Turmos: TMy TN

@ Tipo de promocion: Directa

UBICACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS

CICLO SUPERIOR DE GRADO (CSG) NIVEL 1

2. OBJETIVOS

* Que el alumno adquiera los conocimientos necesarios sobre los aspectos tecnoldgicos intervinientes en la
reproduccion y replicacion de los contenidos de un disefio para su acceso al publico.

* Que el alumno obtenga las herramientas necesarias de cardcter conceptual y procedimental para la utilizacion de
dichos conocimientos en funcién a la eleccion y control de los medios necesarios para dicho acceso.

* Que el alumno adquiera en particular los conocimientos propios de la tecnologia de reproduccién del disefio no
material (productos de disefio de caracter virtual: desarrollo web, producto digital, aplicaciones, etc.) para la evaluacion
y toma de decisiones en funcidn al componente tecnoldgico inherente a dicho disefio (actitudinal).

* Que el alumno comprenda e incorpore los conceptos basicos que implican las diferencias de implementacion entre los
medios de reproduccion de grafica digital y los de replicacion de la grafica material (grafica impresa: packaging,
ediciones papel, sefalética, etc.).

3. CONTENIDOS

Unidad Tematica 1: COLOR

Teorfa de color, principios de formacién del color para aplicaciones en gréfica virtual y material (RGB, CMYK,
hexadecimal y Lab). Las dimensiones del color: espacio, modelo, gama. Uso practico de la tecnologia de reproduccion
de color.

Unidad tematica 2: TECNOLOGIA Y DISENO
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Tecnologia y disefio, la produccién del objeto de disefio: rol del disefiador. Flujo de trabajo. Estandarizacion y
sustentabilidad. Dispositivos y Software.

Unidad tematica 3: LA IMAGEN DIGITAL
La imagen digital, tipos de imagenes; obtencion, generacion y aplicacion. Imagen pixelar, grafica basada en objetos
(imagen vectorial). Archivos de fuentes tipograficas.

Unidad tematica 4: SOPORTES DIGITALES
Soportes digitales, dispositivos, caracteristicas: principios de formacion de imagen, resoluciones de pantalla. Disefio
responsivo (adaptabilibidad).

Unidad temética 5: GENERACION DIGITAL DE ORIGINALES
Generacion digital de originales, destino virtual, destino material. Aimacenamiento y traslado digital. Archivos, formatos.
Periféricos, dispositivos de entrada, dispositivos de salida. Uso de fuentes.

Unidad temética 6: WEB
La web, estandares, lenguajes, hipertexto. Interfaces, usabilidad y experiencia de usuario.

Unidad tematica 7: INTRODUCCION A LA INDUSTRIA GRAFICA

La industria grafica, requerimientos, sistemas de reproduccion masiva de piezas graficas materiales. Introduccién a los
procesos de impresion convencional y digital. Contrastacion entre los procesos propios de la reproductivilidad del disefio
(area del disefio no material o virtual) y de la replicabilidad del disefio (area del disefio material o fisico).

Modalidad de Ensefianza:

Clases tedricas. A través de red social los alumnos tienen acceso al resumen de las presentaciones tedricas, asi como a
la interaccion con sus compafieros sobre contenidos concernientes bajo supervision de la catedra.

Se refuerzan los conocimientos tedricos adquiridos mediante trabajos practicos.

Se trabaja en forma individual, con practicas de taller y esquicios.

Modalidad de Evaluacion:

Aprobacién de cursado: Trabajo practico y examen esctito.

Aprobacion de final:

Bibliografia:



