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PROGRAMA ANALITICO

1. DATOS GENERALES DE LA ACTIVIDAD CURRICULAR

ASIGNATURA: Taller de Diseio Industrial I, II, lll, IVy V

CATEDRA: FERRERO

Plan de estudios: Res (CS)
Carga horaria total: 180 hs
Carga horaria semanal: 6 hs

Duracion del dictado: Anual (Lunes de 8:30 a 12:30 hs. y Jueves de 10:30 a 12:30 hs
Turnos: Mafana

Tipo de promocidon: Promocion Directa

UBICACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS

CICLO SUPERIOR DE GRADO (CSG)

ANO: La materia tiene una estructura vertical en la carrera, estando presente desde el 2° ano
hasta el 6° con las denominaciones Taller de Disefio Industrial | /Taller de Disefio Industrial Il /
Taller de Disefio Industrial Il / Taller de Disefio Industrial IV y Taller de Disefio Industrial V o
Proyecto Final

2. OBJETIVOS

Profesionales Criticos y Creativos

Se plantea como principal objetivo, formar un profesional preparado para entender el
Diseno Industrial como un sistema integrado de investigacion y pensamiento, desarrollo
y produccién, comprometidos ante el medio, con una mirada critica y a la vez creativa,
capaces de intervenir en un mundo cada vez mas complejo, interrelacionado social y
culturalmente, el cual esta permanentemente expuesto a acciones e influencias, que deben ser
evaluadas responsablemente, con el objetivo de reafirmar y fortalecer los valores locales y
regionales, con el fin de responder en el contexto propio de nuestra identidad, en términos
sociales y culturales, dando respuestas desde el disefio y la materializacion constructiva, a una
nueva realidad humana.

Concepto de la Catedra
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La formacion que promueve esta carrera esta destinada a realizar estudios y pericias,
disenar, asesorar, desarrollar, supervisar y producir en cualquiera de sus modalidades -
tanto en entes gubernamentales como en estudios privados- utensilios, instrumentos y
artefactos de uso y de capital, sean estos estaticos o dinamicos, destinados al uso humano
individual o grupal, interpretando los principios de necesidad, funcionalidad, resistencia
estructural, tecnologia, mercado y produccion, para adecuarlos a los aspectos estéticos y
significativos del universo cultural de la sociedad, optimizando asi la experiencia de relacion
entre objetos y necesidades.

3. CONTENIDOS

Diseno 1
El conocimiento de la disciplina y sus posibilidades de intervencion

1- Descubrir

2- Reconocer

3- Analizar

4- Investigar

5- Evaluar

6- Decidir

7- Mostrar / Comunicar / Presentar

Es aqui donde el futuro profesional del disefio debera encontrar la dimension, el alcance
y la incidencia de la disciplina dentro del sistema cultural, social, econémico y
productivo en el cual ha de insertarse como uno de los responsables del cambio en la
calidad de vida de la sociedad.

Los ejercicios que se desarrollan en este nivel plantean las metodologias de intervencion en los
problemas del analisis, disefio, evaluacién y presentacion de productos; sirviendo a modo de
base fundamental del pensamiento proyectual para el ingresante a la materia disefio Industrial
de nuestra Catedra

Diseno 2
Desarrollo metodolégico para la aplicacion del ejercicio proyectual del disefo industrial

1- Observar e indagar

2- Evaluar y proponer

3- Funcién / Semantica / Tecnologia
4- Programar y ordenar

5- La comunicaciéon como estrategia

La mirada aguda acerca del comportamiento de los individuos y las circunstancias en las que
éstos se desenvuelven ha de ser el disparador para la re-elaboracion o el cambio de
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paradigmas instalados en el universo objetual, los cuales definen comportamientos y habitos
culturales de la sociedad.

El alumno incorporara la capacidad de revisar los enfoques del disefio industrial en relacién al
desarrollo de productos con usuarios y entornos definidos, pudiendo experimentar los alcances
e incidencia del disefio en la sociedad de la que es participe.

Diseno 3

Punto de inflexién en el proceso formativo del disefador, en esta etapa se aborda el ejercicio
profesional de la disciplina.

1- Planificar

2- Coordinar y gestionar

3- Elaboracién de razonamientos proyectuales propios
4- Valoracioén de los recursos

5- Identidad y cultura

Se comienza a indagar acerca de las alternativas de orientacion sobre los posibles campos de
intervencion de interés profesional, a través de la experimentacion en ejercicios que abordan
tematicas de diferentes complejidades y compromisos.

El alumno se transforma en un proto-profesional en la disciplina, adquiriendo la capacidad de
elaborar razonamientos proyectuales propios sobre objetos de complejidad tecnolégica y
parametros ajustados respecto a la industrializacion de los productos.

Diseno 4

El futuro disefiador, como profesional reflexivo debe ejercitarse asumiendo el rol como
“modificador” de una realidad que ha de adecuarse a situaciones que atiendan resoluciones y/o
cambios, adecuados a condiciones y posibilidades del sistema socio-econdmico del contexto.

1- Reflexién e innovacién
2- Gestion para la produccion
3- Compromiso y responsabilidad

Su entorno social se transforma en demandante de soluciones concretas respecto al desarrollo
de productos. Su capacidad le permite en esta instancia la elaboracion de estrategias de éxito,
ya que se completa el espectro de parametros intervinientes en su razonamiento proyectual,
con la realidad de la demanda de su intervencién como interlocutor.

Diseno 5

La respuesta proyectual, asi como la busqueda metodoldgica y la resolucién resultante,
deberan reconocer y asumir con compromiso los limites y condicionantes que imponen el medio
social, tecnoldgico y econdémico, sin desmedro de la creatividad y eficiencia.
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Se instalara de manera permanente, la metodologia de investigacion y proyecto transversal a
todas las tipologias de productos. Con un fuerte dominio de las herramientas y tecnologias,
investigacion acerca de nuevos materiales y soluciones productivas.

“Elaboraciéon y fundamentacion del sustento conceptual y la factibilidad, como
argumento del proyecto de disefio”

Los estudiantes han de plantear un caso real a desarrollar como tema del trabajo final, basado
su hipétesis en un destinatario existente (Industria, PyME, Cooperativa, ONG, emprendimiento,
organismo, etc.) con el cual habra de “dialogar” la evolucion y concretar su proyecto,
plasmandolo en un cierre final a modo de prototipo (si corresponde) o modelo de
experimentacion, en el cual sean posible constatar los objetivos predicados. Acompanando este
cierre con la informacién adecuada para la concrecion del tema seleccionado.

1- Desarrollo comprometido con necesidades / situaciones tangibles.
2- Intervencion en casos de responsabilidad y gestion profesional.
3- Elaboracion de Tesis / Proyecto de vinculacion con comitentes o referentes reales.

Este nivel representa el ultimo estadio de formacion en la disciplina en su carrera de grado,
donde el estudiante del Taller de Disefio Industrial 5 debe de egresar como ciudadano maduro,
con responsabilidad sobre su accién profesional, con completo conocimiento de sus
capacidades y limitaciones, capaz de evaluar y detectar posibilidades y oportunidades, con una
postura ética y comprometida, como representante de una disciplina con alto grado de impacto
en la sociedad, en areas de la cultura, economia, desarrollo, investigacion y comprension de las
problematicas que afectan a ésta.

Debera representar a un interlocutor y gestor responsable de intervenciones correctas y
adecuadas, con capacidad de sustentar conceptualmente su actividad proyectual.
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Modalidad de Ensenanza:

Didactica y Aprendizaje

Dentro de un marco institucional, académicamente respaldado por su cuerpo docente, la
Carrera de Disefo Industrial, en una evolucion constante en la reflexién pedagégica, en
torno a la ensenanza del diseio, su didactica y su aprendizaje; impulsa desde esta
Catedra, una modalidad propia, para contribuir al fortalecimiento del ejercicio profesional
de la disciplina, ajustandose al cumplimiento de los objetivos establecidos en sus programas y
a la articulacion del trabajo entre las asignaturas que componen el programa global de la
Carrera.

No solo se ha de responder a los desafios que plantea la formacién de Disefiadores Industriales
por competencias, sino que también se adecuara a los lineamientos de la educacién actual
y al cumplimiento de estandares de calidad que demandan de la profesion, atendiendo
prioritariamente las demandas de un tejido social econémico, para el cual el concepto de
inclusion, ha de ser factor de consideracion permanente.

Objetivos mediante Trabajos Practicos

Trabajar en los talleres, éste es el espacio de generacion, produccion y reflexion permanente
en una experiencia de trabajo donde interactien alumnos y docentes, en presentaciones y
exposiciones de los trabajos desarrollados, clases especificas, elaboracion de
conclusiones, como formas especificas de construir conocimiento, estimulando la permanente
intervencién de los alumnos, participando colectivamente en la opinién sobre la devolucién
orientadora

Los ejercicios estaran basados en estrategias didacticas que estimulen la expresioén grafica,
oral y escrita, la creatividad, la investigacion, la capacidad de concrecidn, la sintesis,
abstraccion y participacion. Interesa que los alumnos entiendan el por qué y el para qué de un
determinado tema de trabajo. En este sentido, en cada ejercicio convergen varios y diferentes
objetivos parciales, en la busqueda de diferentes escalas de complejidad del trabajo, que
persiguen a su vez, un determinado objetivo final.

Modalidad de Evaluacion:

Aprobacion de cursada:

Aprobar la materia significa reunir saberes y experiencias presenciales en el desarrollo de los
trabajos practicos, de modo que su aplicacion y control de la tematica planteada permita
entender como aprobado al ejercicio practico.

Las conclusiones de cada trabajo practico utilizan el soporte necesario para su correcta
comunicacion, pudiendo entenderse como presentaciones graficas, presentaciones
audiovisuales, elaboracion de maquetas, construccion de prototipos o informes en texto.
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Cada Taller de Disefio Industrial desarrolla anualmente un total de 4 o 5 ejercitaciones practicas
las cuales deberan de aprobarse con calificaciones superiores a 4. Si alguna de ellas no
alcanza esta calificacion, la/el estudiante tendra la opcion de realizar un trabajo
complementario.

La construccion colaborativa del conocimiento se obtiene mediante:

- la propia experiencia en el transitar de la materia y los temas planteados con teéricas,
apuntes, bibliografia o experiencias significativas de aula/taller;

- la sintesis propositiva manifiesta en el material de entrega del ejercicio y desarrollo de
estrategia de comunicacion de la misma;

- la devolucion de notas y apreciaciones finales del equipo docente sobre los trabajos
individuales y como colectivo.

La calificaciéon anual de la materia se construye a partir de las calificaciones obtenidas a lo largo
de la misma y una evaluacién de concepto que refleja el crecimiento y participacion proactiva en
la construccion colaborativa del conocimiento en el aula/taller.
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