UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES
FACULTAD DE ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO
CARRERA DE DISENO GRAFICO

Asignatura: Disefio Grafico en Cine, TV y Video Contenidos minimos
Promocidn: Directa Curso: cuatrimestral Carga horaria: 60 hs
e Objetivos

Desarrollar conceptos sobre el empleo de disefios en vinculacién con el movimiento.

e Contenidos
Arte en movimiento. Elementos Procesos

Cinematica. Vision, movimiento del sujeto. Movimientos en camara. Planos, tonalidad y
color. Concepto de produccion: story.

Luz como pincel. Luz. en el cine. Camara, objetivos, filtros. ASA. Foco selectivo y
seguidor. Encuadre.

Edicion. Atmdésfera, espacio, sonido. Factores de atencion, puntos de vista, seleccion.
Diferentes técnicas de edicidn (montaje). Tipos de corte o transicion y conceptos:
Eisenstein, Pugovkin, Griffith. Edicion en televisidn.

Estructura dramatica. Presentacion, avance del conflicto. Unidad dramatica, suspenso,
humor. Espacio temporal y propésito de la historia.

Caracter / personajes. Forma, ambiente, interaccién, orquestacion, posibilidad de camara

Sonido. Caracteristicas. Aspectos técnicos y sicologicos. Narracion, dialogos, musica,
efectos, confeccidén de bandas.

Presupuesto. En cine v en video. Similitudes y diferencias basicas entre ambos medios.
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