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Programa de |la materia

1. Objetivos:

En la materia se presenta este nuevo medio de expresion, sus posibilidades y limitaciones. Se
analizan las caracteristicas especificas de esta actividad y su relacion con areas vecinas: la
animacion tradicional, la realizacion de sistemas multimedia, los sistemas de realidad virtual, etc.

El objetivo es que los alumnos adquieran un conocimiento conceptual amplio y un nivel de
experiencia suficiente como para discriminar con claridad el nivel de factibilidad, de calidad y de
trabajo con el que diversos proyectos pueden realizarse usando este medio.

2. Mddulos:
La materia se divide en dos modulos que permiten acceder por etapas a las distintas posibilidades
del medio. Estos son:

| - Construccion de imagenes tridimensionales estaticas: Después de una introducciéon general se
describen distintas posibilidades para la construccion de objetos en el espacio.

Se aborda la representacion de la iluminacion y la camara, sus caracteristicas y diferencias con la
realidad de la fotografia o el cine. A partir de estos elementos se plantea |a realizacion de una serie
de iméagenes poniendo el acento en la forma de los objetos, el encuadre y la iluminacion.

Il - Realizacion de animaciones ftridimensionales: Se introduce el movimiento y otras
transformaciones en el espacio. Se completa el tratamiento de la iluminacién y su relacién con las
caracteristicas materiales de los objetos.

El proyecto asociado es un cortometraje animado. De acuerdo a las caracteristicas de los cursantes,
se aborda un proyecto comun. en donde cada grupo realiza una parte del trabajo, o un proyecto
independientie por grupo.

3. Actividades:
Durante todo el desarrolic de la materia se realizan una serie de actividades complementarias que
permiten una adquisicion integral de los temas en cuestion. Estas actividades son:

I - Clases tedricas: En ellas se presenta un marco conceptual para los distintos temas, y se describen
los instrumentos operativos que permiten acceder a la actividad practica.

Il - Visualizacion de ejemplos existentes: Se presentaran y analizaran ejemplos en video y en otros
medios digitales, que complementan lo abordado en las clases tedricas.

lll - Practica: Se plantean ejercicios puntuales asociados directamente con lo tratado en las clases
tedricas y cuyo objetivo es basicamente instrumental.

IV - Planteo de proyectos: Durante la materia se propone la realizaciéon de dos proyectos asociados a
los médulos ya descriptos. En estos proyectos se trabaja en el disefio, y en la calidad técnica y
visual de la realizacion.

V - Realizacién de proyectos: Espacio para la realizacion asistida de los proyectos planteados.

VI - Presentaciones parciales de proyectos: Presentacion por parte de los alumnos del avance en sus
proyectos. Permite compartir y enriquecer experiencias.

VIl - Entrega de proyectos: Entrega final de los proyectos. Estos trabajos son el medio principal de
evaluacion.
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4. Planificacién:

La planificacion de referencia para las clases, a partir de las actividades descriptas en el punto

anterior es la siguiente:

1 - Introduccién general. Introduccién a la interfase
2 - Construccion de primitivas.

3 - Modificadores basicos.

4 - Curvas en el espacio. Lofts.

5 - Cémara y luces. Render de imégenes fijas
6 - Entrega del proyecto |

7 - Introduccién a la animacién

B - Animacion y jerarquias.

9 - Materiales basicos.

10 - Materiales. Mapeos.

11 - Composicién y edicién bésicas.

12 - Produccién proyecto Il

13 - Produccién proyecto Il.

14 - Entrega final.
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