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Objetivos

Lograr que el alumno pueda aprehender ,en primer término, y
comprender, en segundo, el funcionamiento de las herramientas y métodos
relacionados con el registro y la reproduccion de la imagen y el sonido.

Desarrollar dicha tematica de forma que sus contenidos se conjuguen
en integren con los dictados en las otras materias de la carrera, facilitando la
operatoria practica de las mismas.

Evaluacion

Al constituirse anual, la materia dividida en dos cuatrimetres, requerira
de dos trabajos practicos, consistentes en una investigacion o informe de
determinada unidad en relacién a un item o varios items interrelacionados del
programa, ejemplificados en una produccién o sitema de produccion en
particular; para pasar luego a un examen parcial en la finalizacion de cada
cuatrimestre.

Pautas de desarrollo

Por la amplitud del temario, las clases se dictaran en forma intensiva,
observando que los contenidos lleguen a tomar un alto grado de aplicacion.

Como apoyatura de las clases se propone la visitas a diversos centros
de produccion de diferente indole, examinacién y demostracion de equipos,
como asi también charlas con diferentes profesionales del medio.




Programa

Unidad 1: El video y la television.

1.1. La formacién de la imagen de TV. La sefal de video. Composicién y
tipos de sefial. Transmision y recepcion de la television. Normas.

1.2. Partes y elementos de una camara de TV. Lentes y cuerpo. Tipos
de camara. Configuraciones de estudio y de exteriores. Controles vy
caracteristicas.

1.3. Formas comunes de registro de video. Videograbacion, cintas y
formatos. La cinta. Componentes. Caracteristicas propias del registro
magnético; sistemas. Partes y elementos de un videograbador. Ediciéon de
video, tipos y caracteristicas. On line y Off Line, conceptos. Controles e
instrumentos necesarios para mantener la calidad on line. Descripcion de un
mezclador de video ( switcher). Generadores de efectos y de caracteres.

1.4. Configuracion de un estudio de TV. Secciones y aparatos. Roles y
ocupaciones necesarias. Compatibilizacion de varias camaras en una misma
senal.

Unidad 2. Técnica del cine

2.1 Formacién de la imagen cinematografica. Mecanismos de exposicion
y arrastre. Obturacion. Composicién de la pelicula cinematografica.

2.2 Partes de una camara de cine. Tipos de camara. Lentes y
accesorios. Chasis. Motores, tipos y utilidades. Accesorios para el mangjo de
la camara de cine. Cabezales y tripodes. Carros, gruas y otros accesorios.

2.3. Procesado del film. Revelado y pasos intermedios hasta la copia.
Positivos y negativos. Editores, moviolas y sincronizadores. Sonorizacion y
transcripcién. Armado de la doble banda.

2.4. Proyeccion. Mecanismos de arrastre. Aplicaciones de Ila
proyeccion.Controles e instalacion.

Unidad 3. Sonido

3.1. Fisica del sonido. Parametros de las ondas. Propagacion.
Fenomenos electroacusticos. Descripcion de los parametros electricos.

3.2. Cadena de audio. Medios y transductores.

3.3. Micréfonos. Caracteristicas y usos. Registro de sonido directo y
referencia.



3.4. Posproduccion.Etapas. Foley y ADR. Mezcla. Aplicacion de
sistemas reductores de ruido. Sistema Dolby y sonido optico.

3.5. Consolas y procesadores. Arquitectura de sistemas digitales.
Edicién no lineal de audio.

Unidad 4. Sistemas digitales y tecnologias aplicadas.

4.1. Configuraciéon y partes de una computadoras. Memorias vy
procesadores. Principios de digitalizacion sistemas de registro. Formatos en
audio y video. Administracion de archivos graficos. Implementacion de la
computadora en la edicion lineal.

4.2 Edicibn no lineal. Formas de compresion del video digital.
Programas. Integracion con plataformas graficas. Animacion computada
tradicional y tridimensional. Archivos y composicon de imagenes.

4.3. Nuevas normas y sistemas televisivos. Transferencias de video a
cine y de cine a video.
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