UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES
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MATERIA: TALLER DE DISENO DE IMAGEN Y SONIDO 1
CATEDRA: ALVAREZ LUZ

OBJETIVOS:

Formar disefiadores de imagen y sonido promoviendo y desarrollando al méximo las
investigaciones y practicas relativas al tema.

Proporcionar modelos adecuados para que el estudiante encuentre las mayores posibilidades en su
formacién creativa y humana.

Introducir al alumno en el nmceqo de disefio aplicado a las artes audiovisuales cinéticas { cine,
video , television) a través del conocimiento tedrico y practico del lenguaje v de sus herramientas v
ia aplicacién de los recursos expresivos y técnicos desde la perspectiva del realizador.

Impuisar al enriguecimiento conceptual a través de Ia reflexion individual y la discusién grupal.
Promover el trabajo en equipo.

Facilitar la comunicacion entre docentes y alumnos, promover la ética profesional y foriar en cada
alumno un pensamiente’y una accidn propigs con respecto a las cuestiones importantes del

lenguaje audiovisual.

PROPUESTA PEDAGOGICA:
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aplicado a las artes audiovisuales cinéticas ( cine, video, television) a través de una conjuncion de
teoria y practica del ienguaje y de sus herramientas y de la aplicacion de los recursos expresivos y
técnicas desde la perspectiva del realizador.

También impulsar al enriquecimiento conceptual a través de la reflexién individual y al discusién
grupal. Para esta Gltima se aplicara técnicas participativas para que ¢! alumno descubra la riquez
del trabajo en equipo.

Entre ios trabajos practicos destacables se encuentran los de graficacion( elaboracion de stories con
aplicacion del punto de vista individual en un grado creciente de complejidad y dibujos de planta),
los de escritura narrativa ( observacion, sinopsis, tratamiento argumental y guitn técnico),
grabacion en video con consignas prefijadas y acotadas y por tltimo el ﬂnéhs*s de materiales
didacticos y de creacion en video.

Esta catedra se propone facilitar la comunicacion y el didlogo entre docentes y alumnos, estimular
la capacidad creadora, promover la ética profesional, la investigacion v la experimentacion e ir
forjando en cada aiumuo un pensamiento y una accion propios con respecto a las cuestiones
importantes del lenguaie gudiovisual



PROGRAMA:

1- INTRODUCCION A I.A MATERIA.
1.1El disefio aplicado a las artes visuales.
| .2Diseiio y comunicacién audiovisual.

2- DELIMITACION DEL CAMPO AUDIOVISUAL.
2.1Percepeidn y representacion de la realidad.

2.2Las imégenes de la realidad y la realidad de las imagenes.
2.3Lectura objetiva y subjetiva.

3- LA INDUSTRIA CULTURAL AUDIOVISUAL.
3.1Fl proceso de produccién, distribucion y exhibicién de productos audiovisuales.
3 2L as nuevas teenclogias y la interrelacién cine/ televisién/ video.

4-LA REALIZACION ( 1)

4.1E! rol del director o realizador.

4 21.a relacion entre el cine, la television y el video. La influencia de cada medio en el trabaio del
director.

4 3F1 objeto y rol de la direccion

4 4Destinatariog del mensaje: los espectadores. Ei “espectador modelo™ del director.

4.5E! encuadre. Tamafio y formato. Escala de planos.

4 6Punto de vista. El eje de accién. Movimientos y continuidad.

RECURSOS EXPRESIVOS DE LA REALIZACION

5-BL LENGUAJE DEL CINE Y LA TELEVISION
5.El espacio. La pelicula. El decorado. El accesorio y el objeto. El actor. La iluminacién. El
sonido.

6-EL RELATO.

6.14Qué es un guidon? De la idea al guidn técnico.

6.2L 0s géneros.

6.3La investigacion y la observacidn de la realidad.

6.4E1 conflicto. Sinopsis y argumento.

6.5El guidn o libro cinematografico.

6.61.a estructura narrativa.

6.7Relacion del guidn con las etapas de filmacién y de montaje.

RECURSOS TECNICOS DE LA REALIZACION.

7-ELEMENTOS DE RODAJE Y GRABACION.
7.1Las camaras cinematograficas. Las peliculas. Pasos.
7.21.as camaras de video. Soportes y formatos.
7.3Formacion de la imagen en cine y en video.




8-EL PROCESO DE MONTAJE.

8.1El aspecto creativo: relacion del montaje con la estructura narrativa, el guidn y la realizacion.
8.2L0 tedrico. Diferentes formas de representacion visual de la reaiidad: argumental/ documental.
8.3El aspecto practico. Proceso de montaje y de edicion.

9-EL SONIDO

9.1Aspectos expresivos del sonido.

9.2La imagen auditiva.

9.3Musica, didlogo, voz en off, efectos y silencio.

10- LA REALIZACION (2 ).

10.1Guion tecnico.

10.2Encuadre grafico y dibujo de planta. Utﬂidad y aplicacion.
10.3Formacién de equipos. Distribucioén de roles.
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10.4E1 director. El guionista. Los asistentes y ayudantes. Sus responsabilidades.

11-CIERRE DE LA MATERIA.
11.1Intercambio analitico entre alumnos y docentes sobre los trabaios realizados en el taller

11.2Conclusiones.
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