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NIVEL 3: DISENO DE INDUMENTARIA Ii

Trata sobre la insercién del disefiador en el mercado. Se plantea la relacién entre el disefio e industria.

Abordando problematicas reales barriendo diferentes tematicas que se puedan plantear en el

desempefio profesional .

Se trata de proponer problemas que planteen puntos de partida diferentes para la resolucion del disefio:

Desde la organizacion y relacionamiento de tipologias.

Desde la resolucion de un sistema que permita la transformacién del elemento vestido, en elemento
portado.

Desde cuerpos reales excluidos del modelo social .

Desde la identidad de la empresa.

Desde sistemas de venta y produccién.

Desde el deseo y compromiso del disefiador ,de plantear y resolver problemas como aporte a la
sociedad.

OBJETIVOS

Interpretar el mensaje del disefiador y su impacto en el medio.

Replantear y desarrollar el disefio a partir de la idea establecida por la marca.

Comprender el concepto de coleccién como el de un sistema de asociacién y articulacion de
tipologias a partir de las caracteristicas del usuario y de la marca.

Interpretar la tendencia en funcién de las necesidades de la empresa.

Resolver disefios que planteen la prolongacion de la funcién de la vestimenta fuera del cuerpo:
sistemas de guardado, de portado (accesorios), etc.

Desarrollar el disefio vestimentario de una empresa a partir de la interpretaciéon de la imagen
corporativa, relacionando las diferentes areas del disefio. Uniformidad y jerarquizacién de roles.
Replantear el modelo social y dar cabida a cuerpos marginados por el sistema.

Resolver disefios con pautas de caracter restrictivo respecto a los materiales, sistemas de
produccién y comercializacion.

Asumir el compromiso con la sociedad mediante el planteo y resolucién de proyectos.
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¥CONTENIDOS
Unidad |
COLECCION. DISE
Reconocimiento de |3

a partir de las carg, i A . " .
produccion y Cteristicas generales de una marca (estética, usuario, tecnologia, sistemas de

NO A PARTIR DE LOS CRITERIOS DE ORGANIZACION DE UNA COLECCION.
coleccién como una organizacién de elementos que surgen y se articulan entre si

resolver las Comercializaci6n). Organizacién de las diferentes lineas que la componen, de modo de
marca necesldades del usuario de manera racional, respondiendo a los criterios que dictamina la

A
specto Morfolégico:  Reconocimiento de la estética de la marca a través de los elementos

vestimentarios, graficos, arquitecténicos, criterios de exposicion y venta,
caracteristicas del usuario, sistemas de produccion tecnologia, recursos, etc..
Reconocimiento del cuerpo disefiado. Silueta. Intervencién sobre la superficie
por medio de: estampa, textura, terminaciones, uniones, avios, pespuntes,
bolsillos, etc. Andlisis de las cualidades de los materiales como conformadores
del volumen. Relacionamiento de tipologias, efectos de articulacion y
superposicion. Cartas de texturas, paletas cromaticas. Analisis de los sistemas
constructivos (uniones y terminaciones) en funcién de las caracteristicas de los
materiales y sistemas de produccién.

Aspecto Sintactico: Relacionamiento cromético y formal de las tipologias, conjuntos, médulos, lineas
y series en funcién de la imagen de la marca y la coleccién. Organizacion del
sistema mediante lineas, series, médulo, etc. Articulacion entre las diversas
tipologias. Cartas de materiales y color. Curva de talles. Reconocimiento de
elementos subordinados, dominantes y nexos de los conjuntos.

Aspecto Funcional:

Organizacién de la coleccion y de los diferentes elementos que la componen, en
funcién de un usuario y sus situaciones de uso, posibilitando la flexibilizacion
para articular las prendas entre las diferentes lineas dentro del sistema.

Aspecto Seméntico:  Reconocimiento de la estética de la marca, Organizacién del sistema en funcion
de una idea de disefio. Partiendo del usuario y la identidad de la empresa.
Posicionamiento frente a la tendencia.

Unidad ||

VESTIMENTA - AC . -
TRANSFORMAGIO CESORIO. DISENO A PARTIR DE UN SISTEMA QUE PERMITE LA

Extensién de | N DEL VESTIDO A UN ELEMENTO PORTADO.
Disefio de €la funcndm de la vestimenta de indumento a accesorio.
del sistemauna linea de prendas que se pliegan y se guardan en si mismas o en elementos accesorios

Aspecto Morfolégico: Coherencia entre materia, forma y sistema de plegado. Subordinacién de los

sistemas de cierre y acceso. Transformacion del textil confiriéndole nuevas
cualidades mecanicas, basado en un proceso de metamorfosis a partir del
movimiento y la memoria. Investigacion sobre el origami y técnicas de plisado
en relacién al cuerpo. Pasaje del objeto a vestimenta y viceversa.
Aspecto Sintactico: Articulacion del objeto con el cuerpo en sus dos estados: plegado y desplegado.
Plegado: como elemento portado, accesorio, convergencia con un discurso
vestimentario preexistente. Desplegado: vestimenta. Relaciones de
superposicion. Subordinacion al sistema vestimentario y a la proteccién de un
cuerpo.
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Aspecto Funcional:

Aspecto Semantico:

Aspecto técnico:

Unidad 1l

Desarrollo del objeto vestimentario en relacién a sus diferentes situaciones de
uso y guardado. Exploracion de los distintos elementos en los que se puede
transformar el objeto para ser portado y guardado. Investigacion de las
relaciones planteadas con el usuario para posibilitar un objeto portatil.

Coherencia estética entre las dos modalidades funcionales del objeto. Propuesta
de asociacion del disefio a una marca determinada de productos textiles o no.

Investigacion de nuevos materiales. Cualidades de impermmeabilidad, peso,
marcacién y plegado. Investigacion sobre nuevas técnicas constructivas
coherentes a la tecnologia del material.

CUERPOS REALES. DISENO A PARTIR DE UN CUERPO NO AVALADO POR EL MERCADO.
Coleccion de vestimenta para un segmento de cuerpo no avalado por el mercado con materiales de

punto.

Aspecto Morfoldgico:

Aspecto Sintactico:

Aspecto Funcional:

Aspecto Semantico:

Aspecto Técnico:

Unidad IV

Refuncionalizacion de los materiales del mercado aportados por la tendencia, a
partir de la valorizacion de los cuerpos reales. Eleccion y andlisis de los
materiales por sus cualidades configuradoras sobre el cuerpo (tension, direccién,
adherencia). Exploracién de los recursos modeladores de la silueta en punto
(cortes, pinzas, pliegues). Efectos de texturas, estampa y cartas de color.
Valoracién de los aspectos sensoriales de los materiales.

Concepto de médulo, linea y serie en funcién de las tipologias y los materiales.
Interaccion de las partes. Conceptos de articulacion y superposicion.

Flexibilidad de la vestimenta a diferentes situaciones de uso por medio de
accesorios y la articulacién de las partes. Profundizacion sobre los aspectos de
mantenimiento de las prendas.

Replanteo de los criterios sobre la femineidad, sensualidad, seduccién, pudor.
Relacion entre los cuerpos reales y el modelo del imaginario colectivo.
Valoracién de lo privado y lo social. La vestimenta como vivencia y como imagen.

Exploracién de los sistemas de unién y temminacion en punto para una resolucion
industrial.

IMAGEN CORPORATIVA. Y/o IMAGEN EMBLEMATICA:
Desarrollo de la identidad corporativa y/o emblematica por medio de la indumentaria para diferentes
necesidades funcionales. Vestimenta como identidad.

Aspecto Morfolégico:

Aspecto Sintactico:

Aspecto Funcional:

Relacionamiento de la imagen corporativa y emblematica. Desarrollo del disefio
a partir de las pautas de reconocimiento de la marca o emblema. Exploracién de
los recursos identificatorios en relacién al cuerpo soporte y en funcién del
contexto. Incorporacién de la grafica al sistema vestimentario.

Coherencia de conjunto. Interrelacion y especificidad entre las diferentes areas
funcionales del proyecto. Articulacion entre los distintos modos identificatorios.

Analisis y resolucion de las necesidades y los reauerimientns cspecificos ue
cada una de las areas frinrinnsizs, inveslgacion sobre los materiales y sus
-dalidaues. Resolucion de la mdumentana a partir del analisis de la gestualidad
del cuerpo.
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Estudio de talles y ajuste de la vestimenta a los diferentes cuerpos. Variacién
masculino-femenino. Estudio sobre la superposicion de prendas y la flexibilidad
de la vestimenta a las variaciones témicas.

Aspecto Semantico:  Lectura de una propuesta unificadora de las diferentes arreas funcionales del
proyecto a partir de la idea rectora, integradora con las distintas areas del habitar

aisciplinas deportivas a partir de la Interrelacién de la marca con la imagen
emblematica en funcion del contexto dado.

Unidad V

MODALIDAD DE COMERCIALIZACION MASIVA, SIN MEDIACION DE UN VENDEDOR. DISENO A
PARTIR DE DESPERDICIOS DE PRODUCCION.

Desarrollo de nuevos productos a partir de un sistema constructivo y un tipo de material especificos de
alta tecnologia (no pertenecientes al sistema indumentario).

Aspecto Morfolégico: Replanteo de las posibilidades morfolégicas a partir del material y del sistema
constructivo predeterminado. Exploracién de nuevos materiales.

Aspecto Sintactico: Relacionamiento de las partes en funcién de los sistemas de venta y los modos
de exposicion. Reconocimiento de las partes como integrantes de un conjunto.

Aspecto Funcional: Nuevas posibilidades de uso de los materiales y sistemas constructivos, en
funcién de un usuario determinado.

Aspecto Semantico:  Resignificacion de los materiales a partir de sus nuevas posibilidades de uso.

Aspecto Comunicacional: Comunicacion de la idea a fin de posibilitar la comercializacion del producto
por bocas no tradicionales. Sistemas de packaging, sistema de catalogos
(curva de talles, carta de material, de color, etc.).

Unidad VI
TRABAJO DE CIERRE. COMPROMISO DEL DISENADOR CON LA SOCIEDAD.
Aporte del disefiador a la sociedad a través del disefio y sus modalidades de produccioén.

Desarrollo del disefio a partir de una mirada ética sobre las carencias y dificultades que presenta el
sistema vestimentario.
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GUIA DE TRABAJOS PRACTICOS

TP 1: Unidad |

ANALISIS Y REPRESENTACION DE LA COLECCION OTONO -INVIERNO DE YAGMOUR.
REDISENO DE LA COLECCION CON CARACTER INNOVATIVO PORMEDIO DE LA INTERVENCION
SOBRE LA SUPERFICIE TEXTIL.

Objetivos:

Reconocer a la coleccibn como una organizacién de elementos que surgen y se
articulan entre si a partir de las caracteristicas generales de una marca: Estética,
usuario, tecnologia, sistemas de produccién y comercializacion.

Aprender a organizar una coleccion a partir del relacionamiento de tipologias en
funci6n de una idea de conjunto. '
Organizacion de la coleccion en funcién de la curva de talles, paleta cromatica, carta
de materiales, etc.

Representacion de una coleccion para posibilitar su produccion.

Valorizacién de la superficie textil como generadora del disefio.

Desarrollo y pauta: Analisis critico y reflexivo . Representacion de coleccion: Idea. Organizacion,

Tebrica:

Presentacion:

Duracién:

TP 2: Unidad Il

Relacionamiento de tipologias. Variacién de tipologias en diferentes materiales, color
talle. Manejo de cartas de textura y paletas cromaticas. Asimilacion de tendencia.
Rediseiio de la coleccién: Intervencién sobre la superficie textil por medio de |a
estampa, transformacién de texturas, temminaciones e inclusion de los elementos
accesorios.

Relacion entre tendencia y mercado.
Globalizacion de la estética y espacio de creatividad. (Limites)

Laminas de la marca y memoria descriptiva.

Lamina de cabezas de linea. (Cuerpo vestido)

Laminas de combinatorias posibles: tipologia - carta de color - textura.

Curva de talle.

Propuesta de disefio: Ldmina 1: Experimentacion sobre la materia textil Trabajo sobre
materiales. Lamina 2: Intervencion del textil sobre las diferentes tipologias. Lamina 3:
Presentacion del conjunto completo con cuerpo soporte e intervencién del contexto.
Lamina 4: Organizacién de las partes con curva de talles. carta de color, carta de
materiales.

Figurines, geometrales, curva de talles, cartas de cokr. cartas de texturas,
especificaciones técnicas.

Materializacion de un prototipo por integrante de equipo.

Book de venta para las boutiques del interior.

10 clases.

DISENO DE UNA LINEA DE PRENDAS QUE SE GUARDAN EN S! EN MiSWAS PENSADAS PARA
SER PORTADAS EN UNA SITUACION DE VIAJE, PARA UNA MARCA DET==M \2DA

Disefio de una linea de prendas (cinco) para viaje que cubran las nasascades bdsicas de las
actividades, cuya caracteristica fundamental sea la manera de plegarse 7 s ~¥ma convirtiendo las
unidades en accesorios.

Ohietivns:

Desarrollar el disefio a partir de un sistema que pos’™™2 2 7= F273¢idn de vestido
a elemento portado. Repianteo de la moriologia o< & v==. =72 .z funciones, los
sistemas de guardado, etc.

Investigacién de nuevos materiales. Intervencion sobs 2 =i 2 n de generar una
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metamorfosis en la vestimenta. Estudio de situaciones analogas de movimiento
como referencia para la transformacién del textil.

Desarrollo de tipologias y articulacion entre las mismas a fin de completar un
vestuario basico a partir de un mismo sistema de guardado.

Relacionamiento a la marca. Analisis de las caracteristicas generales: estética, bocas
de venta, grafica, usuario, etc.

Desarrollo y pauta: Analisis de las caracteristicas estéticas de la marca.
Busqueda de materiales, analisis de las propiedades de los mismos adaptadas a las
manipulaciones propuestas.
Andlisis sobre el origami, técnicas de plisado, etc.
Elaboracion de un sistema de plegado y guardado.
Usuario: respetar el usuario de la marca.
Necesidades: Ropa de viaje para largo week-end, en una ciudad de clima sub-
tropical.

Presentacion: Andlisis de la marca.
Explicacion de los procedimientos industriales sobre las técnicas utilizadas para el
guardado.
Laminas descriptivas del proceso de guardado: la prenda extendida hasta convertida
en objeto.
Geometrales de todas las prendas. Detalles constructivos: uniones, avios... Carta de
materiales. Carta de color.
Presentacion de un catalogo.

Duracion: 10 clases.

TP 3: Unidad il

DISENO DE UNA COLECCION DE VESTIMENTA PARA EMBARAZADAS (VERANO) DE CARACTER
IINNOVATIVO A PARTIR DE LA REVALORIZACION DEL CUERPO SOPORTE .

Desarroliar:

¢ Una linea de trajes de bario ( 5 trajes de bario, 2 salidas de playa) :

e Una linea de uso diario / noche que por medio de elementos o sistemas dentro de la vestimenta
permitan la flexibilidad para desarrollar una u otra funcion.
Ambas con accesorios( 4conjuntos)

Se partira de! concepto de transformacion de la vestimenta en funcion de la adaptacién de la misma al
proceso de gestacion. La coleccion se plantea como una nueva linea de un disefador (a eleccién del
alumno ) tomando su estética y modo de operar para el desarrollo del disefio

Objetivos: Desarrollar el disefio a partir de la valorizacién del cuerpo de la embarazada y su
insercion en la sociedad. Criterios femineidad, sensualidad, seduccién, erotismo,
pudor.

Exploracion de los recursos en punto a fin de configurar la silueta :recorridos, cortes,
pinzas,pliegues.

Configuracion de la vestimenta a partir de criterios del analisis de la transformacioén
del cuerpo.

Desarrollo y pauta: Andlisis de los cuerpos desnudos y de las transfonmaciones morfologicas durante el
proceso de embarazo..
Eleccion de un disefiador como referente estético, analisis de la forma texturas ,color,
y las resoluciones constructivas.
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Presentacion:

Duracion:

TP 4: Unidad IV

Eleccién de una carta de materiales y cartas de color. Elecciéon y analisis de los
materiales por sus cualidades configuradoras sobre el cuerpo (tension, direccién,
adherencia). Efectos de textura, estampa y cartas de color.

Andlisis sobre las posibilidades industriales de los sistemas de unién y terminacion en
los materiales de punto y plano.

Se partira del traje de bafio por su situacién de contacto directo con el cuerpo. Es
sobre esta prenda que se debera encontrar un principio instrumentador del disefio
teniendo en cuenta una estética unitaria.

El trabajo sera realizado en grupo de tres personas que elaboraran en conjunto el
andlisis y la toma de partido y luego se dedicaran al disefio de las lineas
mencionadas:

Materializacion : 1- Traje de bafio, 2- El complemento de playa del traje de bafo,
3- Conjunto de prendas dia /noche.

Laminas a entregar: * Andlisis de cuerpos. * Andlisis de materiales y terminaciones .
Propuesta de nuevas alternativas de terminacién y texturas. * Propuesta estética de la
linea: eleccion y andlisis de un disefiador como punto de partida y referente estético.
* Figurines de la linea. Propuesta de accesorios que complementen {a imagen
(zapatos, bolsos, bijoux). * Geometrales de todas las prendas. * Cartas de color, carta
de materiales y de terminaciones.

9 clases.

IMAGEN EMBLEMATICA Y CORPORATIVA - OLIMPIADAS:

Objetivos:

Relacion entre las diferentes areas del habitar y la vestimenta en funcién de una toma
de partido comlin, a las diferentes funciones que conviven en el proyecto.
Articulacion de la imagen emblematica con la imagen corporativa. Replanteo de la
imagen nacional y expresién de la misma mediante el sistema vestimentario
valorizando la situacion de contexto y cuerpo soporte. Valorizacioén del cuerpo soporte
a partir de su movimiento en el espacio y la visién del espectador. Integraciéon de la
grafica a la vestimenta. Desarrollo del disefio de estampa destacando movimientos y
formas del cuerpo. '

Desarrollo y pautas: Desarrollo de uniformes para las Olimpiadas del afio 2000.

Analisis:

Desfile inaugural: disefio de ropa masculino y femenino a partir de los parametros de
identidad nacional, el contexto Olimpiada 2000 y las caracteristicas del cuerpo
soporte (deportista)

Visién general, de conjunto y primer plano.

Diseno de tres disciplinas deportivas: ciclismo, futbol, gimnasia artistica, a partir de
una marca de mercado especifica.

Desarrollo de uniforme especifico para cada disciplina y equipo deportivo de abrigo
comun. Vinculacion de la imagen corporativa con la imagen emblematica.

1- Identidad Nacional.

2- Contexto Olimpiadas aiio 2000.

3- Laimagen Marca

4- Disciplina deportiva : fitbol, gimnasia, ciclismo. Movimientos, contexto, cuerpo
S0P Le.

5- Tecnologia deportiva en la indumentaria.

6- La visién del espectador.

7- Cuerpo soporte: Deportista, sexualidad, movimiento.
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Presentacién:

Se desarrollara una propuesta de indumentaria grupal: andlisis, desfile inaugural,
imagen emblemdtica, toma general de partido de la marca, desarrollo de ropa de
abrigo deportiva.

Propuesta individual que constara de lo siguiente: cada integrante del grupo
desarrollara una disciplina deportiva especifica: fatbol, gimnasia, ciclismo: 1
conjunto para ciclismo 1 conjunto para gimnasia 2 propuestas para fatbol ( una
clara y otra oscura) 1 conjunto para el arquero.

Pautas de entrega : - Analisis

TP5 : Unidad V

- Toma de partido / Propuesta .

- Memoria descriptiva.

- Un prototipo de desfile inaugural y un prototipo por disciplina deportiva.
- Geometrales de todas las prendas y fichas técnicas.

- Detalles constructivos de todas las disciplinas y propuestas.

- Carta de color, y materiales acorde a cada disciplina.

- Lamina sintesis con partido sobre el cuerpo.

DISENO DE NUEVOS PRODUCTOS A PARTIR DE UN SISTEMA CONSTRUCTIVO Y UN TIPO DE
MATERIAL ESPECIFICOS DE ALTA TECNOLOGIA (NO PERTENECIENTES AL SISTEMA

INDUMENTARIO).

El Disefio a partir de un sistema de produccién y comercializacion. Modalidad de comercializacién
masiva, sin mediacién de un vendedor. Disefio a partir de desperdicios de produccién.

Objetivos:

Disefio de producto en funcion de un sistema de produccion y comercializaciéon de
venta no asistida para supermercado.

Producto de difusi6én masiva y variable de costo (venta en supermercado y por
catalogo)

Uso restrictivo del material y del sistema constructivo

Comunicacién y lectura del producto.

Cuerpo infantil.

Desarrollo y pauta: a)Variables a tener en cuenta en el desarrollo de disefio del producto: - Limite de

costo en el producto de caracter masivo; - Utilizacion de un material Gnico y de alta
tecnologia para la totalidad de la linea; b)Extensién del concepto de vestimenta a- .
partir de la utilizacién de un (nico sistema constructivo que incorpore los accesorios
al mismo.

Diseriar una linea de productos de vestimenta y accesorios para nifios de 2 a 6 afios
o de 6 a 10 afos para ser comercializado en las géndolas de un supermercado y /o
por catalogo.

Los productos estaran disefiados a partir de un (nico material y sistema constructivo
(uniones, avios, termminacion, elementos de articulacién, vy compuesto por
superposicién de capas).

La propuesta de disefio surge de aprovechar los restos de material y las técnicas
constructivas de una produccion de indumentaria de alta tecnologia ejemplo: trajes de
agua, windsurf, ski, kayac, o ciclismo, montafnismo etc.

Los productos deberan ser atractivos y comprensibles para adquirirlos sin mediacion
de vendedor disefiandose el sistema de exposicion y packaging. Asimismo se
promovera un sistema de venta por catalogo debiendo cada alumno desarrollar el
folleto de venta (fotos, curva de talles, carta de color, etc.)

La linea estard compuesta por elementos para diferentes funciones asociados por
indielld y sistenia.
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Presentacion : Se trabajara en equipo; cada alumno disefiara 4 elementos debiendo materializar
uno o dos de acuerdo a la complejidad del mismo.
1) Analisis: Sistemas constructivos. Materiales. Necesidades y posibilidades de la
vestimenta para nifios. Sistema de packaging. Catalogo de ventas. 2)Toma de
partido: memoria descriptiva y lamina sintesis del sistema elegido. 3) Desarrollo de
los disefios. 4)Geometrales y detalles constructivos. 5)Prototipos. 6)Diagrama de
presentacion en gondola y packaging. 7)Catalogo de Ventas.

Duracion: 10 clases.

TP 6: Unidad VI

TRABAJO FINAL. EL APORTE DEL DISENADOR.

Objetivos: Aporte del disefiador a la sociedad a través del disefio y sus modalidades de
produccién.

Desarrollo del disefio a partir de una mirada ética sobre las carencias y dificultades
que plantea el sistema vestimentario.

Andlisis de la relacion entre artesania e industria.

Insercién del disefio en el medio.

Posibilidad del disefiador de plantear una nueva realidad.

Desarrollo del disefo en funcién de una propuesta que abarque al objeto y sus
situaciones de produccion.

Desarrollo y pauta: Resolver todos los aspectos del disefio de una propuesta de indumentaria que
responda al planteo del alumno como aporte a la sociedad.
Insercion del objeto de disefio teniendo en cuenta todo su proceso productivo.
Posibilidad del disefiador de aportar nuevas soluciones reflexionando sobre los
problemas generados por el sistema, considerando al objeto y sus modalidades de
produccidn.

Presentacion: Representacion grafica del proyecto, prototipo, produccién fotografica.

Duracién: 10 clases.



