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PROGRAMA

* Propuesta de la catedra

La propuesta general de la catedra, se sustenta en una articulacion concreta entre investigacion y
docencia, aborda una problematica central, vinculada con la construccion y reconocimiento de nuevos
espacios de conocimiento, abarcativos y fundantes de las diversas practicas proyectuales morfologicas
desarrolladas en el curso. Asume el compromiso real e ineludible de promover estudios e impulsar
transformaciones en los modos de aprender y ensefar, generando cantos de reflexion, metodologias e
instrumentos, apropiados y profundos, capaces de una significativa interactividad con el campo del
Disefio.

Es desde el interior de esta problematica, que desarrollamos una indagacién sistematica abierta referida
a la relacion paradigmatica entre realidades objetuales y sus representaciones y valoraciones, tratando
de avanzar sobre categorias conocidas.

Orientamos nuestros estudios y experiencias hacia el universo de los sistemas complejos, que no solo
constituyen y posibilitan modelos de una gran abarcabilidad operativa y visualizaciones sin precedentes,
sino que, por sus singularidades son constructores de y constituidos por nuevos paradigmas culturales
de transformacién y puesta en crisis de marcos conceptuales y facticos, aun vigentes, operantes desde
el sistema de la perspectiva, como la Unica construccion legitima.

La propuesta de una ampliacién del saber morfolégico candnico, intenta una contextualizacion con la
complejidad del pensamiento, la percepcién y la comunicacidn en la cultura contemporanea, asi como
un entrecruzamiento con los métodos e instrumentos de los procesos tecnologicos de avanzada.

+ Objetivos

- Establecer que los estudios y las practicas morfologicas en un contexto proyectual, estan
intrinsecamente ligadas con campos tales como la percepcion visual, las estructuras légicas de
generacion, significacion y valoracion, las técnicas materiales de su produccidn, las funciones
utilitarias y simbdlicas y los codigos de la comunicacion visual.

- Capacitar en el conocimiento operativo de los sistemas de transformaciones de imagenes
impulsado el aprendizaje en la dindmica de los sistemas complejos, sus procesos y productos,
con un alto grado de racionalidad, valoracion sensible, y profundidad conceptual.

- Operar una racionalizacion, sistematizacion y ampliacién de los procesos generativos de
transformaciones, asi como la clara comprension de su inevitable polisemia, predeterminando
observadores activos y selectivos.

- Impulsar nuevas conceptualizaciones disciplinarias sustentadas en las dimensiones légicas y
significativas de tecnologias apropiadas avanzadas, que posibiliten la ampliaciéon vy
transformacion de los saberes morfolégicos candnicos.

- Contenidos
Légica de los sistemas de transformaciones de imagenes. (S.T.l.) procesos y productos
- Condiciones de existencia y calificacion de los sistemas de transformaciones de imagenes.
- Leyes especificas de su generacion.
- Tipologias de los sistemas de transformaciones de imagenes:
Sistemas de Transformaciones Geométricas.
Sistemas de Transformaciones Optico — Geométricas — Anamorfosis.
Sistemas de Transformaciones Fractales.
Sistemas de Transformaciones Hologréficas
Sistemas de Transformaciones Hipertextuales.
Aplicaciones de procesos y productos de los S.T.I. en un contexto ludico. Teoria de los juegos.
Conceptualizacion y realizacidn de juegos de transformaciones.
Percepcion apropiada a modalidades sensoriales de los productos de los S.T.1.
- Calichacic’m y valoracién y critica.
Comunicacién apropiada a modalidades significativas de los productos de tos S.T.1.

- Calificacion y valoracion y critica.
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GUIA DE TRABAJOS PRACTICOS
Primer cuatrimestre:

1° clase: Tedrico: Presentacién de la catedra. Introduccién al primer cuatrimestre. Explicacion
del ejercicio N° 1 Imagen inicial. Proyeccién de un video como disparador visual.

2° clase: Tedrico: Se proyectara por segunda y Ultima vez el video. Préctico: comentario del
video, explicacion del ejercicio, se trabajara en el taller realizando la imagen inicial.

3° clase: Préctico: colgada de los trabajos. Correccion grupal e individual de la imagen inicial.
4° clase: Entrega de la imagen inicial. Tedrico: transformaciones geométricas (anamorfosis
cilindricas, conicas). Opticas (por refraccion y reflexién), tridimensionales y hologréficas.
Préctico: Explicacion del ejercicio N° 2 Transformaciones, en los grupos. Formacion de grupos
de trabajo (no mas de 2 alumnos por grupo), seleccion de temas basados en: personajes,
espacios, lugares, paisajes, hechos u objetos (desde el punto de vista cultural o natural),
armado del arbol temético.

5° clase: Préctico: Correccién de anamorfosis y del arbol. Explicacion basica de fotografia para
el gjercicio de transformaciones 6pticas.

6° clase: Practico: correccién de transformaciones Opticas. Seleccion de una alumno por grupo
para desarrollar el ejercicio de holografia.

7° clase: Practico: Correccion de transformaciones 3D. Preentrega.

8° clase: Entrega de transformaciones. Tedrico: Fotografia. Transformaciones con propuestas
de color y texturas.

9° clase: Préactico: Colgada y correccion de fotografia. Preentrega.

10° clase: Entrega de fotfografla. Andlisis sobre el tema de hipertexto. Tedrico: Explicacion del
ejercicio N° 4, Desplegable.

11° clase: Préctico: Correccion de ideas del desplegable (boceto).

12° clase: Préctico: Correccion de ideas y nodos del desplegable (sblo con las imagenes
propias surgidas del trabajo del cuatrimestre, textura y color).

13° clase: Préctico. Correccién de los nodos con las imagenes propias, las fotografias o
imagenes externas incorporadas y la tipografia. Preentrega a color.

14° clase: Practico: Correccién final de armado, imagenes y pack.

15° olase: Entrega final del primer cuatrimestre.
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Segundo cuatrimestre:

1° clase: Tedrico: Exposicion de los trabajos del 1er. Cuatrimestre. Préctico: Balance del
cuatrimestre en cada grupo, planteando problemas y soluciones. Entrega de notas y trabajos.
Introduccién al segundo cuatrimestre.

2° clase: Tedrico: Proyeccion del video de fractales. Introduccién al tema con proyeccion de
iméagenes. Pedido del apunte y materiales para la proxima clase. Practico; En el aula cada
docente se reunira con el grupo para despejar dudas del trabajo a realizar.

3° clase: Practico. Colgada y correccion de la idea mddulos inicial y generador y los fractales.
Exposicién de trabajos de afios anteriores.

4° clase: Practico: Correccion del fractal en blanco y negro, correccion de color y soporte del
librito con el proceso fractal.

5° clase: Préctico: Preentrega y correccion del fractal con color y su soporte. Formacion de los
grupos de 3 personas que trabajaran en el juego. Busqueda e investigacion, analisis y
clasificacion de juegos existentes. Trabajo a encarar por los grupos constituidos.

6° clase: Tedrico; Tedrica de juegos. Practico: Entrega de fractales.

7° clase: Préctico: Entrega de notas y exposicion de fractales. Discusién en los grupos de las
investigaciones de los juegos. Presentacion de la memoria escrita y disefiada. Correccion de la
idea del juego elegido y la operatoria.

8° clase: Practico: Correccion de la propuesta conceptual y morfolégica.

9° clase: Practico: Correccion de la propuesta conceptual y morfologica del juego. Verificar un
criterio en el uso del color, las texturas y la tipografia.

10° clase: Prdctico: Ultima correccidn que incluird piezas, tablero, fichas, pack, manual de
instrucciones y todo elemento que sea componente del juego.

11° clase: Préctico: Correccién general del todo el taller. Presentacidon a nivel de preentrega
(excluyente).

12° clase: Practico: Preentrega.

13° clase: Practico: Ultima correccion.

14° clase: Entrega final.



