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MATERIA ELECTIVA DE 2 NIVEL CUATRIMESTRAL
ORGANIZACION DE BASES DE DATOS 3D E INTERFASES

Catedra: Arq. Constanza Blanco

Fecha de inicio Afio

OBJETIVOS GENERALES

La gran cantidad«de 'informacion que se maneja en la dctualidad hace cada vez mas
dificil la seleccidn’ de los.medios necesarios para la realizacion de wuna tarea. El
hombre. desde \su eemienzo ha buscado, inventado y creade.heiramientas que le
facilitaranla tarea a realizar. .

Desde sus primeros bosquejos hasta la ejecucion de la obra el arquitecto pasa“por
etapas intermedias a cumplir, de la buena resolucién de cada una de ellas dependera
el'éxitoy la resolucion del productalfinal.

“Enrcada una de esas etapas el profesional debera dialogar, con el mismo, con sus
pares,.con.los.que.ejecutaran.su obra, con su cliente, etc. El uso de herramientas
adecuadas en cada una de esas etapas le otrogaran un mayor dinamismo en el
encuentro-de-respuestas-adectadas y por ende una mejor propuesta.

Es obvio que un proceso complejo, con necesidades de lenguajes diferentes en cada
una de las etapas no puede ser cubierto por una unica herramienta, ya que esta podria
ayudar a encontrar solamente aquellas respuestas para la que fue creada. La
utilizacion de diferentes software en las diferentes etapas, el aprovechamiento de las
bases de datos |realizafdas y su correcta comunicacién potenciaran el trabajo del
profesional posibilitandale optimizar sus ideas y la comunicacién de las mismas.

El objetivo de la materia es brindar a los alumnos un conocimiento teorico — practico
de los resultados pasibles a obtener con una base de datos grafica en las diferentes
etapas del proceso| de disefio, realizando las interfases necesarias para un mejor
aprovechamiento de cada una de las herramientas utilizadas.

CONTENIDOS

1.- Comprension del proceso de disefo.
Descripcion de las diferentes-etapas:
Problema>ldea>Comunicacién>Producto.
-~Relacion entre ellas, el comitente y el profesional.
Definician del producta final para la seleccién de las herramientas a emplear.

2.- Archivos de transferencia :
Archivos de transferencia PCX, TIF, GIF, JPG, etc.
Archivos de transferencia vectorial DXF, PLT, SLD, EPS, etc.
Tipologia de los software gue1o soportan y/o generan:-Seleccién de los mismos.en
las diferentes etapas del proceso de produccion.

3.- Base de datos de sistemas CAD.
Organizagcién de la base de datos en archivos graficos 2D.
Organizacién dejla base de datos en archivos graficos 3D.
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4.- Interfases entre sistemas CAD. Optimizacién.

Parametros fundamentales en intercambios de datos.
- Punto de referencia.

Unidades de medidas.

Codificacion de la base de datos.

Sistemas de coordenadas.

5.- Interfases de base de datos grafica 2D a 3D.
Analisis de datos a transferir, atributos graficos y/o alfanuméricos
Criterios de seleccion. .
Comprension del universo 3D y llegada de los datos 2D.
Unificacién de archivos.

6.- Interfase de base de datos gréfica 3D.
Transferencia de base de datos de maquetas electrénicas.
Transferencia de base.de datos pastprocesadas (cortesgdespieces, etc)
Transferencia de-proyecciones de maquétas electrénicas
Utilizacion de'archivos de condiciones, su andlisis y-odificacién.

7.- Tratamiento de la base de datos grafica 3D en software de presentacién:
Wtilizacion de una base de datos gréfica 3D en software graficadores ¥
compaginadores. ,
Utilizacionde una base de datosigrafica 3D en software de animacion, rendicién y
tratamiento de imagenes.

Fotomontaje.

REGULARIZACION

Para aprobar la materia los alumnos deberén asistir al 75% de las clases y presentar
en forma individual o grupal un trabajo de documentacioén de anteproyecto, con todo
aquelld que consideren necesario para mostrar y comprender el modelo realizado.

FORMA DE ENTREGA

El trabajo se presentara en diskettes y se adjuntara una carpeta de tamario A3, 0 A4, o
en paneles con las impresiones del trabajo realizado y un resumen del método
utilizado.

METODOLOGIA DE ENSENANZA

La ensefanza se sopartar en dos puntos fundamentales:

a. clases tedricas con €l apoyo de. proyeccién de diapositivas y/lo imagenes sobre
computadora para la comprension de los conceptos béasicos-tééricos.

b. Clases practicas sobre computadoras sobre la aplicacion delos conceptos vertidos
en los tedricas y desarrollo del trabajo practico.

PROGRAMACION DE LAS CLASES

La programacién se ha realizado en/una materia cuatrimestral-de una clase semanal
de tres/horas de duracion,

{ 1. Clase Tedrico / Practica. '
Analisis y ejecucion de un dibujo en 2D/para ser utilizado como base de pasaje de
datos.
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Importacioén de una base de datos 2D a otro sistema CAD y su transformacién en 3D.
Organizacién de su base de datos. '

2 Clase Tedrico / Practica.

3 Clase Teorico / Practica.

Andlisis de posibilidades para la ejecucién de un modelo tridimensional de acuerdo al
tipo de trabajo en diferentes software.

4 Clase Tebrico / Practica. ,
Ejecucion de un modelo tridimensional. Analisis y transferencia de datos completos y

postprocesados. T :
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