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PROGRAMA

Propuesta de la catedra

Verificar el concspto de industrializacion en la construccion con un modelo de simulacion dentro de un
sistema CAD, mediante la generacion de elementos de libreria y la asociacion de informacion
alfanumérica. La informacion alfanumérica sera extraida y tratada en una hoja de célculo para la
obtencion de un computo/presupuesto. Esta ejercitacion permitira al alumno comprender la enorme
ventaja del empleo de herramientas computacionales para la verificacion de los distintos aspectos de un
modelo arquitectonico.

Objetivos

1- Empleo de un sistema C.A.D. como herramienta para la generacidon de documentacién de obra.

2- Evaluacién de un sistema constructivo de paneleria portante.

3- Generacion de una libreria tridimensional en C.A.D. con cada uno de los elementos componentes
del sisterna constructivo.

4- Asociacion de informacion alfanumérica a los elementos de la libreria, como medio para la
vinculacion de informacién grafica con informacién alfanumeérica.

5- Empleo de una libreria tridimensional en la confeccién de un modelo complejo.

8- Utilizacion de la extraccion de atributos como una herramienta para el desarrollo de la base en la
generacion de un computo y presupuesto.

7- Empleo de una hoja de cdlculo como herramienta para el desarrollo de un computo y presupuesto.

Contenidos
Unidad Tematica 1

-Aplicacién de comandos de CAD para la generacion de documentacion de obra. Comandos de ajuste,
dibujo, modificacion, edicién y visualizacion.

-Sistemas constructivos industrializados de paneleria de montaje en seco. Criterios basicos para la
seleccion de un sistema. Posibilidad de abordar algun otro subsistema constructivo en funcion del
interés de los alumnos.

Unidad Tematica 2

-Comandos basicos para la generacién de un 3D. Extrusiones, caras, primitivos y superficies.
-Generacion de sélidos booleanos.

-Operaciones booleanas.

Unidad Tematica 3

-Blogues y grupos como concepto de entidades graficas complejas. Comandos para la generacion e
insercion de bloques. Librerias.
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-Bases de datos, hojas de calculo y organizacion de la informacion.
-Nociones elementales de procesamiento de texto.
Unidad Tematica 4

-Los atributos como medio para la vinculacion de informacién alfanumeérica. Generacién y extraccion de
atributos.

-Generacion de un computo. Tratamiento de datos en una hoja de calculo.
-Men icénico y slides.

-Armmado de laminas y slide show. Paper space y scripts.

Bibliografia

La catedra no propone una bibliografia especifica atento a las siguientes consideraciones:

Sobre los programas de computaciéon que usara el alumno (basicamente AutoCAD y Excel)

En caso de ser necesaria la consulta de un texto, lo ideal son los manuales del usuario de los diferentes
programas.

Sobre temas de industrializacién y paneleria en general se recomienda a los alumnos elegir un sistema
a partir de revistas especializadas y folleteria.

Pautas de evaluacion

El criterio para la evaluacion estara acentuado en el uso de la documentacién generada en C.A.D.
como base para el planteo del computo y presupuesto, y no en otros aspectos como la documentacion
en si misma, debido a que este es tema principal en otras materias de la carrera.

Reglamento de catedra

La asistencia requerida para el cumplimiento y aprobacion de los trabajos practicos es del 75 %.

La asistencia es presencial, en el horario y lugar establecido. Dias martes en turno mafana en el centro
C.AO.

Listado de docentes

Arq. Daniel Policani, ayudante de 1ra.
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Guia de Trabajos Practicos

TP1

Seleccién de documentacion de una vivienda unifamiliar y dibujo de la misma por medio de un sistema
CAD.

Impresién en hoja a4 y diskette.

TP2

Investigacion de sistemas de paneleria portantes, de montaje en seco, y paneleria para division de
interiores. Seleccion o disefio de un sistema. Podra tomarse otro subsistema en funcion del interés de
cada grupo de alumnos, (Instalaciones, equipamiento sanitario, mobiliario,etc.)

Carpeta a4 con sintesis del sistema constructivo (a mano).

TP3
Generacion de modelo 3D de cada una de las piezas componentes del sistema.
Impresion en hoja a4 y diskette.

TP4

Insercidn de la paneleria sobre la planta, redimensionado de la planta en funcién del sistema de
paneleria.

Impresion en hoja a4 y diskette.

TP5 o entrega final

Extraccion de atributos del modelo.

Tratamiento de los datos extraidos en una hoja de calculo.
Elaboracién de la entrega.

Carpeta a4, laminas opcionales y diskette
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Cronograma

El cronograma de actividades esta pensado para 14 clases.

Clase 1
Teodrica: Explicacion del trabajo practico. Repaso de la metodologia para la generacion de
documentacién 2D. Caracteristicas de la documentacion necesaria.

Clase 2

Tedrica: Comandos avanzados para la generaciéon de un modelo 2D. Criterios para la seleccion de un
sistema constructivo. (Cabe la posibilidad de elegir otro subsistema constructivo que el de
cerramientos).

Practica: Eleccion de la documentacion 2D y digitalizacion de la misma.

Clase 3

Tedrica: Sistemas constructivos industrializados.

Practica: Finalizacién de la digitalizacién de la documentacion original (planta). Seleccion del sistema
constructivo.

Clase 4

Tedrica: Generacién de un modelo 3D, comandos béasicos. Thicknes, elevation, 3dface, surfaces, filtros,
move, rotate, mirror, etc.

Practica: Individualizacion de ios elementos componentes del sistema.

Clase 5
Tedrica: Sdlidos booleanos y operaciones booleanas.
Practica: Comienzo de la digitalizacién de los elementos componentes.

Clase 6
Tedrica: Concepto de libreria. Generacion de bloques. Inserciéon de bloques vy files.
Practica: Continuacién de la clase anterior.

Clase 7
Teodrica: Bases de datos.
Préactica: Continuacion de la clase anterior.

Clase 8
Tedrica: Hojas de calculo.
Practica: Continuacion de [a clase anterior.

Clase 9
Tedrica: Procesamiento de texto.
Practica: Continuacion de la clase anterior.

Clase 10
Teérica: Menu iconico, slides y script.
Practica: Personalizacion del meng.

Clase 11
Tedrica: Atributos. Generacion y extraccian.
Practica: Generacion de atributos en los ﬁeﬁementos de la libreria.

Clase 12



UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES } ‘?%,Bl [0
FACULTAD DE ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO ‘ Tp

CARRERA DE ARQUITECTURA 0’4 P 4 D f
LUy

Asignatura: Tecnologia Asistida por Ordenador Afio académico: 1998
Cétedra: De Lorenzi Curso: 1°y 2° cuatrimestre

Tedrica: Importacion de atributos en una hoja de calculo. Nociones de computo y presupuesto.
Aplicacién a un sistema industrializado.
Practica: Armado de un modelo 3D a partir de la planta y los elementos de la libreria.

Clase 13
Tedrica: Armado de ldminas. Paper space.
Practica: Generacion de una hoja de calculo para computar y presupuestar el modelo.

Clase 14
Practica: Ultima correccion.



