UNIVERSIDAD DE BEJENOS AIRES

FACULTAD DE ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO
CARRERA DE DISENO DE INDUMENTARIA Y TEXTIL
CATEDRA FIORINI-CAMARGO

ASIGNATURA: DISENO |

OBJETIVOS PEDAGOGICOS GENERALES:

Esta propuesta apunta al desarrolio de una metodologia, que le permita al alumno
aprender los mecanismos propios de la practica proyectual del disefid de indumentaria y textil.

Entendemos al acto de disefno como un proceso evolutivo en cuya génesis esta
fundamentalmente un buen analisis de los condicionantes y requerimientos del problema y cuyo
fin serd una sintesis de ese camino recorrido.

Consideramos prioritario que el alumno comprenda la importancia de! desarrollo de una
estrategia de disefio que esté sustentada por criterios morfologicos, funcionales, tecnoldgicos y
simbadlicos.

El perfil al que apuntamos es el de un disefiador que pueda comprender las relaciones
complejas que existen entre teoria y practica y que pueda valerse de éstas para la generacion de
sus proyectos de diseiio: analisis, programa y estrategia, alternativas, proyecto y concrecion.

Por tratarse de la materia troncal de la carrera, consideramos que debe ser un ambito
donde confluyan todos los conocimientos y habilidades que el alumno adquiera y desarrolle en
las demas areas.

La puesta en accion del discurso sera apuntalada teniendo siempre como referencia el
producto industrial pero también apostando a la innovacién y reconceptualizacién en los proyectos
de disefio, entendiendo que el ambito universitario debe contribuir a generar ideas nuevas que
alimenlen en un futuro el espacio cultural.

Creemos que el disefiador debe ser, ademas de un detector de necesidades, un generador
de interrogantes que puedan ser portadores de aquellas inquietudes que desembocan en
soluciones originales e innovadoras.

Frente a las propuestas practicas, le proponemos al alumno que apele al analisis,
construya un diagnoéstico, una estrategia de abordaje, con el objetivo primordial de optimizar
coherentemente la relacion entre el discurso conceptual y el discurso visual.

Proponemos:

-

-Desarroliar la capacidad de analisis y la conciencia critica y reflexiva frente a los fenémenos
relativos al disefio de indumentaria y textil asi como al campo del disefio en general.

-Entender al diseiio no como un campo con leyes inmanentes sino como producto del contexto
particular de una época y de un lugar determinados. Se trata de considerar a esta disciplina
inserta en el conjunto de las practicas sociales.

-Resaltar ios alcances y el valor de la informacion y 1a reflexion sobre los fenomenos que se
desarrollan en el mercado y las tendencias particulares de un momento histérico con el objeto de
potencializar la tarea proyectual.

El diseiio esta siempre emparentado con el desciframiento y la interpretacion de necesidades y
deseos que emergen del ambito social signando modos particulares de consumo: se vuelve
imperativo que el alumno se conecte también con estas problematicas.

-Incorporar a la materia conocimientos de olras areas a fin de conformar una metodologia que
haga converger diferentes perspectivas hacia el desarrollo de una mirada multidisciplinaria que
eriquecera el proceso proyectual.



-Fomentar en el alumno la valoracion del propio proceso de disefio, entendiendo al proyecto como
el resultado de multiples busquedas desde un registro racional de los aspectos formales,
tecnolégicos, funcionales y simbdlicos (concibiendo al proceso como una bisqueda multiple y
compleja )

-Sistematizar el conocimiento , sin dejar de valorar ciertas instancias de experimentacion, con el
fin de que el alumno se apropie de una metodologia que le permita desenvolverse en el espacio
laboral sin quedar supeditado a la “inspiracion” o al ensayo de prueba y errror.

-Familiarizar al alumno con los codigos propios de este area proyectual a fin de que puedan
expresar con mayor claridad las intenciones de sus proyectos asi como tener elementos que les
faciliten el andlisis de los fendmenos propios de su area.

-Concientizar al alumno de la responsabilidad y el compromiso ético que implica la tarea
proyectual en el contexto social .

-Hacer hincapié en la importancia de desarrollar propuestas de diseiio que contribuyan al
desarrollo y fortalecimiento de una identidad nacional , considerando al diseio como parte vital y
necesaria en la construccion de un panorama cultural particular y regional.

OBJETIVOS PARTICULARES
NIVEL1 : CUERPO-FORMA-FUNCION

-Entender el disefio como una secuencia racional que parte de un analisis, un programa de
necesidades, una estrategia, hasta llegar a la resolucién del producto en base a una necesidad
especifica de un usuario.

-Focalizar en la organizacion intema ‘del producto textil/indumentaria y su interrelacion:elementos
formales, compositivos, de uso y significacion, sus diferentes categorizaciones y los modos de
representacion de los mismos

-Asimilar la importancia de la comprension tipologica dentro del sistema de la indumentaria y el
diseiio textil en relacion a la funcion / uso / usuario.

-Comprender la importancia del estudio del cuerpo humano en sus dimensiones, estructura,
operatividad e interaccion con el medio que lo rodea.

NIVEL 2: FORMA-FUNCION Y TECNOLOGIA

-Profundizar en Ia relacién entre forma y tecnologia a partir de ejercicios de mayor complejidad en
relacion a la materialidad/uso/usuario e incorporar la relacion entre tecnologia, formas de
produccion y el contexto (mercado-tendencias).

-Comprender la importancia de los medios de produccion, materialidad, procesos y acabados
como variables tecnolégicas fundamentales en la construccion de proyectos viables e
innovadores en el area de la indumentaria y textil. i

-Abordar la problematica de “rubros” dentro de la indumentaria y el textil con el fin de comprender
la intrinseca relacién entre tipologias y tecnologias (diferencias entre jeanswear, casualwear,
underwear,etc)



NIVEL 3: FORMA-FUNCION-TECNOLOGIA-SIGNIFICADO

-Abordar la problematica simbolica del sistema de la indumentaria y el textil. Tener en cuenta la
compleja relaciéon entre el producto/vestimenta y las tendencias culturales y de consumo en el
contexto de desenvolvimiento del disedo.

-Considerar especialmente los aspectos comerciales que atafien a las variables de mercado y al
rol que debe ocupar un disefiador de producto en el contexto de las empresas de indumentaria y
del disefio textil.

-Vincular al maximo al alumno con las exigencias reales del mercado laboral incentivandolos al
mayor grado de profesionalismo en cuanto a calidad del disefio y a la presentacion y
comunicacion de las ideas.

-Entender el concepto de sistema/coleccion como el resultado de una estrategia de diseno
producto de un vasto analisis de el/los/usuarios y el uso final del producto.

-Llevar a cabo proyectos que contengan premisas de aporte en un sentido cultural y social y que
estén inmersas en fenomenos de importante magnitud y complejidad semantica.

METODOLOGIA PARA LOS TRES NIVELES:
El método de trabajo reunira distintas instancias:

-Trabajos practicos:se desarrollaran a lo largo de toda la cursada y serén el eje alrededor del cual
se volcaran los conceptos y objetivos de la catedra.Se contemplara una instancia de trabajo
individual y grupal segun las diferentes pautas y consignas de los distintos ejercicios.

Se le dara una importancia vital a la correccion grupal en el trabajo en taller.

-El espacio del taller sera vivenciado como un espacio activo de intercambio y debate y no
solamente como un ambito de evaluacion.

Se pondran en practica, ademas de los T.P, ejercicios validos com¢ esquicio donde los alumnos
resuelvan distintas instancias del proyecto en cuestion en el tiempo real del taller

También se instara a los alumnos a exponer ciertos temas de analisis tedrico y visual como clase
especial ante sus pares.

-Clases tedricas: El objetivo sera complementar y profundizar el trabajo de taller asi como
introducir otras tematicas que funcionen como incentivo a las tareas del taller.

Ademas de los docentes de la catedra, participaran docentes de otras catedras de la carrera, de
otras carreras proyectuales, y profesionales con experiencia laboral e insercion en el mercado que
aportaran su valiosa trayectoria al espacio de la catedra .

-La bibliografia servira como punto de anclaje a los temas tratados en los trabajos practicos y las
clases tedricas.

Se propondran algunos temas de investigacion a lo largo del aiio que en forma grupal presentaran
a modo de informe sobre alguno de los libros o publicaciones de la bibliografia dada por la
cétedra.



*METODOLOGIA NIVEL 3

-Se trabajara en diversos proyectos a partir de la constitucion de un equipo de producto formado
por 3 a 5 alumnos que tendran que resolver consignas de disefioc de manera grupal asignandole .
a cada uno distintas tareas.

Esto funcionara como un acercamiento a la actividad laboral: el disefiador como miembro de un
equipo de producto en el ambito de una empresa.

CONTENIDOS TEMATICOS: {

DISENO 1 : CUERPO- FORMA-FUNCION

-Introduccién al sistema de la indumentaria y el universo textil : el disefio como proceso de
pensamiento ldgico y racional.

-El cuerpo como soporte de la indumentaria y el disefo textil sera un tema recurrente y un hilo
conductor a través de todos los traba]os que se realicen en la catedra a lo largo del afio.

Nociones de antropometria y ergonomia.

Elementos de analisis y reflexion introductorios: tipologias annadas y drapeadas, familias de
prendas .

Primer acercamiento a la nocion de conjunto, médulo, series simples

Nociones de rubros: pret a porter, sport wear, casual wear, etc.

Conceptos basicos: motivo, grilla de repeticion, disefio unico y disefios coordinados

-El textil como estructura de la prenda y punto de partida para la resolucion formal de la
indumentaria .Texturas:bi y tridimensionales

-Relacion entre forma y funcion: Indumentaria deportiva
Introduccién al estampado: raport, tipos de estampado

-Andlisis y reflexion sobre diferentes procesos proyectuales y metodologias de disefio a partir del

estudio de disefadores contemporaneos: La forma y los elementos conceptuales, interrelacion de
formas, estructura, anomalias formales. Vinculacion de lo formal y lo conceptual.

DISENO 2: FORMA Y TECNOLOGIA
-La materialidad y los modos de produccion y construccion de los diseiios serdn los puntos de

mayor anclaje de este segundo nivel.

-La tecnologia en el contexto de las tendencias actuales: indumentaria descartable, reciclada, de
materiales no convencionales.

-Tipologias vs. tipos constructivos: analisis tecnologico/histérico de rubros particulares dentro del
sistema de la indumentaria (sastreria, ropa interior, ropa deportiva)

-Problematicas de mayor complejidad proyectual:Usuarios no convencionales.
Relacién de lo formal y lo tecnolégico con lo funcional.

-Indumentaria para actividades de riesgo .Relacion entre prendas y accesorios

-Nocidn de series complejas . Concepto de coleccion



El analisis se apoyara en la comprension de las variables morfoldgicas, tecnoldgicas, funcionales
y conceptuales como ejes a tener en cuenta en el desarrollo del sistema.

Se pondra especial énfasis en las formas constructivas y de produccion para el planteo de series
complejas .

DISENO 3: FORMA- FUNCION- TECNOLOGIA- SIGNIFICADO

-Tendencias culturales y tendencias en indumentaria. Diferencias entre tendencias y estilos dentro
del sistema de la moda.

-Las variables de mercado y su incidencia en la relacién disenador-producto-consumidor.

-Imagen de marca :disefio de producto en el &mbito empresarial.

-La indumentaria y sus aspectos simboélicos: la problematica de la identidad.

Connotaciones de la indumentaria en un contexto de prioridad funcional.

PAUTAS GENERALES DE EVALUACION:

-La evaluacion sera encarada de forma permanente y no como un hecho aislado que se produce
al fin de cada proyecto.Todo el proceso proyectual sera evaluado de manera constante en las
practicas de taller.

-El proceso del alumno durante el ejercicio sera entendido como un punto fundamental para
evaluar la respuesta final a la consigna.

-Se evaluara la coherencia entre la propuesta conceptual y la resolucion morfolégica, tecnoldgica,
funcional y comunicacional del disefio.

-El grado de innovacion y originalidad como resultado de un profundo proceso de analisis y
conclusiones sobre una problematica dada.

-El compromiso y la participacion activa del alumno durante el proceso de aprendizaje.

-La presentacion del proyecto sera evaluada como un objetivo mas en lo que ataiie a
comunicacion de las ideas

REGLAMENTO DE CATEDRA

1- Total de asistencia requerida: 80% del total de las clases y por cada trabajo practico
Mas de 3 faltas seguidas implican la pérdida de la regularidad (salvo que el alumno presente un
comprobante).

2-Los trabajos practicos seran entregados en la fecha estipulada por la catedra.

También se exigira la asistencia a la totalidad de los trabajos practicos.

La falta de los trabajos practicos (entregas) podra ocasionarle al alumno ia pérdida de la
regularidad.



UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES
FACULTAD DE ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO
CARRERA DE DISENO DE INDUMENTARIA Y TEXTIL

ASIGNATURA: DISENO |

PROGRAMA

NIVEL 1 : CUERPO- FORMA-FUNCION

Primer cuatrimestre

2773

30/3

3/4

6/4

10/4

13/4

17/4
20/4

24/4

27/4

4/5

8/5

Presentacion de la catedra , del programa de la materia y del cuerpo docente.
Panorama introductorio : El origen del traje y del textil

Debate en taller : definicion de objeto/prenda y el objeto/textil

Propuesta grupal de un ordenamiento para el sistema de la indumentaria y el textil

Clase tedrica : El cuerpo humano.Nociones antropométricas y ergonomeétricas
Entrega del T.P 00 : Clasificacion de prendas y textiles

Esquicio : Estudio del cuerpo humano
Alteraciones del cuerpo a partir de una grilla geométrica
Eleccion de una prenda/textil particular y un cuerpo soporte para la misma

Correccion del trabajo en taller
Clase teodrica : Tipos corporales a lo largo de la historia (Macchi)
Entrega del T.P 1 ; El Cuerpo Humano-Tipos Corporales

Clase tedrica : Familias tipolégicas en indumentaria y textil - la relacién forma/funcion
Taller : Comienzo del analisis de una tipologia desde el punto de vista de la indumentaria
y el textil. ‘

Experiencia en clase con textiles sobre el maniqui (tipologias armadas y envolventes)
comportamiento de los distintos textiles y la relacion de estos con las diferentes tipologias
de prendas.

Analisis de una prenda / tipologia desde el punto de vista tecnologico, formal y funcional.
Correccion del analisis en taller.

Despiece de sus partes y visualizacion de la estructura de la tipologia analizada.
Profundizacién en los aspectos formales a partir de la ficha de morfologia dada por la
catedra.

Pre-entrega.Correccion en el taller

Entrega T.P 2 : Analisis tipolégico en la Prenda y el Textil
Charla y exposicion de los trabajos.

Clase teodrica : “Aspectos formales en el disefio y en distintas disiplinas”
Analisis morfolégico de un objeto de la naturaleza en clase (Victoria)

Correccion del analisis formal en taller
Desarrollo del programa de necesidades en clase



11/5

15/5

18/5

22/5

29/5

1/6
5/6

8/6

textura)

12/6

15/6

19/6

22/6

26/6

29/6
317

6/7

10/7

13/7
1717

2077

Intenciones de disefo.Alternativas de partido.
Trabajo de experimentacion sobre texturas bi y tridimensionales

Clase teorica : “El textil como estructura de la indumentaria en la obra de Zandra Rhodes”
(V. Fiorini)
Trabajo en taller: Correccion del trabajo de texturas

Esquicio : Alternativas de desarrollo de una prenda a partir de los textiles desarrollados

Correccion de la propuesta desde el punto de vista indumentaria / textil

Correccion del desarrollo integral del proyecto
Trabajo con prototipo sobre la prenda y maquetas de estudio/sobre las texturas

Trabajo en taller con prototipo y maqueta de estudio

Pre-entrega.Correccion grupal del proyecto y la presentacion y comunicacion de las ideas.
Entrega del T.P 3 : “Desarrollo proyectual : Formas de la naturaleza" (prenda y
Exposicion y charla sobre los trabajos .

Clase teodrica : “Concepto de raport en el diseiio textil” (M.Camargo)
Analisis de estampados en clase (reconocimiento del raport)

Clase teérica : “Forma - funcion : Nocion de conjunto e introduccion a los rubros en
indumentaria” (Fiorini-Salias)
Analisis de conjuntos en clase (tipos de conjuntos desde el aspecto formal)

Correccion de la investigacion de mercado sobre Kids wear
Conclusiones y criticas de los productos ya existentes

Elaboracion del programa de necesidades.Estudio de las especificidades del cuerpo en
bebés y nifos (medidas, movimientos, posturas, relacion con el medio)

Clase tedrica : “Evolucion tipoldgica de la indumentaria de nifios” (Fiorini/Salias)
Correccion del programa y de las intenciones de disefo

Tedrica sobre armado de conjuntos (ejemplos en clase)

Esquicio: Alternativas de partido para los estampados y los dos conjuntos de prendas
Correccion de los estampados en taller

Correccion de los estampados en taller (magueta de estudio)
Trabajo de experimentacion en taller : armado de prendas con distintos materiales

Correccion de las prendas y el armado de conjuntos
Trabajo en tailer con prototipo de uno de los conjuntos

Clase practica en taller : Tipos de estampado



24/7  Pre-entrega (con maqueta y prototipo)
27/7 Entrega del T.P 4 : “Desarrollo de la forma / funcion a partir del usuario : Bebés-

Niios”

Sequndo cuatrimestre

7/8 Entrega de la investigacion : Evolucion tipoldgica de la indumentaria y el textil en el rubro
jeanswear

10/8  Esquicio en clase del disefio de un conjunto para el rubro denim en ropa de nifios.
14/8 Esquicio: preparacion de la entrega en clase
21/8  Visita a alpargatas
24/8 Entrega del TP Jeanswear
Clase tedrica : “Indumentaria deportiva-textiles y materiales no convencionales”

Comienzo de la investigacion sobre un deporte (de a 2 alumnos)

28/8  Correccion de la investigacion del deporte y de la investigacién de mercado sobre el
deporte elegido u otros deportes.

31/8  Clase tedrica: Charla con un deportista sobre las necesidades funcionales en esa
actividad”.
Desarrollo del programa de necesidades en clase (hombre/mujer).

4/9 Intenciones de disefno
Esquicio: Alternativas de partido (materiales, estampa, prendas)

7/9 Correccién del partido de disefo

11/9  Correccion de las estampas y su relacion con la indumentaria (escala, ubicacién, color)
14/9  Correccion especifica : indumentaria . Armado de conjuntos

16/9  Trabajo en taller con maqueta (estampa) y prototipo de uno de los conjuntos

21/9  Correccion del proyecto (con maqueta y prototipo)

25/9  Pre-entrega (armado y presentacion)

28/9  Entrega del T.P 5 : “Forma/Funcion: Indumentaria Deportiva”

2/10 Clase tedrica: “Charla con disefiadores textiles y de indumentaria”
(M.Churba,G.Trossman,M.Punta)

5/10 Clase tedrica: “Disefadores contemporaneos” (Conta-Fiorini-Salias-Camargo)
Comienzo de la investigacion sobre un diseiador de indumentaria/textil (grupal)

9/10  Clase tedrica: “Introduccion a retérica de la imagen “ (Macchi)
Correccion del andlisis en clase (énfasis en la relacion formal/conceptual)

16/10 Clase tedrica: "Series, rubros y estampados coordinados”



19/10

23110

26/10
30/10
2/11

6/11

9/11
13/11
16/11

20/11

Correccidn del analisis en el taller
Pre-entrega del analisis

Entrega del analisis
Exposicion por parte de cada grupo y debate

Elaboracidon del programa de necesidades en taller
Esquicio: Alternativas de partido
Correccion del partido (estampados coordinados)

Correccion de la propuesta en indumentaria
Trabajo en clase sobre maniqui.

Correccion con maqueta de los estampados y prototipo de 2 conjuntos
Correccion del proyecto y la concrecion del mismo
Pre-entrega .Presentacion y comunicacion del proyecto

Entrega final T.P 6 : Estudio de la Forma: Disefladores Contemporaneos y todos los

T.P del aiio.



UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES
FACULTAD DE ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO
CARRERA DE DISENO DE INDUMENTARIA Y TEXTIL

ASIGNATURA: DISENO 1
CATEDRA: FIORINI-CAMARGO

T.P N° 1 : El cuerpo humano-tipos corporales

Objetivos:

-Acercarse a las nociones basicas de antropometria y ergonomia a partir del analisis del cuerpo,
sus partes y relaciones.

-Comprender la relacion entre el cuerpo y el textil / indumentaria como fundamento a la hora de
desarrollar cualquier proyecto de disefio.

implementacién:

A - Analizar diferentes tipos corporales (hombre,mujer,nifio,anciano,etc) teniendo en cuenta sus
medidas, proporciones, estructura 6sea y muscular, movimientos.

B - Analizar la interaccion del cuerpo en distintos medios, espacios y situaciones .
C - Producir variaciones corporales a partir de la utilizacion de una grilla geométrica

D - Profundizar en la relacion prenda-textil / cuerpo reflexionando sobre ejemplos concretos en el
espacio del taller.

Enftrega:

A -2 a4 paneles A3 (42 X 29,7)
B - 2 paneles “

C - 1 panel “

D - 1 panel “

Pautas de evaluacion:

-Se focalizara en el grado de analisis que se exprese tanto desde el punto de vista grafico como
textual.

-Se considerara de especial importancia el que se evidencie una comprension en la relacion
forma-funcioén con respecto al cuerpo y sus movimientos.

-Sera de vital importancia que el alumno haya explorado, a través de una busqueda formal /
expresiva acerca del cuerpo, los distintos sopories para la representacién del textil y la
indumentaria.



UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES
FACULTAD DE ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO
CARRERA DE DISENO DE INDUMENTARIA Y TEXTIL

ASIGNATURA: DISENO |
CATEDRA FIORINI-CAMARGO

T.P N° 2 : Analisis tipolagico : La Prenda y el Textil

Objetivos:

-Agudizar la observacion y acercarse a la nocion de tipologia a partir de un andlisis formal
tecnologico y funcional de la prenda.

-Entender al textii como elemento determinante en la construccion de una tipologia en
indumentaria.

Implementacion:

A- Analizar una prenda y su correspondiente material textil teniendo en cuenta : la estructura, la
composicion, los elementos conformantes y sus relaciones, tipos de cerramientos, el método
constructivo, los elementos que la definen como tipologia, etc.(en forrma grafica y textual)

B-Realizar un despiece de la prenda y analizar su estructura interna y su relacién con el textil .

Entrega:

A-Panel A3 1-Morfologia (2 a 4 paneles) !
2-Forma / Funcién (2 a 4 paneles)

B-Panel A3 3-Registro fotografico de la experiencia del despiece (1panel)
Panel A3 4-Analisis de el / los textiles (1 a 3 paneles)

Pautas de evaluacion:

-Se tomara como punto fundamental el nivel profundo de anahsns del objeto de estudio vy la
reflexion sobre el eje de la relacion forma / funcion.

-La comprensién del concepto de Tipologia en Textil y en Indumentaria, como resultante de una
estructura, una forma y una funcion determinada.

-Se considerara la coherencia entre el analisis textuai y la informacion grafica propuesta.



UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES
FACULTAD DE ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO
CARRERA DE DISENO DE INDUMENTARIA Y TEXTIL

ASIGNATURA: DISENO |
CATEDRA FIORINI-CAMARGO

T.P N° 3 : Desarrollo proyectual : Estudio de la Forma
Eje tematico: Formas de la naturaleza
Usuario: Hombre/mujer
Prenda-Textura

Objetivos:

-Ahondar en los criterios morfologicos que definen al objeto de disefio: punto, linea,
plano,volumen, composicion, color, textura, equilibrio, simetria, etc.

-Desarrollar una idea de partido a partir del estudio y analisis formal de un elemento de la
naturaleza que posibilite una propuesta de texturas y de prenda. !

-Acercarse al concepto textil a partir de la textura.
-Entender la conexidn entre el material (textura) y la estructura de la prenda.
Implementacién:

A- Analizar un elemento de la naturaleza a partir de sus aspectos morfolégicos y compositivos.
B-Elaborar conclusiones, programa de necesidades e idea de partido para textil € indumentaria.
C-Experimentar con diferentes texturas que se ajusten a la idea rector (10 a 15)

D-Seleccionar 2 texturas y elaborar en detalle.

E- Aplicacion de las texturas a una prenda (hombre o mujer)

F-Realizacion del prototipo en escala 1:5 0 1:1

G-Proceso de diseiio (Carpeta A4)

Entrega:

A- Paneles A3 (2 a 4)

B- Paneles A3 (2 a 4)

C- Paneles A3 ( 2 texturas por panel)

D- Paneles A3 (2 a 4) : Bocetos que muestren la relacion de la prenda con el cuerpo, fichas
técnicas con geometrales, despiece, detalles, armado.

E- Prototipo de la prenda con la/las texturas correspondientes (escala 1:1)

Pautas de evaluacion:

-Se considerara prioritaria la coherencia entre el analisis formal del objeto, las conclusiones, y el
proyecto de disefo.

-Sera fundamental la comprension del textil/textura como generador de la prenda/estructura.

-Se evaluara la originalidad de la propuesta como resultado de un proceso analitico en relacion a
la forma (haciendo hincapié en los conceptos: textura, estructura).

-Se observara la presentacion y comunicacion del proyecto (textual y grafica).



UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES .
FACULTAD DE ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO
CARRERA DE DISENO DE INDUMENTARIA Y TEXTIL

ASIGNATURA: DISENO |
CATEDRA FIORINI-CAMARGO

T.P N°4 : Desarrollo proyectual : Forma-Funcidn a partir del Usuario
Eje tematico : Indumentaria / Nifos
Conjunto-Raport

Objetivos:

-Comprender la importancia del estudio de las necesidades del usuario como punto de partida
para la elaboracion de un partido de diseio.

-Entender el concepto de funciones y subfunciones como método de analisis y deglose del
problema de diseiio a resolver.

-Practicar el estudio en paralelo de formas y funciones como nociones intrinsecamente vinculadas
en el diseiio de indumentaria y textil.

-Incorporar el concepto de raport dentro del campo textil y el concepto de conjunto dentro del
ambito de la indumentaria, tanto a nivel morfoldgico como textual.

Implementacion:

A-Analizar piezas textiles e imagenes de indumentaria en base a los conceptos de raport y
conjunto.

B-Realizar un exhaustivo analisis de las medidas, proporciones, movimientos y actividades de un
usuario de entre 1 y 5 aios de edad (bebés y nifios), y la disponibilidad de materiales textiles y
prendas que el mercado ofrece para éste.

C-Desarrollar conclusiones y un programa de necesidades para dicho usuario.

D-Proponer 2 estampados y 2 conjuntos de prendas que respondan a las actividades de recreacion
y de dormir para bebés o nifios (sportwear/sieepwear).

E-Elaborar una maqueta de estudio para los estampados y un prototipo en escala 1:1 de un
conjunto a eleccion.

Entrega:

A- Paneles A3 (2a 4)

B- Paneles A3 (2 a 4)

C- Panel A3 (1)

D- Paneles A3 (4 a 8)
E-Magquetas en escala 1:1
F-Proceso de disefio (Carpeta A4)

Pautas de evaluacion: .

-Sera evaluada la profundidad de analisis en relacion a la funcion y el correspondiente desarrollo
de la forma de la prenda en base a este concepto. El correcto desarrollo del programa de
necesidades sera considerado prioritario para la busqueda del partido de diseiio.

-Sera fundamental la comprension de la especificidad del usuario y su consecuente estudio en
relacion al cuerpo y su relacion con el medio que lo rodea.



-Se focalizara en la correcta utilizacion de las nociones de raport y conjunto dentro del proyecto de
diseio

-Se tendra en cuenta el grado de originalidad de la propuesta como consecuencia del estudio
minucioso de los problemas funcionales y del estudio critico de los disefios existentes en el
mercado actual de ropa para nifos.

-Contribuird a la evaluacion el grado de claridad de expresion grafica y conceptual que se
evidencie en la entrega del proyecto.
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ASIGNATURA: DISENO |
CATEDRA FIORINI-CAMARGO

T.P N°6 : Desarrollo proyectual : Estudio de la Forma/Analisis de disefadores
Eje tematico: Diseiadores Contemporaneos
Series simples/secuencias -Textiles coordinados

Objetivos:

-Comprender |la mecanica operativa de un diseiiador de Indumentaria/Textil focalizando en los
criterios formales que definen sus proyectos.

-Introducirse en la problematica del concepto de textiles coordinados y secuencias y series simples
para indumentaria.

-Entender el valor del andlisis como herramienta para desarrollar una observacion activa de la
realidad en todos los drdenes.

Implementacién:

A-Andlisis de un disefiador de Indumentaria y Textil de reconocida trayectoria internacionat:
trabajo formal, composicion, armado de conjuntos y series simples, estampados coordinados.
B-Exposicion de las conclusiones en clase (tedrica y graficamente) .

C-Desarrollo del programa de necesidades en base al analisis del disefiador y a la linea que se
quiera desarrollar (si es un rubro no trabajado por la catedra a lo largo del afio deberan hacer un
relevamiento de mercado sobre el mismo).

D-Desarrollo de una serie de 4 conjuntos que contengan estampados y/o texturas coordinados
para una linea nueva para el disenador analizado .

E-Prototipo de 2 conjuntos a eleccion con sus correspondiente propuesta textil desarrollada.

Entrega:

A- Carpeta A4
B- Paneles A3 (4 a 8)
C- Paneles (1 a 3)
D- Paneles A3: Estampados/Texturas coordinados
Bocetos de los conjuntos sobre el cuerpo (frente, espalda y perfil)
Despiece y perspectiva
Fichas técnicas (armado, terminaciones) .
Serie completa en una lamina '
E-Prototipos en Escala 1:1 (2)
F-Proceso de diseio (Carpeta A4)

Pautas de evaluacion:

-Correspondencia entre el analisis y conclusiones del estudio sobre el disefiador elegido y el
proyecto de disefio propuesto por el grupo para la nueva linea.



Entrega:

A- Paneles A3 (3 a 6)

B- Paneles A3 (2 a 4)

C-Panel A3 (1)

D- Paneles A3 (4)

E- Paneles A3 (6)

F-Prototipo del conjunto en Escala 1:1
G-Proceso de disefio (Carpeta A4)

Pautas de evaluacién:

-Se evaluara la coherencia entre el partido de disefio y las etapas previas de analisis del problema
programa de necesidades y estrategia de proyecto.

-El proceso de diseiio sera tenido en cuenta como visualizacién de las etapas de reflexion del
alumno, considerando al mismo como [a herramienta vital de una propuesta contundente de
disefo.

-Se acentuard como punto importante a tener en cuenta la correspondencia entre el discurso
textual (intenciones de disefio) y la propuesta visual (morfologica y operativa).

-Se considerard fundamental la comprension del concepto de funcion como determinante de la
forma.

-Sera evaluada la apreciacion de la nocion de rubro en indumentaria (sportwear) y el concepto de
estampa unitaria/estampado y guarda en el diseiio textil.

-La presentacion grafica de la idea conformara otro punto de evaluacion.



-Pertinencia en la eleccién del rubro/linea y en la operatoria utilizada para el desarrolio de la
propuesta.

-Aplicacion de todos los conocimientos adquiridos durante la cursada.

-La presentacion de la entrega sera considerada parte del disefio integral del proyecto.



UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES

FACULTAD DE ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO
CARRERA DE DISENO DE INDUMENTARIA Y TEXTIL
ASIGNATURA: DISENO I - Il

CATEDRA: FIORINI-CAMARGO

LISTADO DE DOCENTES:

Verdnica Fiorini - Disenadora de Indumentaria

Marisa Camargo - Disefadora Textil

Victoria Salias - Diseiadora de Indumentaria

Mariana Punta - Disefiadora de Indumentaria

Monica Yafuso - Diseiladora Textil

Javier Casariego- Disefiador de Indumentaria

Laura Saint Agne - Diseiiadora de Indumentaria
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ASIGNATURA: DISENO |
CATEDRA FIORINI-CAMARGO

T.P N° 00 : Clasificacién de prendas y textiles
Objetivos:

-Acercarse al objeto de estudio desde multiples perspectivas para luego poder establecer una
clasificacion analitica que 1o inserte en el universo del diseiio.

-Abordar el concepto de familias tipoldgicas dentro del sistema de la mdumentana y el diseiio textil
a partir de sus propios conocimientos.

-Establecer relaciones y puntos de conexién decisivos entre los textiles y las prendas.

Implementacién:

A-Realizar una clasificacion de los textiles y accesorios partiendo de diferentes variables ( minimo
5) que permitan darle distintos ordenamientos a los objetos de estas disciplinas (grupal).

B-Verificar a partir del debate con otros grupos y la busqueda de informacion los ordenamientos
propuestos.

Entrega:

A - 1 Panel A3 general (Gréfica y texto)
1 Panel A3 por variable de clasificacion

Pautas de evaluacién:
-Sera evaluado el grado de observacion analitica y activa sobre el universo textil / indumentaria

-La coherencia y pertinencia de los ejemplos y variables de analisis elegidos.
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ASIGNATURA: DISENO |
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T.P N°5 : Desarrollo proyectual : Forma-Funcion a partir def Usuario
Eje tematico: Indumentaria Deportiva
Conjuntos complementarios - Estampas unitarias-estampado-guarda

Objetivos:

-Concebir el programa de necesidades como el resultado de un analisis profundo del usuario/uso y
como medio de formulacion correcto para el deglose de un problema de diseiio.

-Valorar la importancia del estudio de la operatividad del diseiio: funcionamiento, modo de uso.
-Entender el concepto de rubro en indumentaria como el resultado de‘la interaccién forma/funcion.

-Agudizar la percepcion con respecto a los materiales especificos de un rubro y a los de otros
rubros que solucionen necesidades especiales dentro de |a actividad deportiva.

-Apreciar el concepto de estampa unitaria, estampado y guarda como posible recurso formal y
funcional en la indumentaria deportiva.

Implementacién:
A-Investigacion sobre el deporte : movimientos del cuerpo, fuerzas, ténsiones, zonas criticas
espacio de accion, relacién con otros objetos (bicicleta, velero

efc), accesorios necesarios.

Deportes a investigar:

Ciclismo
Pesca
Navegacion
Esgrima
Treking
Equitacion
Mountain Bike
Motocross

Ski

B-Analisis del mercado: ofertas ya existentes en cuanto a tipologias, materiales, estampas, etc.
C-Armado del programa de necesidades (a partir de las conclusiones sobre el deporte y el estudio
de mercado).

D-Desarrollo de 1 estampa unitaria (3 colores), 1 estampado (2 colores) y una guarda
(monocromatica) para indumentaria deportiva (tener en cuenta al menos 4 leyes formales en la
composicion de los mismos ).

E- Desarrollo de 4 conjuntos (2 de hombre y 2 de mujer) que sean complementarios : prendas de
primera y segunda piel o conjuntos intercambiables sugun las temporadas).

F-Prototipo de un conjunto a eleccion con su correspondiente estampa (Escala 1:1)



