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Esta propuesta apunta al desarrollo de una metodologia que le permita al alumno
aprender los mecanismos propios de la practica proyectual del disefio de indumentaria y
textil. Entendemos al acto de disefio como un proceso evolutivo en cuya génesis esta
fundamentalmente un buen analisis de los condicionantes y requerimientos del problema
y cuyo fin sera una sintesis de ese camino recorrido.

Consideramos prioritario que el alumno comprenda la importancia del desarrollo de
una estrategia de disefio que esté sustentada por criterios morfologicos, funcionales,
tecnologicos y simbdlicos.

El perfil al que apuntamos es el de un disefiador que pueda comprender las
relaciones complejas que existen entre teoria y practica y que pueda valerse de éstas
para la generacion de sus proyectos de disefo: analisis, programa y estrategia,
alternativas, proyecto y concrecion.

Por tratarse de la materia troncal de la carrera, consideramos que debe ser un
ambito donde confluyan todos los conocimientos y habilidades que el alumno adquiera y
desarrolie en las demas areas. Estos aportes contextualizaran la naturaleza del disefio
de indumentaria en funcién de otros saberes, concientizando al alumno de los aspectos
globales y especificos que sustentan la disciplina.

La puesta en accidon del ‘discurso sera apuntalada teniendo siempre como
referencia el producto industrial pero también apostando a la innovacién vy
reconceptualizacion en los proyectos de disefio, entendiendo que el ambito universitario
debe contribuir a generar ideas nuevas que alimenten en un.futuro el espacio cultural.

Creemos que el disefiador debe ser, ademas de un detector de necesidades, un
generador de interrogantes que puedan ser portadores de aquellas inquietudes que
desembocan en soluciones originales e innovadoras.

Frente a las propuestas practicas, le proponemos al alumno que apele al analisis,
construya un diagnéstico, una estrategia de abordaje, con el objetivo primordial de
optimizar coherentemente la relacién entre el discurso conceptual y el discurso visual.

Consideramos crucial el planteo de dos ejes de ensefianza:

-La metodologia proyectual como eje transversal aplicable a todos los campos del disefio,
es decir los aspectos generales y los puntos en comun con otras carreras proyectuales.
Consideramos que la enseianza del diseno, lejos de ser definida solo en torno a la
producciéon de un ente objetual , debe ser visualizada como un proceso de pensamiento
que incluye operaciones de indole racional, analitica y sistematica: “Se vuelve imperioso
fomentar la aptitud general para plantear y analizar problemas” (Morin).

-La especificidad propia de la disciplina, manifiesta en las caracteristicas particulares que
la conforman a partir de la naturaleza del objeto de estudio, lo que implica el desarrollo
de alternativas metodologicas y estrategias de proyectacion distintivas de este campo del
conocimiento. La indumentaria presenta rasgos formales, técnico-productivos vy



comunicacionales que la diferencian de otros campos del disefio y que exigen una 'mirada
propia del area.

“Disefiar implica proponer una forma que se enmarca en una red de sentido que
interactaa con la funcion del objeto y que se ve determinada por los medios técnicos que
la prefiguran” (Breyer).

Si un lenguaje conforma un dispositivo que permite, otorgar significado a objetos y
textos, que permite expresar ideas, entonces debemos referirnos a la indumentaria como
un codigo no verbal en el cual es dificil distinguir unidades .concretas. Las convenciones
del sistema de la indumentaria intentan transformar al cuerpo en algo reconocible,
digerible dentro del sistema cultural de una época. En la moda ese cédigo es cambiante,
sus significados no son fijos sino efimeros, dinamicos, mas que en ningun otro area. Lo
expuesto hasta aqui comprende un panorama particular que obliga a la disciplina a una
constante renovaciéon “comunicacional” dado que ademas de la complejidad de su
reconocimiento, el cédigo varia segun los ambitos. Es licito afirmar que el factor temporal
modifica drasticamente el significado del indumento: nos enfrentamos a un cédigo
altamente dependiente del contexto.

En sintesis, podemos afirmar la necesidad de comprender la disciplina a partir de
un conocimiento especifico, global y relacional. El socidlogo Fred Davis dice: “Los objetos
de vestir son constituidos intertextualmente en una red de relaciones con olros objetos y
otros discursos”. La complejidad no solo aparece en el pensamiento del producto sino en
el pensamiento del sistema, como una propiedad inherente a todo universo combinatorio.

El disefiador debe tener un perfil versatil, adaptarse a problematicas diferentes,
multidimensionales, articulando saberes especificos de su disciplina con conocimientos
de conjunto en donde las interacciones y retroacciones entre las partes y el todo
constituyen una visién enriquecedora, abierta.

Desde esta optica, proponemos los siguientes objetivos pedagogicos:

-Desarrollar la capacidad de analisis y la conciencia critica y reflexiva frente a los
fenomenos relativos al disefio de indumentaria y textil asi como al campo del disefio en
general: “El desarrollo de un pensamiento complejo que pueda operar sobre’las
relaciones reciprocas entre las partes y el todo” (Morin). . ' '

-Entender al disefio no como un campo:con leyes inmanentes sino como producto del
contexto particular de una época y de un lugar determinados. Se trata de considerar a
esta disciplina inserta en el conjunto de las practicas sociales. Desde el campo de la
historia y teoria de! arte, Malcolm Barnard (1996) sostiene que la indumentaria debe ser
considerada como parte constitutiva de un orden social: “Estas practicas y productos no
son “derivados” de un orden soc:al previo, son elementos importantes de su constitucion”.

-Resaltar los alcances y el valor de la informacion y la reflexién sobre los fenémenos
que se desarrollan en el mercado y las tendencias particulares de un momento histérico
con el objeto de potencializar la tarea proyectual.

El disefio esta siempre emparentado con el desciframiento y la interpretacion de
necesidades y deseos que emergen del ambito social signando modos particulares de
consumo: se vuelve imperativo que el alumno se conecte también con estas
problematicas. '

-Incorporar a la materia conocimientos de otras areas a fin de conformar una metodologia



que haga converger diferentes perspectivas hacia el desarrollo de una mirada
multidisciplinaria que enriquecera el proceso proyectual.

-Fomentar en el alumno la valoracién del propio proceso de disefio, entendiendo al
proyecto como el resultado de multiples busquedas desde un.registro racional -de los
aspectos formales, tecnologicos, funcionales y simbdlicos (concibiendo al proceso como
una busqueda multiple y compleja )

-Sistematizar el conocimiento, sin dejar de valorar ciertas instancias de experimentacion,
con el fin de que el alumno se apropie de una metodologia estratégica y organizadora del
pensamiento que le permita desenvolverse en el espacio laboral sin quedar supeditado a
la “inspiraciéon” o al ensayo de prueba y error. '

-Familiarizar al alumno con los coédigos propios de este area proyectual a fin de que
puedan expresar con mayor claridad las intenciones de sus proyectos asi como tener
elementos que les faciliten el analisis de los fenomenos propios de su area.

-Concientizar al alumno de la responsabilidad y el compromiso ético que implica la tarea
proyectual en el contexto social .

-Hacer hincapié en la importancia de desarroliar propuestas de disefio que contribuyan al
desarrollo y fortalecimiento de una identidad nacional, considerando al diseio como
parte vital y necesaria en la construcciéon de un panorama cultural particular y regional.

En las primeras etapas de aprendizaje de la especialidad, el alumno adquiere una
metodologia de disefio y una terminologia especifica, reconoce y analiza los fenédmenos
propios del sistema de la indumentaria y aquellas variables que los constituyen y los
determinan. La integracién de los principios formales, funcionales y tecnolégicos forma
parte esencial de los niveles introducgtorios (DIT). A partir de los niveles de especializacién
(D1 y DI2) se focaliza en problematicas propias del campo de la indumentaria,
ahondando en las relaciones y principios de sistematicidad que se plantean dentro del
campo asi como en las cuestiones técnico-formales que determinan los distintos rubros
del sistema. Los proyectos propuestos en las uitimas etapas de aprendizaje giran en
torno a tematicas de mayor complejidad simbdlica y tecnologica, y pretenden acercar al
estudiante a situaciones vinculadas con el universo profesional y con la realidad social,
ambiental, industrial y de mercado. :
_Si_bien la ensenanza del disefo, asume una mirada atenta sobre todos los ejes
mencionados, se vuelve necesario un acento progresivo que permita una asimilacién
adecuada capaz de resolver aspectos basicos esenciales de un proyecto hasta
estrategias de proyectacién en problematicas de alta complejidad.

OBJETIVOS PARTICULARES

NIVEL INTRODUCTORIO
DISENO DE INDUMENTARIAY TEXTIL :
®CUERPO-FORMA-FUNCION

-Entender el disefio como una secuencia racional que parte de un analisis, un programa
de necesidades, una estrategia, hasta llegar a la resolucion del producto en base a las
necesidades especificas del usuario.



-Focalizar en la organizacidn interna del producto textiVindumentaria y su interrelacién:
elementos formales, compositivos, de uso y significacion, sus diferentes categorizaciones
y los modos de representacion de los mismos.

-Asimilar la importancia de la comprension tipoloégica dentro del sistema de la
indumentaria y el disefio textil en relacion a la funcién ./ uso / usuario. Incorporar la
terminologia especifica de la disciplina en términos introductorios.

-Comprender la importancia del estudio del cuerpo humano en sus dimensiones,
estructura, operatividad e interaccion con el medio que lo rodea. Asimilar el concepto del
cuerpo como construccion simbélica.

DISENO DE INDUMENTARIA 1:
FORMA-FUNCION Y TECNOLOGIA

-Profundizar en la relacion entre forma y tecnologia a partir de ejercicios de mayor
complejidad en relacion a la materialidad / uso / usuario e incorporar la relacion entre
tecnologia, formas de produccién y el contexto (evoluciéon histérica - evolucion tipolédgica).
-Comprender la importancia de los medios de produccién, materialidad, procesos y
acabados como variables tecnoldgicas fundamentales en la construccién de proyectos
viables e innovadores en el area de la indumentaria y .textil. Valorar el concepto de
sustentabilidad en relacion al disefio de indumentaria.

-Abordar la problematica de “rubros” dentro de la indumentaria con el fin de comprender
la intrinseca relacion entre tipologias y tecnologias (diferencias enire jeanswear,
casualwear, underwear,etc)

-Incorporar la nocién de Serie y de sistematicidad en niveles de complejidad media.

DISENO DE INDUMENTARIA 2:
®FORMA-FUNCION-TECNOLOGIA-SIGNIFICADO

-Abordar la problematica simbdlica del sistema de la -indumentaria y el textil. Tener en
cuenta la compleja relacion entre el producto/vestimenta y las tendencias culturales y de
consumo en el contexto de desenvolvimiento del disefio.

-Considerar especialmente los aspectos comerciales que atafien a las variables de
mercado y al rol que debe. ocupar un disefador de producto en el contexto de las
empresas de indumentaria y textiles. '

-Vincular al maximo al alumno con las exigencias reales del mercado Iaboral
incentivandolos al mayor grado de profesionalismo en cuanto a calidad del disefio y a la
presentacion y comunicacién de las ideas.

-Entender el concepto de Sistema / Coleccion como el resultado de una estrategia de
disefio, producto de un vasto analisis del usuario / targety el uso final del producto.

-Llevar a cabo proyectos que contengan premisas de aporte innovador en un sentido



cultural y social y cuyas tematicas estén inmersas en fendmenos de importante magnitud
y complejidad semantica.

CONTENIDOS TEMATICOS:

DISENO DE INDUMENTARIAY TEXTIL :
CUERPO, FORMA, FUNCION

-Introduccién al sistema de la Indumentaria y el universo Textil : el disefio como proceso
de pensamiento légico y racional. Principios metodolégicos: - -

-El cuerpo como soporte de la indumentaria y el disefio textil sera un tema recurrente y
un hilo conductor a través de todos los trabajos que se realicen en la catedra a lo largo
del ano. Nociones de antropometria y ergonomia.

-Elementos introductorios de analisis y reflexién sobre la indumentaria: tipologias
armadas y drapeadas, familias y tipos de prendas. Variables de analisis: estructura,
relacién con el cuerpo, largos modulares, etc. ,

Primer acercamiento a la nocién de conjunto, médulos, series simples

Nociones basicas de rubros: pret a porter, sport wear, casual wear, etc.

Conceptos basicos del disefio textil : motivo, grilla de repeticién, disefio Unico y disefos"
coordinados

-El textil como estructura de la prenda y punto de partida para la resolucién formal de la
indumentaria . Analisis de las formas de la naturaleza: tipos estructurales. Nocion del
concepto de textura: bi y tridimensional, por intervencion y por construccion. El
pensamiento morfolégico que da origen a la estructura del indumento.

-Relacion entre forma y funcion: La nocioén de programa. Estudio del usuario especifico.
Relacion del indumento con aspectos operativos y funcionales.

Indumentaria deportiva en sus distintas aplicaciones. Materiales especificos del rubro.
Introduccién al estampado: raport, tipos de estampado. ‘

-Analisis y reflexion sobre diferentes procesos proyectuales y metodologias de disefo a
partir del estudio de disefiadores contemporaneos: La forma y los elementos
conceptuales, interrelacion de formas, estructura, anomalias formales. Vinculacion de lo
formal y lo conceptual. Estudio de series basicas: identificacion de variables y constantes:
en sistemas de baja complejidad. ’

DISENO DE INDUMENTARIA 1 :
FORMA, FUNCION Y TECNOLOGIA

-La materialidad y los modos de produccion y construccion de la indumentaria seran los
puntos de mayor anclaje de este segundo nivel.

-La tecnologia en el contexto de las tendencias actuales: reciclaje en indumentaria y
generacion de alternativas en base al proceso de materiales no convencionales.
Recuperacion y reutilizacion de materias primas y de objetos en desuso. Resignificacion
de la nocién de funcion. Los principios del disefio sustentable en el disefio de



indumentaria. El modelo japonés: nuevas tecnologias vs. tradicion.

-Tipologias vs. tipos constructivos: analisis tecnoiogico/historico de rubros particulares
dentro del sistema de la indumentaria (ropa de trabajo, ropa interior, ropa
deportiva).Rastreo tipolégico evolutivo del rubro Sastreria.

-Problematicas de mayor complejidad proyectual: Usuarios no convencionales.
Desarrollo de Programas sistematicos y especificos (Por empresa y por cargo tipo).
Construccion de un Diagnostico y planteo de estrategias y aiternativas de disefo.
Entendemos la importancia de la interfase dentro del esquema ontolégico del disefio,
subrayando la importancia del espacio de articulacién entre el cuerpo humano, la
necesidad y el artefacto/objeto desarrollado para este proposito (G. Bonsiepe).

Relacion de lo formal y o tecnoldgico con lo funcional.
Indumentaria para actividades de riesgo: Ropa de Trabajo.
Relacién entre prendas y accesorios.

-Nocién de series complejas . Concepto de Pre-coleccion. El analisis se apoyara en la
comprension de las variables morfoldgicas,  tecnologicas, funcionales y conceptuales
como ejes a tener en cuenta en el desarrollo del sistema.
Se pondra especial énfasis en las formas constructivas y de produccién para el planteo
de series combinadas que puedan admitir distintos usos.

DISENO DE INDUMENTARIA 2 :
FORMA- FUNCION- TECNOLOGIA- SIGNIFICADO

-Estrategias proyectuales en el armado de sistemas complejos. Andlisis de casos
existentes. .

-Las variables de mercado y su incidencia en la relacién disefiador-producto-consumidor.
La identificacion y comprension del usuario-target como eje de la estrategia de Imagen de
Marca. Identidad, imagen, realidad y comunicacion corporativa (Chaves) en el analisis de
marcas nacionales e internacionales.

-Disefio de Producto en el ambito empresarial. Aspectos que diferencian la indumentaria
en un sentido genérico de la vestimenta / producto. Aspectos técnicos, de calidad y de
innovacion en el mercado que definen al producto. El rol del disefiador en el contexto del
mercado y la industria.

-Disefio de Coleccion. Concepto de Coleccion y su evolucion en el Sistema de la
Indumentaria. Tipos de Coleccion: Disenador vs. Marca. La dimension narrativa y
operativa en el armado del discurso visual-conceptual.

Programas de armado, planeamiento y estrategias de gestion del disefio de indumentaria.

-La indumentaria y sus aspectos simbdlicos: la problematica de la Identidad. Aspectos
locales y globales. Reflexiones acerca de la nocidn de tradicién en la construccion de un
discurso propio del lugar de origen. El pasado y el presente modelos y tendencias que
conforman el universo de-lo latino (argentino). :

-Tendencias socio-culturales de consumo y tendencias en. el Sistema de la Indumentaria.
Diferencias entre tendencias y estilos dentro del sistema de la moda. El modelo italiano:



Aportes desde la sociologia (Morace). El modelo americano en el estudio de tendencias
de consumo.

METODOLOGIA PARA LOS TRES NIVELES:

Consideramos esencial formar profesionales criticos, capaces de reflexionar sobre sus
propias acciones y de actuar en contextos cada vez mas fluctuantes. La posibilidad de
generar un pensamiento de disefio capaz de analizar problematicas, desglosarlas y
reconstruirlas dotandolas de sentido y de logica constituye uno de los lineamientos
primordiales de la propuesta metodolégica.

La aplicacion de conceptos teoricos al campo de la practica se complementa. con el
analisis del producto-disefio y de las diversas problematicas / temas, enriqueciendo la
formacion conceptual del alumno y contribuyendo a la validacion critica de la teoria.

La diferenciacion entre los criterios descriptivos y analiticos en la labor de desglose de las
problematicas, asi como las etapas de definicién del programa, la elaboraciéon de una
idea rectora y sus alternativas forman parte del proceso proyectual propuesto desde la
optica metodologica.

Podemos distinguir las siguientes instancias de ensefianza:

-Los Trabajos Practicos:

Se desarrollan a lo largo del curso y constituyen el eje alrededor del cual se vuelcan los
conceptos y objetivos de la catedra. Se plantean temas/problemas sobre los cuales el
alumno debe analizar, plantear un programa, una idea rectora y desarrollar una propuesta
de disefo que dé una respuesta-sintesis a la necesidad expuesta. ‘

La correccién de los proyectos advierte una instancia conceptual y propuestas que
suponen un planteo bi y tridimensional. Es importante subrayar la importancia estratégica
de incorporar en forma temprana,y paralela el estudio de la propuesta-indumento en
maquetas que demuestran el comportamiento del textil y la configuracion de la estructura
(molderia) sobre el cuerpo en distintas escalas de un soporte volumétrico equivalente al
esguema corporal.

-El espacio de Taller:

Es vivenciado como un espacio activo de experimentacién, de intercambio, de generacion
de nuevos interrogantes y de debate. De este modo, la practica en taller no es
considerada solamente en términos de evaluacion y de exposicion de resultados.

Se ponen en practica, ademas de los T.P, ejercicios validos como esquicio .donde los
alumnos resuelven distintas instancias del proyecto en cuestion en el tiempo real del
taller.

También se insta a los alumnos a exponer ciertos temas de analisis tedrico y visual
como clase especial ante sus pares.

Se contempla una instancia de trabajo individual y grupal segun las diferentes pautas y
consignas de los distintos ejercicios. Se le otorga una importancia vital a la correccion
grupal en el trabajo en taller.

-Clases tedricas:

Uno de los objetivo es introducir y desarrollar todas las tematicas que funcionan como
incentivo a las tareas de orden practico y complementar y profundizar el trabajo de taller.
Es necesario recalcar la importancia del desarrollo del pensamiento conceptual como
parte constitutiva del aprendizaje del disefio. No hay disefio sin teoria que pueda



sustentar y acompanar el desarrollo de la disciplina.

Docentes de la catedra y de otras catedras de la carrera, asi como de otras carreras
proyectuales, y profesionales con experiencia laboral e insercion en el mercado aportan
su valiosa trayectoria al espacio de la ensefanza tedrica y practica.

-La bibliografia actia como punto de anclaje a los temas tratados en los trabajos
practicos y en las clases teéricas, y como ampliacién y actualizacién de los mismos.

Se proponen algunos temas de investigaciéon a lo largo del afio que en forma grupal se
presentan a modo de informe sobre alguno de los libros o publicaciones de la bibliografia
dada por la catedra.

*METODOLOGIA: DISENO Y PRODUCCION

°

-A partir de la cuatrimestralizacion de Disefo de Indumentaria 2 (afio 2004), en la Materia
Diseno y Produccion (final de carrera) se trabajara en diversos proyectos puntuales a
partir de la constitucion de un equipo de producto formado por 2 alumnos que tendran
que resolver consignas de disefio de manera grupal asignandole a cada uno distintas
tareas.

Esto funcionara como un acercamiento a la actividad laboral: el disenador como miembro
de un equipo de producto en el ambito de una empresa. El trabajo final continuara siendo
de caracter individual.

MEDIOS PARA MANTENER ACTUALIZADA LA ENSENANZA:

La estrategia gira en torno a los siguientes ejes:

-La continua revision bibliografica con la consiguiente incorporaciéon de autores que
plantean problematicas generales y particulares propias del campo supone los cambios
necesarios en el material de lectura, de los estudiantes asi como la renovacién de las citas
utilizadas en clases tedricas.

-El contacto e intercambio permanentes con la industria y ‘el mercado de la indumentaria
garantizan una invalorable informacion en materia de disefio, nuevas tecnologias y
materiales, tendencias, etc. La relacién Universidad-Industria es uno de los canales mas
importantes y representa una retroalimentacion entre el espacio académico y el contexto
empresarial.

Los medios para posibilitar este intercambio incluyen invitaciones a profesionales del
medio para que presenten sus puntos de vista ante los estudiantes y visitas a estudios de
disefio 0 a equipos de disefio de producto en empresas del sector para que el alumno
entre en contacto directo con la labor profeswnal

Al respecto, cabe mencionar la experiencia llevada a cabo con la Empresa Apholos
(fabricante y exportadora de avios a nivel mundial). Habiéndose seleccionado diez de los
mejores alumnos del Ultimo nivel de la catedra se desarrollaron diez propuestas de
indumentaria que incluyeran en forma protagénica sistemas de avios (cierres, remaches,
etc) y que pudieran ser elaboradas dentro de la empresa.

El resultado del proyecto, altamente exitoso para la empresa y para los estudiantes, fue
expuesto en la edicion 2004 dei Buenos Aires Fashion Week (se adjuntan imagenes).

-El desarrollo de temas de investigacién en el marco de la catedra y de la labor docente
también garantiza la revision de los propios supuestos y teorias en distintos ordenes
Algunas de estas tematicas relevadas desde el afio 1999 son:

La influencia de los cortes epistémicos en los cambios tipolégicos de la indumentaria, la



similitud entre distintos cédigos semioldgicos (Cine e Indumentaria), los aicances del
disefio sustentable y de las practicas de disefio respetuosas del medio ambiente, la
evolucion del concepto de serie-coleccion en la Moda, etc.

Las actividades enumeradas suponen la ampliacion y’' profundizacién de los temas
planteados en el programa de la materia con la consiguiente actualizacion de contenidos,
pautas metodolégicas y estrategias del campo de la didactica.

PAUTAS GENERALES DE EVALUACION:

-La evaluacién sera encarada de forma permanente y no como un hecho aislado que se
produce al fin de cada proyecto. Todo el proceso proyectual sera evaluado de manera
constante en las practicas de taller. '

-El proceso y la evolucion del alumno durante el ejercicio sera entendido como un punto
fundamental para evaluar la respuesta final a la consigna.

-Se evaluara la coherencia entre la propuesta conceptual y la resolucion morfologica,
tecnologica, funcional y comunicacional del disefo correspondiente a cada proyecto.

-El grado de innovacion y originalidad como resultado de un profundo proceso de analisis
y conclusiones sobre una problematica dada.

-El compromiso y la participacion activa del alumno durante el proceso de aprendizaje.

-La presentacion del proyecto sera evaluada como un objetivo mas en lo que atafie a
comunicacién de las ideas

REGLAMENTO DE CATEDRA

1- Total de asistencia requerida: 80% del total de las clases y por cada trabajo practico
Mas de 3 faltas seguidas implican la pérdida de la regularidad (salvo que el alumno
presente un comprobante).

2-Los trabajos practicos son entregados en la fecha estipulada por la catedra.

También se exige la asistencia a la totalidad de los trabajos practicos. .

La falta de los trabajos practicos (entregas) puede ocasionarle al alumno la pérdida de la
regularidad.



