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DISENO INDUSTRIAL 2.

OBJETIVOS Y CONTENIDOS.

e Conocimiento y reformulaciéon del programa de producto.
» Deteccién y formulacién de nuevos problemas de disefo.
+ Objetivos de uso, de ergonomia, de tecnolologia, de comercializacion y de lenguaje.

Proceso proyectual

e Gestion metodolégica. Técnicas heuristicas. Alternativas proyectuales.

o Factibilidad de resolucion tecnolégica.

o Tipologia de temas: Estructuracién de complejidad mediana. Nuevos
problemas. Escala corporal.

o Representacion: Técnicas avanzadas de grafica y maqueteria.

OBJETIVOS PEDAGOGICOS ESPECIFICOS

1-Conocimiento conceptual,

1-0 Conocimiento conceptual. Verificacion del nivel de aprendizaje

1-2 Estimular la comprensién conceptual de los problemas a resolver sin recurrir a descripciones de
soluciones y productos existentes.

1-3 Intentar una enunciacion conceptual de los objetivos de disefio a los cuales responde un producto
existente. )

1-5 Conocimiento conceptual de los problemas de disefio. Funcién, lenguaje, ergonomia, tecnologia,
comercializacién.

1-6 Ejercitaciéon conceptual de técnicas heuristicas

2-Sistema.

2-0 Concepto de sistema. Verificacién del nivel de aprendizaje
2-2 Comprension del objeto como parte de un sistema operativo y cultural.

3-Programa

3-0 Conocimiento del programa. Verificacién del nivel de aprendizaje

3-3 Programa de producto. Clasificacién y andlisis de objetivos de disefio.
3-4 Programa de producto. Introduccién al concepto de estrategia.

4-Reformulacién del programa

4-0 Reformulacién del programa.Verificacién del nivel de aprendizaje.
4-2 Reformulacion del programa de producto
4-5 Deteccibn y _f(_)lrmulacién de nuevosproblemas.

6-Rediseiio

6-2 Redisefig.de productos
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7-Diseio

7-0 Diseilo de producto. Verificacion del nivel de aprendizaje.

7-3 Desarrollo de alternativas proyectuales

7-4 Disefo de producto referido a un programa dado o reformulado de producto
8-Tecnologia

8-0 Conocimiento tecnolégico. Verificacion del nivel de aprendizaje.
8-2 Factibilidad de resolucion estéatica y tecnoldgica.

9-Representacién

9-3 Introducci6n a la representacion de producto.
9-4 Técnicas avanzadas de representacién grafica y presentacién de producto.

10-Maqueta

10-1 Introduccion a la representacion tridimensional. Maqueta de estudio
10-2 Técnicas de representacion tridimensional. Maqueta de estudio y de presentacion.

11-Escala

11-2 Escala corporal 1
11-3 Escala habitaculo.

12-Tipologias

12-2 Productos con envolvente (complejidad media).



