. FTCerpAn DO GUENOS AIRES
KCUTAD -DE ARQUITECTURA Y URBANISHO
\TPaOTAMERTO DE DISERO INDUSTRIAL

1SER0 IKDUSTRIAL T
ATCONR ERG. RICARDO BLANCO

T
. . o) .
Concepcifn de la materia BLiOTEQ,

. Diseno Industrial, es er el contexto de le carrera, la
nateria principal, Debe ser allf donde converjan los conocimientos obtenidos
las demés asignaturas, por lo que la definimos como la materia estructurante del
aprendizaje del Diseno.

. Su concepcibn didéctica la define como Taller, es decir
el lugar en donde la praxis orienta la teorfa, la que estd en funcibn de aquella.

. Siendo el objetivo de la carrera la forTacién del
Diseniador Industrial, es que la Cdtedra define como:

. £1 objetivo principal es la ensenanza de la préctica
proyectual de los cbjetos de uso, o sea Ensenar a Disefar.

. Esta ensefianza contiene principios pedagfgicos y crite
rios didicticos estructurados a lo largo de los 4 cursos,

. Es en base a la préctica proyectual de los objetos de
uso, que se propone desarrollar en el alumno una actitud crfitica y reflexiva
acerca del mundo de los objetos y de toda la cultura material, concientizando y
ampliando sus capacidades, aptitudes y actitudes'proyectuales.

. La practica proyectual, por lo tanto, debe emerger de
un profundo conocimiento de las necesidades humanas en sus dimensiones fisicas y
sociales y ubicadas en su contexto teal.

. Esta préctica deberd propdner soluciones que contengan
6ptimas condiciones de factibilidad técnica en cuanto a materiales y procesos,
ambos adecuados al medio industrial y produ. tivo del pafs.

. Asi mismo los resultados propuestos, en sus estratos
‘»~ales y siqnificativos, deberdn ser del méximo nivel estético y comunicacional

ya que tratardn de interpretar y afianzar las caracterfsticas de identidad cultu-
rel de la comunidad a la que sirven y de 1a cual los disenadores son partfcipes.
[n definitiva, la Cdtedra se propone que, al concluir
los cursos, el alumno haya obtenido, no solo el conocimiento conceptual y operacional

de la proyectacién, sino tanbién haya definido su postura profesional y establecido
el compromiso éticc frernte &l universo del DISERC,
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1) Desarrollar una profundizacién en el conocimientc del u TE?TU/
como centre de la accion de) disenador.

Pars «110 se comenzazd con la razdn de ser de los instrumentos

de uso: La necesidad del hoiore, la funci6n del objeto y el uso como conexibn entre
hombre y objeto.

Interesa que el alumno obtenga una mecdnica analftica aque oriente el camino que ve

desde el concepto de liecesdiad a la concrecién del instrumentc que la satisface.
. Principios de NLCLSIDAD, FUKRCIOH y USO,

. Tipo de usuario y su influencia en el objeto

. Condicionantes socio-econbmicas del usuario

. Relacién e influencia del entorno fisico y las condiciones del entorno de accién
. y el enterno de produccion, )

2) Estructurar una secuencia progresiva desde el reconocimiento
de)l rundo objetual actual hasta la alternativa de propuesta de un nuevo universo de
ébjetos.

.£1_objeto,~su génesis y su percepcién
U Be.ucifn entre los objetos textual y contextual
. Concepto de 1fnea, familia, sistema
. Instrumentos, berramientas y mdquinas
. Uso directo e interface
. Productés simples , con mecanismos, con carcazas, etc.
. La problendtica de la movilidad y 1a espacialidad.

" 3) Desarrollar un aprendizaje de los rudimentos del hecho proyectual
hasta la configuracién del papel profesional del Disenador Industrial

. Concepeibn de Programa vy Partido
lnxerbretacién del proceso proyectual como secuencia 16gica

t Re.acibn generativa entre Forma y la Funcién y el Material
. Desarrodlo de criterios de alternativas

. todificacién de variables

..Estrateqgias proyectuales

. Establecimiento de objetivos

. Principics de innovacibn

. Cunceptc de Propueste, Creatividad, Prospective, ldeologfe.



Para o0:dcvnar secuencialmente la préctica, se trabajard con el criterio de.comnlejidad

relativa, es decir, que la complejidad estructural de cada producto estaréd supeditada

a2 la relacién-conceptual, ya que el objeto a resolver, tendrd que ver con la intengip

nalidad pedagﬁgica; lo que relativizard su complejidad intrfnseca.
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Para el logro de los objetivos propuestos y el desarrollo de los contenidos la Cdtedra
dispone de:

a) Trabajos Précticos:

. Serdn la actividad didéctica fundamental

. Se desarrollardn a través de un proceso metodol6gico adecuado que permita al alum-
no entrar en profundidad en el conocimiento de ¢os requisitos, condicionantes e
-.intencionalidades de cada diseio.

. Se trabajard en ejercicios de resolucifn de productos, apelando también al redise
fio de partes o componentes. -

. Tanto los elementos grSficos como de maquetizacién y modelaje actuardn como ins-
trumentos proyectuales bdsicos.

. Los tiempos de resolucidn serﬁn al igual que los objetivos, pautados a] inicio
de cada trabajo y su cumplimiento serd parte del programa de disefo.

b) Clases Teéricas

.

. Las clases tebricas serdn emergentes y de refuerzo a las prdcticas de los ejercicios,

. Se trataran temas que amplfen los conocimientos necesarios para la resolucifn de
los etemas.

. También habrd clases sobre el Disefio Industrial en tanto actividad, informando a

los alumnos acerca de éste en el mundo.

c) Conferencias

. Tanto los docentes como otras personas vinculadas al quehacer proyectual del
Diseio Industrial, serdn invitadas a presentar sus trabajos proponiendo el debate
y la participacibn acti.c .e los alumnos con los profesionales invitados.

d) 3ibliograffa

~sla Citedra provee la bibliograffa necesaria para profundizar los temas planteados.



