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DISENO INDUSTRIAL 1.

OBJETIVOS Y CONTENIDOS

e Comprensién del objeto como parte de un sistema operativo y cultural.
+ Conocimiento de los problemas involucrados en el disefio de un objeto. Funcién y lenguaje.
¢ Introduccién a la metodologia proyectual. Programa de disefio.

Proceso proyectual

Relevamiento, redisefio, alternativas proyectuales.

Introduccién a la resolucion estatica y tecnolégica.

Tipologia de temas: Estructuracion de baja complejidad. Escala aptica.
Representacion: Técnicas graficas y de maqueteria.

OBJETIVOS PEDAGOGICOS ESPECIFICOS

1-Conocimiento conceptual

1-0 Conocimiuento conceptual.Verificacién de nivel de aprendizaje

1-1 Conocimiento de los problemasg involucrados en el disefio de un objeto.

1-2 Estimular la comprensién conceptual de los problemas a resolver, sin recurrir a descripciones de
soluciones y productos existentes.

1-3 Intentar una enunciacién conceptual de los objetivos de disefio a los cuales responde un producto
existente.

1-4 Conocimiento conceptual de los problemas de disefo.
Priorizacién de funcién y lenguaje.

1-6 Ejercitacion conceptual de técnicas heuristicas

2-Sistema

2-0 Concepto de sistema. Verificaciéon del nivel de aprendizaje

2-1 Introduccién al concepto de sistema.

2-2 Comprensioén del objeto como parte de un sistema operativo y cultural.
3-Programa

3-0 Conocimiento del programa. Verificacion del nivel de aprendizaje.

3-1 Introduccién al conocimiento del proceso proyectual.
3-2 Introduccién al programa del producto. Concepto de funcion y lenguaje
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4-Reformulacidon del programa

4-0 Reformulacién del programa. Verificacién del nivel de aprendizaje
4-1 Introduccién a la reformulacioén del programa de producto. Priorizacién de
objetivos.

5-Observacion y relevamiento de objetos

5.0 Observacion y relevamientode objetos. Verificaciéon del nivel de  aprendizaje
5-1 Introduccién a la observacién y relevamiento de objetos y sus propiedades.
5-2 Observacion y relevamiento de objetos y sus propiedades.

6-Rediseno

6-1 Introduccién al redisefio de productos.
6-2 Rediseiio de productos

7-Disefio

7-0 Disefio de producto. Verificacién del nivel de aprendizaje.

7-1 Disefio de producto. Ejercitacion prioritaria del lenguaje de producto.
7-2 Ejercitacion de alternativas proyectuales.

7-3 Desarrollo de alternativas proyectuales

8-Tecnologia

8-0 Conocimiento tecnolégico.Verificacién del nivel de aprendizaje.
8-1 Introduccion a la factibilidad de resolucion estatica y tecnolégica.

9-Representacion

9-1 Introduccién a las técnicas de representacion grafica.
9-2 Ejercitacion de técnicas de representacion grafica.
9-3Introduccién a la representacion de producto.

10-Maqueta
10-1 Introducci®#a la representacion tridimensional. Maqueta de estudio.
10-2 Técnicas de representacion tridimensional. Maqueta de estudio y de presentacioén.

141-Escala

11-1 Escala aptica.
11-2 Escala corporal

12- Temas.Tipologias

12-1 Productos articulados (complejidad baja)



