UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES
FACULTAD DE ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO
CARRERA DE DISENO INDUSTRIAL

EI’{GONOMI'A ELECTIVA ANO ACADEMICO 2009
CATEDRA MATEO CURSADO: CUATRIMESTRAL

Concepcion Programitica de la Materia

Establezcamos las condiciones de operacién de esta materia, dentro de las estructuras de
la carrera y pongamos a consideracion el sistema de aprendizaje necesario para que, del mejor
modo posible, los alumnos comprendan las cuestiones de las cuales estaremos hablando desde
ahora.

La estructura de conocimiento dec la materia, debe plantearse de tal manera que, en la
cursada, se puedan cstablecer claros pardmetros de diferenciacién entre el reconocimiento de la
actividad bisica de la ergonomia y la real dimensién de la misma, frente al desafio del diseno
industrial.

Suponiendo una concepcién ideal de materia, debiéramos pensar en una de cursada en
forma de materia electiva. Con una carga horaria de cuatro horas semanales por ciclo lectivo en
el tercer afio de la carrera.

Permitiendo asi al alumno iniciarse en procesos de vinculacién entre el disefio, la
ergonomia, la morfologia, la tecnologia y la etoecologia Desarrollando la idea de la
proyectacién de nuevos modclos de regulacion del comportamiento humano, ante la irrupcién
de nuevos objetos, o de la modificacién del biotopo artificial; de tal mancra que siempre dentro
del campo dc lo proyectual, pudicra establecer una clara estructura de comportamicnto que le dé
al alumno una idca de su concepcién del universo objetual en tanto objetos componentes de un
sistema crgondémico.-

Esta maleria se deberia utilizar para introducir al alumno en un mejor conocimiento de
los rudimentos proycctuales de las variables ergondmicas a los que se verd sometido.
Ayudindolc a comprender el comportamiento de las variables y condicionantes de caracter
morfolégico, técnicas y mercadolécnicas en las que estard inmerso cuando sca enfrentado a un
proceso de proyeclo real.-

La materia tendria, ademds, la misién de ser utilizada para desarrollar los procesos de
andlisis de tareas y las técnicas de estudio dentro del marco de la ergonomia. Para establecer
claramenle las responsabilidades profesionales del disenador frente a las condicionantes
culturales de su medio. Para desarrollar procesos de anélisis de los productos o sistemas con
mayor aporic a la reduccién de desajustes ergonémicos, desde sus antecedentes histéricos,
principios de funcionamiento y su proyeccion a futuro. '

Veamos ahora como sc generan las estructuras pedagégicas correspondientes que
permitan la verdadcra implementacion dec los fundamentos cxpuestos anteriormente en la
realidad cotidiana del dictado de una materia universitaria.-

Programa de Ergonomia Electiva Objetivos Generales

Introducir al disenador en el conocimiento cn detalle de los aspectos proyectuales que
vinculan a la ergonomia con ¢l campo del disefo industrial.

Estimular y encauzar las conductas de andlisis, reflexién y aplicacion de conocimientos
de caricter ergonémico, para mejorar las acciones de proyecto y el desarrollo de los sistemas
sujeto — abjcto. Que permitan establecer un alto grado de optimizacién del entorno perteneciente
al campo objetual. Estimular ¢l reconocimignto del ser humano a través de su interaccién con la
artificialidad.

Desarrollar la capacidad de observacion de los problemas vinculados a la proyectacion
ergonémico —morf{olégica, funcional.

Encauzar la generacién de procesos creativos que incluyan naturalmente la ergonomia
como parte integrante de la problematica formal-funcional-tecnolégica. Propender al desarrollo
de diversas metodologias de proyecto.
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Mectodologia

Proponer la realizacién de un grupo de ejercitaciones que permitan acceder al proceso
de proyecto y ayuden a la comprensién de la problematica ergondmica en el disefio. Introducir a
través del desarrollo de objetos el manejo de nuevos conceptos y generar el nivel de discusion
de esos conocimientos que permitan la comprension de los aspectos tedricos de la disciplina.

Desarrollar grupos de objetos que estén encauzados en su proyectacién por modelos
metodoldgicos integrales.

Diseiio Industrial y Ergonomia: -

Generalidades - Reconocimiento Cultural de ambas disciplinas - Interaccion - Campos
paralelos y puntos de contacto.- Se plantea el desarrolio de ejercicios de investigacién y anélisis
de objetos que sean representativos de la problemdtica planteada. La eleccién de los objetos a
analizar debera hacerse después de establecer una cstrategia de biisqueda de los mismos.

Ergonomia Provectiva:

Su necesidad - Reconocimiento de la problemética - La accién de proyectar
ergonémicamentc.-

El desarrollo de ejercicios estard basado en la capacidad de generar programas de
andlisis y proyectos con orientacién al uso de la ergonomia como una variable mas en lo formal-
tecnolégico y funcional.

Desarrollo de modclos metodolégicas de proyecto.-

Trabajos Practicos:
- Desarrollo de objetos mano: griferia sanitaria, (linea)
- Elementos de toma para mobiliario, (familia) -

El Disciio ergondémico:

El proceso de proyecto - Metodologia del Proyecto ergonémico - Su vinculacién con los
aspectos formales - La Problematica Tecnoldgica - La problemitica funcional - Su vinculacién
con los procesos de generacion morfoldgica - Factores condicionantes.-

Desarrollo de Modelos:

La necesidad de la generacion tridimensional, CAD; CAM CAE - Sus posibilidades
El modelo de Estudio, la maqueta y el prototipo - Las necesidades de interaccion
antropométricas - Evaluacién de resultados con modelos - Técnicas de analisis.-

Trabajos Practicos:
- Desarrollo de Objetos Penctrables: Asiento de Trabajo.-
- Desarrollo de Objetos Recorribles: Coches Subterrdneos.-

D.I. Guillermo Mateo
Profesor Tilular
Catedra de Ergonomia
FADU - UBA
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Concepcion Programaitica de la Materia

Establezcamos las condiciones de operacién de esta materia, dentro de las estructuras de
la carrera y pongamos a consideracidn el sistema de aprendizaje necesario para que, del mejor
modo posible, los alumnos comprendan las cuestiones de las cuales estaremos hablando desde
ahora.

La estructura de conocimiento de la materia, debe plantearse de tal manera que, en la
cursada, se puedan establecer claros parametros de diferenciacién entre el reconocimiento de la
actividad basica de la ergonomia y la real dimensién de la misma, frente al desafio del disefio
industrial.

Suponiendo una concepcién ideal de materia, debiéramos pensar en una de cursada en
forma de materia electiva. Con una carga horaria de cuatro horas semanales por ciclo lectivo en
el tercer ano de la carrera.

Pcrmitiendo asi al alumno iniciarse en proccsos de vinculacién entre el diseno, la
ergonomia, la morfologia, la tecnologia y la ctoecologia Desarrollando la idea de la
proyectacion de nuevos modelos de regulacién del comportamiento humano, ante la irrupcién
de nuevos objetos, o de la modificacion del biotopo artificial; de tal manera que siempre dentro
del cainpo de lo proyectual, pudiera establecer una clara estructura de comportamiento que le dé
al alumno una idea de su concepcién del universo objetual en tanto objetos componentes de un
sistema ergondmico.-

Esta materia se deberia utilizar para introducir al alumno en un mejor conocimiento de
los rudimentos proyectuales de las variables ergonémicas a los que sc verd sometido.
Ayudidndole a comprender el comportamiento de las variables y condicionantes de cardcter
morfoldgico, técnicas y mercadotécnicas en las que estara inmerso cuando sea enfrentado a un
proceso de proyecto real.-

La materia tendria, ademds, la misién de ser utilizada para desarrollar los procesos de
andlisis dc tarcas y las técnicas de estudio dentro del marco de la ergonomia. Para establecer
claramente las responsabilidades profesionales del disefiador frente a las condicionantes
culturales dc su medio. Para desarrollar procesos de andlisis de los productos o sistemas con
mayor aperte a la reduccién de dcsajustes ergondémicos, desde sus antecedentes histéricos,
principios de funcionamicnto y su proyeccion a futuro.

Veamos ahora como se gencran las estructuras pedagégicas correspondientes que
permitan la verdadera implementacion de los fundamentos expuestos anteriormentc en la
realidad cotidiana del dictado de una materia universitaria.-

Programa de Ergonomia Electiva Objctivos Generales

Introducir al disefiador en ¢l conocimiento cn detalle de los aspectos proyectuales que
vinculan a la ergonomia con el campo del disefio industrial.

Estimular y encauzar las conductas de analisis, reflexion y aplicacién de conocimientos
de carécter ergondmico, para mejorar las acciones de proyecto y el desarrollo de los sistcmas
sujeto — objcto. Que permitan establecer un alto grado de optimizacién del entorno perteneciente
a: campo objetual. Estimular cl reconocimiento del ser humano a través de su interaccién con la
artificialidad.

Dcsarrollar la capacidad de observacién de los problemas vinculados a la proyectacion
ergonémico —morfolégica, funcional.

Encauzar la generacién de procesos crealivos que incluyan naturalmente la ergonomia
como parte intcgrante de la problemadtica formal-funcional-tecnolégica. Propender al desarrollo
de diversas metodologias de proyecto.
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Mctodologia

Proponer la realizacién de un grupo de ejercitaciones que permitan acceder al proceso
de proyecto y ayuden a ]la comprensién de la problematica ergondmica en el disefio. Introducir a
través del desarrollo de objetos el manejo de nuevos conceptos y generar el nivel de discusion
de esos conocimicntos que permitan la comprension de los aspectos teéricos de la disciplina.

Desarrollar grupos de objetos que estén encauzados en su proyectacién por modelos
metodoldgicos integrales.

Diseiio Industrial y Ergonomia:

Generalidades - Reconocimiento Cultural de ambas disciplinas - Interaccién - Campos
paralelos y puntos de contacto.- Se plantea el desarrollo de ejercicios de investigacion y andlisis
dec objctos quc scan representativos dc la problemdtica plantcada. La eleccién de los objctos a
analizar debera hacerse después de establecer una estrategia de bisqueda de los mismos.

Ergonomia Provectiva:

Su necesidad - Recconocimiento de la problematica - La accién de proyectar
ergondmicamente.-

El desarrollo de ejercicios estard basado en la capacidad de generar programas de
analisis y proyectos con orientacién al uso de la ergonomia como una variable mas en lo formal-
tecnoldgico y funcional.

Desarrollo de modelos metodolégicos de proyecto.-

Trabajos Practicos:
- Desarrollo de objetos mano: griferia sanitaria, (linea)
- Elementos de toma para mobiliario, (familia) -

El Diseiio ergonémico:

El proceso de proycecto - Metodologia del Proyecto crgonémico - Su vinculacién con los
24t s e P . . e..,
aspectos formales - La Problemadtica Tecnoldgica - La problematica funcional - Su vinculacion
con los procesos de gencracion morfoldgica - Faclores condicionantes.-

Desarrollo de Modelos:

La necesidad de la generacion tridimensional, CAD; CAM CAE - Sus posibilidades
El modelo dec Estudio, la maqueta y el prototipo - Las necesidades de interaccion
antropométricas - Evaluacién de resultados con modelos - Técnicas de anilisis.-

Trabajos Practicos:
- Desarrollo de Objetos Penetrables: Asiento de Trabajo.-
- Desarrollo de Objetos Recorribles: Coches Subterrdncos.-
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