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OBJETIVOS

La materia se caracteriza por tener una base teérica y , principalmente, por
ser practica.

No se concibe la posibilidad de la ensefianza de la graficacion con la
computadora de forma exclusivamente teérica.

El objetivo principal de la asignatura es introducir al alumno en el manejo de
las computadoras PC, enseiiar un sistema de CAD (Computer Aided Design)
y una aplicacion de un software de representacion fotorrealista o rendering,
muy util para el Disenador Industrial.

La idea general es que los alumno manejen la grafica de los disefio que
realicen, con con la misma ductilidad con que utiliza el tablero de dibujo.

En la ensefianza se hace incapié en que los alumnos puedan reconocer la
potencialidad del sistema y detectar en qué momento del proyecto es
conveniente usar la computadora y cuales son sus ventajas al poder manejar
distintas propuestas de un mismo proyecto desarrollando el criterio de
alternativas y la determinacién y modificacién de variables.

CONTENIDOS

Nociones generales

Configuracién del hardware. CPU, hard disk. Video, impresoras, plotter.
Comunicaciones.

Configuracioén del software. Sistema Operativo (MS-DOS). Windows
Software grafico Autocad.

Menu principal (estructura de arbolar)

Introduccién de puntos. Coordenadas cartesianas, polares, esféricas.
Comandos autocad.

Dibujos, textos y cotas. Comando draw. Comando attdet.

Comando snap. Concepto utilizaciéon.

Control de visién y diseno modular. Comando display. Comando block.
Edicion de elementos.

Manejos de niveles de planos (Layers)

Impresion plotter e impresora.

Configuracion de periféricos.

Diseno en 3D (tres dimensiones).

Potencialidad e interfases. Lenguaje Macros (autolisp).

Vinculacién (1/0) con archivos externos.

DXF (archivos de transferencia)

3DStudio Software para la realizacion de rendering

Graficacion fotorrealista.



Puntos de vista (Perspectivas), materiales, iluminacion, etc.

REGLAMENTO DE LA CURSADA

Asistencia del 70%

Aprobacién de TP con los 3 (tres) practicos del cuatrimestre.
Presentacion de un panel con el proyecto realizado.

Entrega de archivos DWG, 3DS y TGA en diskette

Examen final.



