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Tesls de la Cétedra

Los cambios producidos en los ultimos ailos en los modos de produccién y el impacto de las
tecnologias de la informacidn y de la comunicacién han producido una complejizacion de los
contextos de intervencion de los disefiadores graficos. Este contexto plantea que en la practica los
problemas no se presentan dados y a su vez se encuentran en un orden de complejidad creciente.
Considerar a la practica desde una perspectiva de resolucidn de problemas, puede ignorar el
encuadre del problema (Schon, 1992), el proceso mediante el cual definimos la cadena de
decisiones que en diseiio debemos adoptar, los fines que se han de lograr y los medios necesarios
que podran ser elegidos.

Debemos en la actualidad construir los problemas a partir de los materiales provenientes de las
situaciones problematicas que en el actual momento histérico se presentan, a veces
incomprensibles e inciertos, debemos entonces incorporar nuevas capacidades, que nos permitan
en primer lugar definir y convertir con mayor exactitud un problema a partir de la lectura muitiple de
una situaclén problematica.

Siguiendo la linea de D. Schdn (1992), F. Flores y T. Winograb (1986), G. Bonsiepe (1993) que
consideran al disefio como una conversacion con los datos de la situacion y que en un buen
disefio, esta conversacion con la situacion es reflexiva.

Los disefladores del drea comunicacional deben reflexionar desde la accion a propdsito de la
construccion del problema, las estrategias para la accién, y las formas de pensamiento implicitas
en cada uno de los pasos que forman parte de la cadena de decisiones que el disefio requiere.

Desde la perspectiva psicologica, el trabajo y el aprendizaje en el campo de! disefio exige un
pensamiento de orden superior (Vigotsky, 1979) y la utilizacion de estrategias intelectuales como:
el andlisis, la inferencia, el planteamiento, la resolucién de problemas y la utilizacion de estrategias
de comprensién. E! mismo autor dird que el mediador de dicho proceso es sl lenguaje y su
finalidad es establecer las marcas de comprensién (entendida como capacidad de generar €
interpretar significados),es nuestro particular interés centrar la reflexién en el proceso proyectual e
incorporar al mismo lecturas que permitan al futuro disefiador modelizar espacios de intervencién
fundamentando criticamente su actuacion con un marco te6rico actualizado a partir de enfoques
Inter y transdiciplinarios. Nuestra propuesta toma algunas ideas de la psicologia cognitiva de
caracter constructivista que trata de comprender las funciones mentales de orden superior en
términos de proceso y de construccion simbodlica [Lev Vigotsky (1979); Jerome Bruner (1990)]
funciones.que desempefian en papel estri1:dgico en como la mente se relaciona con la informacién
y en cdmo, mediante procesos de interaccion social se transforma el conocimiento personal,
siendo la dimensidn reflexiva la que permita ir generando nuevas formas de conceptualizar al
disefio, ya no como una especializacion, sino como base sobre la cual asentar estructuras flexibles
y adaptables que permitan propuestas a partir de realidades.

La asignatura pretende generar una investigacion critica como recurso metodolégico en el abordaje
analitico del proceso de diselo y de las condiciones que lo generan. Sobre la critica Roland
Barthes (1966) sostiene: “La critica no es la ciencia; ésta trata de los sentidos, aquélla los
produce.”

"...La critica desdobla los sentidos, hace flotar un segundo lenguaje por encima del lenguaje de la
obra". La critica no es el comentario, es el conocimiento de la estructura. Es la articulacion con su
grafia, su contextualizacion, reniega de las generalizaciones y va en busqueda de la singularidad.



La Catedra se propone a nivel de las estrategias, es decir en el lugar que el aprendizaje
memoristico de datos y conceptos se entrelaza con el aprendizaje significativo.

La asignatura pretende: )

- Generar la construccion de un espacio en el que el alumno reconozca sus estrategias de
abordaje y resolucidn de problemas de disefio, a través de la reflexion sobre sus propias

maneras de disefiar.

- Toma de conciencla de los procesos de aprendizaje involucrados y favorecer el habito de
reflexién sobre los proplos procesos cognitivos y metacognitivos.

Al generar modos de reflexion sobre el como entendemos y c6mo nos comunicamos, comienzan a
ponerse de manifiesto los mecanismos de construccién de saber y su reconocimiento permite el
manejo en funcién de la significacion.

- Intervenir en el punto donde el mecanisro de automantenimiento de las propias hip6tesis obtura
el aprendizaje (repensar y modificar los patrones vinculados con el paradigma anterior) y proponer
distintas estrategias para abordar un problema.

- Compromiso con un modelo pedagdgico donde el vinculo posibilite al alumno conocerse,
reconocerse y participe de su propio proceso de creacién y de sus propias competencias.

Desde el planteamiento referido entendemos que el objetivo de todo aprendizaje es establecer
procesos de inferencia y transferencia entre los conocimientos que ya poseen y los nuevos
problemas-situaciones que se plantean a quién aprends. Se sostiene que la capacidad de
transferencia vinculada con la comprension, responde a dos factores: la organizacién menta! de
conocimiento que posee el sujeto y el nivel de autoconciencia que tiene sobre su propio
conocimlento.

El conocimiento previo sobre el saber (teorias) y el saber-hacer (practica), las estrategias que
utiliza para aprender y utilizar ese saber y la disposicion para el aprendizaje, son factores claves en
tomo a lo que organizan los objetivos de la asignatura con un fuerte sesgo en la comprensién.

Objetivos que se pretenden:

- Integracion de los contenidos vistos por el alumno en las asignaturas y los talleres anteriores.

- Recuperacion de las matrices / redes conceptuales elaboradas previamente por el alumno (cuéles
son las ideas y como estéan jerérquicamente ordenadas en nuestro pensamiento), y la evaluacién
de los mismos en calidad y organizacién con criterios de pansamiento sistémico.

- Transformacién de este saber tedrico-practico en herramientas de analisis y diagnostico de sus
propios procesos productivos de los contextos posibles de actuacién.

- Reflexionar sobre la funcionalidad de la retdrica de la imagen como medio en el proceso de
creaclén y como variable para el anélisls del sentido en los proyectos comunicacionales. '

- Incorporar elementos tedricos que le permitan reemplazar los pensamientos lineales en el
proceso de disefio, por una comprensién global del funclonamiento de las pautas que conectan las
unidades del sistema.

Si podemos modelizar un problema, descubrimos los mdltiples factores que intervienen y sus
relaciones, habremos hallado una informacién vital para el proceso de disefio que sin duda para
oste enfoque ya no va a haber una sola respuesta posible como consecuencia directa.

- Trabajar interdisciplinariamente tomando conciencia de las propias competencias, pensando su
rol y el de la disciplina en la socledad con sentido ético.

- Evaluar criticamente y desde el interior del proceso proyectual los aportes teéricos de otras
disciplinas.

- Incentivar a la capacidad de lectura situado de diversas producciones visuales.

Médulos de contenidos:

Médulo I

¢ Como se define la actividad en un contexto de cambio?, ¢Puede el disefio en comunicacién ser
una potencialidad?.

¢ Qué tipos de paradigmas y modelos han determinado el desarrollo del diseio como disciplina
proyectual?. Perspectivas con eje en la nocién de complejidad, sistema y entomo.



Caracteristicas del servicio de comunicacién. Funciones de creacion, de comunicacién, de gestion
de proyectos, de servicios.

¢ Qué concepciones durante el sigio XX dieron lugar a cuestionamientos, a transformaciones tanto
en materiales como en soportes y tecnologlas?. Tecnologia y sociedad. ¢ Qué caracteriza al disefio
en la cultura mediatica actual?. Cambios en la concepcién del objeto de disefio: la digitalizacion de
la informacién visual.

Médulo Ii:

¢Qué es el pensamiento critico y su utilidad en la actividad proyectual?. ;Cémo se construyen la
herramientas conceptuales y practicas que permitan un andlisis critico de producciones de
comunicacién visual?. Construccién de materiales de evaluacién.

Plan y programa de diseflo. Andlisis y evaluacién. Retdrica iconica y procesos de semidsis visual.
Produccién y desplazamiento del sentido.

Anaélisis del problema y de la competencia :omo toma de informacién para el proceso de disefio.

£ COmo se pasa de la idea a la estrategia de comunicacién?. Modelos y representaciones. Plan y

programa de diseflo. Planificacién de estrategias y plan de accién. ¢ Cémo evaluar los recursos
disponibles?.

Médulo lil:

Cuadro de situacion: ¢ Coémo analizar el contexto de actuacion profesional?. ;Cémo relacionar las
capacldades y los recursos personales en el contexto profesional?.

Encuentro entre la instancia de aprendizaje y accidn profesional. Aspectos comunicativos.

Andlisis de contexto. Detenminacién de las dimensiones implicadas, los objetivos y puntos clave del
encuentro. Gestion de situaciones.

Planificacion de estrategias y plan de accién. ¢ Cémo evaluar los recursos disponibles?.

Metodologia de trabajo:

La asignatura tiene un caracter tedrico-practico.

Por las caracteristicas de la disciplina se establece una modalidad de trabajo participativa de los
alumnos en el seguimiento de las propuestas aulicas, generando una actitud critica y reflexiva
frente a los problemas o situaciones planteadas.

Se presentaran proyectos de diversa naturaleza a resolver en distintos niveles de complejidad,
segun el nivel y segun los contenidos.

Los alumnos realizaran una experiencia de analisis intuitivo para imponer el problema, se expone
luego en una clase tedrica con ejemplos para llevar el andlisis al nivel del sistema de
conocimientos.

Trabajos préicticos: Fase proyectual:

Los trabajos solicitados en esta parte podran ser de caracter grupal o individual. Se desarrollaran
actividades orientadas a la comprension del tema,. Se explicaran las demandas, las caracteristicas
y objetivos de los ejercicios. Seguimiento y atencidén docente en todas las fases. Colgadas grupales
de andlisis y critica. Pre-entrega, entregas y evaluacion.

Fase no proyectual:
El trabajo y las entregas de esta fase incluyen producciones individuales y grupales. La mayoria de
los trabajos practicos proyectuales incluyen esta fase. Explicitacion de las consignas del trabajo,
segun los casos los ejercicios podrdn ejecutarse en vanas clases (trabajos de investigacion
introductoria al tema, informes, relevamientos, etc.), tanto en clase como fuera del taller.
Actividades orientadas a | comprensién del tema y actividades de aplicacion y verificacién de los
contenidos.
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Apuntes de cétedra.

Procedimientos de evaluaclén:;

Para la evaluacion de las actividades en el aula se discriminarén los siguientes aspectos:

En cuanto a las actividades proyectuales se tendra en cuenta: el nivel de realizacién, el dominio de
las habilidades técnico-instrumentales y la conceptualizacién del problema y la metodologia de
resolucién empleada, y la calidad de la propuesta grafica.

En cuanto a las actividades no proyectuales, se evaluara la capacidad de conceptualizacién que el
alumno desarrolle en la explicacién y justificacion de las propuestas proyectuales y no
proyectuales. Calidad en el proceso de busqueda y tratamiento de la informacion. Formulacion de
hipétesis innovadoras.

Participacién en la coracciones diarias y el cumplimiento de las pautas de entrega de los trabajos.

Reglamento de la catedra:
Cumplimiento de 100% de los trabajos practicos. Aprobados 80% y asistencla 75%.

Integrantes de la citedra:

Profesor Titular: Lic. Jorge Bardelas

Jefe de Trabajos Précticos: Lic. Nicolas Spolansky Calvo
Ayudante de 2da: Dg. Macarena Feméandez

Plan de Trabajos Practicos:
Trabajo Practico N° 1

Tema: Introducclén al andlisis critico en comunicacién visual.

Objetivos: Interrelacionar los factores comunicacionales con el tipo de producto o servicio
manifiesto en la pieza de diserio con la audiencia.
Recuperar intencionalmente las matrices y redes conceptuales vistas por el alumno
en las distintas asignaturas y talleres anteriores.
Producir un documento que reconozca los factores compositivos, retéricos,
ideologicos y comunicacionales.

Contenidos:  Construccién de hemramientas conceptuales y practicas que pemnitan un anélisis
critico. Andlisis y evaluacién. Retdrica iconica y procesos de semiésis visual.
Produccién del sentldo.



Duracion:

3 clases.

Trabajo Practico N° 2

Tema:

Objetivos:

Contenidos:

Duracioén:

Investigacién de probleméticas histérico-sociales, econémicas y
tecnoléglcas vinculadas con desarrollo del diseilo.

Relevar informacion pertinente a las diversas variables que participan en el disefio,
tanto en el ambito bibliografico como del uso de nuevas tecnologlas de la
informacién y la comunicacion

Comprender, estructurar y evaluar los datos para convertirios en informacion.
Incorporar y utilizar metodologia especifica de investigacion, acorde a la seleccion
de teméticas y construccién de problemas en el area de la comunicacién visual.
Formuiar tanto hip&tesis iniciales como preguntas que orienten el trabajo.

Obtener conclusiones y defenderlas apropiadamente.

Disciplinares:

Concepciones durante el siglo XX dieron lugar a cusstionamientos, a
transformaciones tanto en materiales como en soportes y tecnologias?. Tecnologia
y sociedad. El disefio en la cultura mediatica. Cambios en la concepcién del objeto
de diseilo.

Metodologicos:

¢ Por qué investigar en disefio grafico?, Como elegir un tema y centrar el proyecto
de investigacion. Formas y métodos de investigacion. Organizacién de ia
bibliografia y de materiales para la lectura. Técnicas basicas de recoleccion,
organizaclon e interpretaci’n de los datos. Desarrollo del argumento y las
conclusiones.

5 Clases

Trabajo Practico N° 3

Tema:
Objetivos:

Contenidos:

Duracion;

Disefto de un sistema infografico con funclones didacticas.

Comprender, evaluar y utilizar las diversas variables que participan en el desarrollo
del disefio de una Imagen compleja con funciones informativas (infografia)
incorporar y utilizar metodologia especifica de diseiio acorde a los problemas de
comunicacion visual de alta competencia, como asi los vinculados con la
problematica de disefio gréfico en los nuevos soportes de comunicacion.

Buscar, seleccionar, procesar y visualizar distintas informaciones con lenguajes y
técnicas de produccion pertinentes.

Desarrollar capacidades y procedimientos en la conceptualizacién de
problematicas vinculadas con las nuevas tecnologias de la comunicacion.
Paradigmas actuales en el procesamiento de informacion visual. El cambio del
objeto a la digitalizacién. Particularidades de la cultura mediatica y la funcién del
disefio en estos contextos. La informacién y los distintos tratamientos, las retéricas
particulares. Iconicidad y esquematizacidn.

Infografia: Decodificacion de los elementos constitutivos. Tipologias.

Nociones de complejidad, sistema, paradigma y esquema.

3 Clases.

Trabajo Préactico N° 4

Tema:
Objetivos:

Programa de disefio

Comprender las variables que participan en el proceso de disefo.

Utilizar metodologia especifica para la resolucién de problemas de comunicacién
visual de alta competencia.

Reconocaer estrategias metacognitivas utilizadas.

Argumentar las conclusiones privilegiando el lenguaje disciplinar y los técnicos
cormrespondientes.



Contenidos:  De la idea al proyecto. Plan, programa y proyecto. Formulacién del programa y
planificacion del proyecto. Justificacion, antecedentes, marcos involucrados,
recursos, etapas. Estrategias involucradas. Evaluacion de la cadena de decisiones.

Duracion: 4 Clases.




