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PROGRAMA

Propuesta de catedra

La Heuristica como disciplina auténoma -dentro de una teoria del conocimiento- ha arribado a su ma-
yoria de edad. En este momento quedan deslindados tres vectores operativos que encolumnan a los
investigad6res: el psicoldgico, el I6gico-matematico y el técnico-metodolégico apuntando al disefo.

La bibliografla normal cuenta con unos trescientos titulos ; pero anualmente los estudios puntuales y
experimentales son multitudinarios..

En este momento la Heuristica como teoria del pensar innovativo, entronca con una teoria psicologico-
filosofica de la invencion.

El término creatividad y creacion lo rechazamos basicamente por su ambigledad

Técnicamente este término designa procesos circunscriptos al area o momenta de la construccion -
invencidn estética, no se habla de creacitin en el campo de lo cotidiano, de la técnica ni de lo cientifico.
En lo que sigue daré’mos al término creatividad un sentido lotalmente corriente, basado en meras intui-
ciones que pretenderian encontrar en situaciones de creatividad modicas sumas de innovacion,
imaginacién transgresion,etc.

Se subraya el caracter polifacético, ambiglo, atado al sentido comun, a la ligera visién “artistica”
subyacente o actuante, se subraya una situacion basicamente compleja pero también a veces frivola
(novedad por la novedad misma), relativamente inasible, abierta, sin clausura, multivectcrial.

Se debe también subrayar la falsa dicotomia que pretende trazar una linea cortante entre un pensar
icastico-retorico de un pensar cientifico. Nusvamente aquf aflora |a dificultad y oscuridad sn {a determi-
nacion de cuotas de novedad cientifica o artistica.

Se insiste en la analogia del proceso creativo con respecto al tema de plantear y resolver problemas.
Al respecto cabe recordar aquello de resolver problemas y/o plantear problemas, con instancias heuris-
ticas y psicologicas muy distintas.

Se debe seftalar tambien y subrayar aquellas distinciones fundamentales entre tipos 0 modos del pen-
sar, el tema de los modelos respectivos y la nocién de “Mapas de la Mente”.

Tal como o hiciera Freud se destaca la presencia del inconciente en todo el proceso de creaciéon: des-
plazamiento de la libido y funcién de sublimacién. La creacidn se inicia en caja negra.

Entre los muchos modelos con los cuales la teoria de la invencién trabaja, merece sefalarse el de
Piaget, notoriamente interesante para el artista; el modelo de la adaptacién (acomodacién y asimi-
lacion). Un segundo aspecto es puntuar los datos que caracterizan al aclo inventor - creador.

La creacion como la captacion e integracién de datos heterogéneos, aspectos paraddjicos y contradic-

torios para armar estructuras con el sentido de universos del discurso.



La posibilidad del intelecto y la imaginacion para encontrar relaciones entre factores distantes, obtener
entidades nuevas, en conjuntos solidarios.

La cépacidad de buscar y encontrar lo nuevo, lo distinto, un mundo abierto, con novisimos paisajes, y
sentidos. '

La necesidad de probar, saber, conocer, poder cambiar, explorar, dominar, jugar y hacer sin rédito,
hacer por hacer, arriesgarse, formular preguntas, relacionar contrarios, construir sistemas, redefinir, dar
nombre, clasificar, elegir caminos propios, buscar el equilibrio entre el orden y el desorden, lo previsible
y el azar, destacar el caracter de "encuentro”... el “yo no busco, encuentro”. '
La creatividad implica inconformismo, curiosidad, rebeldia, aventura, apertura al entorno, a lo descono-

cido, busqueda de |a libertad, comprender imaginativamente, eludir la rutina.

Objetivos
Presentar la Heuristica como una disciplina que aborda el enfoque intelectual y comprensivo de la
problematica del disefio.

Plantear los aspectos generalizables en el disefio y la especificidad del campo de estudio en las seis
carreras.

Comprender los modos de estructurar un problema a partir de datos, atendiendo ai:

. posicionamiento del 'sujeto

. contexto de significacion

Comprender los limites y posibilidades que, presenta un "modelo" para el analisis de situaciones y de
objetos.

Comprender el sentido y la operatoria entre el problema linguistico, el problema técnico - profésional y

el problema légico - matematico con respecto al objeto de estudio

Contenidos

1.- Heuristica, nociones fundantes:

breve repaso histérico, nociones de novedad, invencion, creacién, constancia y cambio, transformacién,
imaginacion, copia, etc; concepto de Teor(a, ideologia, hipétesis, paradig- ma, sistema, modelo, termi-
nologla.

2.- El problema del problema:
tipos de problemas y teorias sobre la heurlstica.

3.- Pares dialécticos:

necesidad - posibilidad; constancia - novedad; orden - desorden, forma - funcion,;
contenido - continente; materia - forma; figura - fondo; conciente - inconciente.

4.- Noémas y noésls:
acepcion historica, nuestro modelo.

5.- Anélisis motivacional:
de dénde se parte en un disefio, recorridos y etapas.

6.- Qué se diseila:
repaso de modelo lineal, poligonal, arbdreos, etc.; historia, heuristica y metodologia.



7.- Copcepto de organizacion:
morfologia, sintéxis, seméantica, semidtica.

8.- Modos del pensar:
‘mapas de la mente, diversos modelos histéricos, nuestro modelo octogonal.

9.- Tipos de conductas y operatorias:
operacionalismo y psicologla enfocada hacia la Heuristica.

10.- Teoria del Modelo y modelos epistemolégicos:

repaso de veinte propuestas histéricas: modelo helénico, medieval, renacentista, racionalista, positi-
vismo, romantico, freudiano, gestaltico, estructuralismo y postestructuralismo, de Piaget, fenomeno-
légico, semidtico de Peirce, teoria del campo, neopositivismo l6gico, Wittgenstein, teoria de sistemas,
inteligencia artificial, teorfa de las catéstrofes, Lacan, etc.

11.- Teoria .Hel objeto, de ia Técnica y del Arte:
nocién y sistematica del objeto de diserio.

12.- Modernismo y postmodernismo:
Texto, objeto, entidad, dicurso y figura.

Pautas de evaluacién

Grado de participacion en debates sobre cada tema.
Calidad conceptual de los trabajos practicos
Reglamento de cétedra

Total de asistencia re.querida: 75%

Porcentaje de trabajos practicos: 100%

Listado de docentes:

Giordano Dora profesora adjunta (coordinadora)
Frigerio M. Carmen profesora adjunta

Pescio Silvia profesora adjunta

Pereyra César profesor adjunto

Wainhaus Horacio profesor adjunto

Amuchastegui Rodrigo  profesor adjunto
Figueroa Mariana jefe de trabajos practicos

Lucrecia Piatele ayudante auxiliar

Nota: Los cargos referidos corresponden a la categoria académica



GUIA DE TRABAJOS PRACTICOS

ZJERCICIO No. 1

Tema: Sujeto
Objetivo:
Comprender el sentido de un relato desde el posicionamiento del sujeto
Enunciado:
1.- Describir una vivencia personal
Caso especifico: autorreflexién acerca del transcurso del estudiante en su carrera
2.- Interpretacién y deslinde entre subjetividad y objetividad. '

Modalidad:
Trabajo individual: relato
- interpretacién propia

interpretacién del otro (intercambio)
Trabajo grupal: discusién general sobre:

rasgos objetivos

rasgos subjetivos

grado de compromiso
EJERCICI No. 2
Objetivos:

Comprender la nocidn de posicionamiento del sujeto frente a una problematica del Disefo
Comprender la nocién de modelo como estructura analitica del pensamiento para conocer
Comprender la nocidn de condicionante en el planteo de una problematica del Disefio
Enunciado:

1.- Presentar un numero limitado de objetos disefiados

2.- Plantear un analisis comparativo en base a las variables del modelo

Especificacion del modelo: Un cubo, estructurado en base a tres ejes

1.- Eje de los condicionantes funcionales

2.- Eje de los condicionantes tecnolégicos

3.- Eje de los condicionantes comunicacionales

Cada uno de los ejes es representativo del grado de condicionamiento, entre max. y min.

Los maximos convergen en un vértice del cubo y los minimos en el vértice opuesto de la diagonal.

Segun nuestra hipotesis, el volumen del cubo contiene una correspondencia con el universo de objetos
disefiados, en todas sus variantes tipoldgicas.

Las caras limitantes de! cubo se corresponden con clases de objetos en los que se detectan: una
constante (max. o min.) y dos variables.

Las zonas cercanas a los vértices del cubo se corresponden con clases de objetos en los que se
detecta afinidad de condicionamiento en c/u de los ejes.

1.- Eje de los condicionantes funcionales:

Es una escala cuantitativa (%) del grado de condicionamiento previo por uso, nece-sidad o utilidad del
objeto.

Refiere a la eficacia del objeto en su objetivo primario.

2.- Eje de los condicionantes tecnolégicos:

Es una escala cuantitativa (%) del grado de condicionamiento previo por materiales, recursos,
instrumentos o sistemas productivos para la realizacién del objeto.

Refiere a la denotacién: indicar, describir.

Refiere a la eficiencia (hacer posible el uso). Economla / soporte

3.- Eje de los condicionantes comunicacionales:

Es una escala cuantitativa (%) del grado de condicionamiento previo por el ambito de referencia en que
se ubica al objeto.

Refiere a los codigos culturales. Retérica

‘%n los casos de predominancia de un factor condicionante se subordinan otros, en mayor o menor
edida.




) ambito de referencia define el condicionamiento comunicacional y su relacion cort los otros factores.
El sentido de la comparacion de objetos en el modelo es poner en evidencia similitudes y diferencias en
los modos de interpretar los condicionantes. Esto implica, siempre, la relaciéon con el ambito de referen-
-cia (eje: cond. comunicacional)

Modalidad:

Se trabajara en grupos de 8 alumnos por mésa.

Los grupos integraran alumnos de diferentes carreras.

Se propondra un universo de seis objetos en cada grupo

Cada grupo presentara un esquema comparativo de los objetos considerados, fundamentando breve-
mente las similitudes y diferencias detectadas.

EJERCICIO No.3

Objetivos:,
Comprender y experimentar la problematica de los condicionamientos en la accién de disefar

Comprender y verificar los alcances de un condicionamiento en grado maximo, en relacidén con la subje-
tividad del disefador.

Enunclado:
Realizar dos propuestas concretas; una en base al acta previa (condicionamiento maximo) y otra, libre
de condicionamiento.
Especificaciones;
Ambas propuestas, se realizaran teniendo como envolvente virtual un cubo de: 40 x 40 x 40cm.
Objeto A: El acta previa, sera formulada en base a |la categorizacion dada por la catedra

Los condicionantes funcionales seran de caracter genérico

Los condicionantes tecnoldgicos seran precisados en términos de materiales y técnica de
realizacion

Los condicionantes comunicacionales seran planteados en términos de ambito de referen-
cia neutro

Objeto B: Se prescindira del acta previa y se construira el objeto desde la subjstividad
Se sugiere proponer estrategias de aproximacién al problema. esto implica buscar un punto
de partida, detonante de las operaciones posteriores.

Se verificaran los alcances de la experiencia en:

El margen de variabilidad (Objeto A)

La limitacién que impone la logica intrinseca de las operaciones (Objeto B)
En el 1er. caso se trata de descubrir el grado de subjetividad

En el 2do. caso se trata de descubrir el grado de condicionamiento implicito
Modalidad:

Trabajo individual

EJERCICIO No. 4

Objetivos:

Comprender la relevancia del idiolecto (cédigo explicito) en el planteo de una problematica disciplinar
Conceptualizar una experiencia

Enunclado:

Proponer un listado de palabras relativas a la descripcién del proceso (ejercicio No. 3)

Acordar, en cada grupo, la acepcidn de esas palabras y seleccionar aquellas que consideren claves.
Presentar un breve informe acerca de las diferencias, desde la subjetividad, entre ambas acciones de
disefio.

Especificaciones:

Las palabras enunciadas se definiran teniendo en cuenta las afinidades u oposiciones entre elias

El informe tendera a conceptualizar la experiencia a través de las palabras precisas y como sintesis
comprensiva desde el sujeto.



EJERCICIO No. 5

Objetivos:

.Comprender y experimentar la mediacion, a través de un modelo, en el problema de! conocimiento.
Comprender las diferencias entre modelos de conocimiento relativo al objeto y al sujeto (modos del
pensar) '

Enunciado:

1.- Através de los “modos del pensar”, reélizar un anélisis comprensivo del pensamiento contempo-
raneo.

2.- Presentar dos grafemas representativos: uno de la situacién actual y otro de
principios del siglo XX.

3.- Presentar 2 grafemas comparativos entre los modos del pensar relativos a la subjetlwdad en los
casos Ay B (Ej. No. 3)

Especificaciones:

Modelo: "modos del pensar "

1.- discusién grupal

2.- grafemas basados en Ia estructura del modelo

3.- [dem 2
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