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Propuesta de la Citedra
Tanto por nuestro desempefio como profesionales del diseiio, como por la continuidad como docentes
de Tecnologia Grifica a lo largo de los Ultimos 25 afios hemos sido actores y testigos de las
sucesivas y profundas transformaciones generadas en el campo de la comunicacién humana y su
correlato en las tecnologias que sirven a su produccion. Consecuentemente con este proceso
evolutivo, nos hemos visto abocados no sélo a la incorporacion permanente de nuevos
contenidos, sino también a la adopcién de nuevas formas metodoldgicas y didacticas que
permitan asimilarlos, teniendo en cuenta estas premisas nos planteamos que los alumnos
alcancen los siguientes objetivos :
*  Que incorporen la Tecnologia Grifica Digital como premisa y herramienta
fundamental, a articular desde las primeras etapas proyectuales del disefio.
*  Que ejerciten y desarrollen la capacidad de comprension y anilisis de los procesos
[
tecnologicos digitales a través de la elaboracién de sintesis y modelos conceptuales.
*  Que se familiaricen con todo tipo de productos de la industria grifica, pudiendo
detectar las diversas secuenclas digitales que les dieron origen.
* Que se habitien a la Investigacié.n y la produccién en equipo.
*  Que se apropien de los recursos conceptuales y metodolégicos digitales necesarios

para interactuar con los escalones técnicos y profesionales de la industria grifica.



* Que se concientisen del multiple rol del disefiador: como comunicador, como
intermediario o mediador entre el comitente y la Industria Grifica, como director de

proyecto con la responsabilidad de seguimiento y control de calidad que esto implica.

Buscando superar las limitaciones que nos acotan, tanto en tiempo como en recursos - dada la
naturaleza propia del medio académico en que nos movemos - hemos ido desarrollando una
serie de estrategias y recursos didicticos que combinados aporten a los alumnos una vision
integral que les permita ademais internalizar la necesidad del aprendizaje permanente no sélo en
su ciclo de formacion, si no también en su vida profesional que les permita adaptarse y

conservar vigencia en un ambiente cuyo rasgo fundamental es el cambio.

Perfil de la curricula

La asignatura es cuatrimestral (I clase semanal de 4 hs. por turno). Corresponde normalmente al
cursado del primer afo del ciclo de grado de la carrera y se dicta en turnos mafana y noche,
pudiéndose cursar en el primero o segundo cuatrimestre.

La matriculacion cuatrimestral promedio por turno es aproximadamente de 250 alumnos, por encima de
la heterogeneidad logica en grupos de esta magnitud, se pueden describir algunas caracteristicas
comunes a la hora de diagnosticar los saberes previos con que se pueden tomar como base
para el desarrollo de los contenidos: si bien la formacion en procesos tecnolégicos especificos
relacionados con la produccién industrial es practicamente nula, el acceso a herramientas
informaticas, tanto en equipamiento como en el conocimiento de aplicaciones ( esto Ultimo en
diversos grados de instrumentacion) se ha extendido hasta ser virtualmente universal. Esta
ultima caracteristica ha permitido en los dltimos afios volcar cada vez mas la teoria a la prictica
utilizando medios analégicos similares a los de la realidad.

b
Eje de Ia asignatura

En este segundo nivel de la materia y tomando como base lo desplegado en TGI, se desarrollarin en

forma especifica tanto los procesos de Pré-impresién como los de Post-impresién, en su amplia

gama de variantes productivas.



En este contexto el rol actual del disefiador requiere también la implementacion de las herramientas
informdticas adecuadas y la incorporacién de conocimientos que tienen que ver con la realidad
profesional cotidiana, como la programacion de los proyectos, con todo lo que esto involucra

(aspectos comerciales, legales, de seguridad, medioambientales, etc.).

Objetivos
ni
Que el alumno incorpore a sus saberes previos los conceptos de: producto industrial,
caracteristicas y requerimientos, brief, sistema informatico, impresoras, filmadoras, escineres,

monitores, interfase, hardware y software, etc.

Procedimentales y actitudinales
A partir de los términos bisicos arriba descriptos, jcomo se integran y relacionan los recursos

humanos y tecnologicos en las diferentes fases de la cadena productival

s Didicticos:
Proyeccién de imagenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: | clase.

je Ia Unidad Didictica 1|
Que el alumno incorpore a sus saberes previos los conceptos de fuente, familia, cuerpo y
unidades tipogrificas, unidad eme, nodos y vectores, pixeles, resolucion, lineatura, consistencia

\
de color.

P i | itudinal
A partir de los términos bisicos arriba dei__crlptos, {cémo se obtienen y modifican los

elementos basicos constitutivos de la comunicacion visual?



idacti
Material concreto (catdlogos tipograficos, catilogos y atlas de color).
Proyeccién de imigenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: I clase.

Je la Unidad Didictica LLI
Conceptuales
Que el alumno Incorpore a sus saberes previos los conceptos de resolucion, rango tonal,
desviacion de color, enfoque, separacion, cobertura de tinta, ganancia de punto, conversion

RGB/CMYK.

A partir de la utilizacién de las herramientas informiticas jcomo puedo adecuar los originales

de imagen a mis necesidades de disefio?

Did3
Material concreto (demostracion en clase de las diferentes operaciones por medio de
Photoshop).
Proyeccion de imagenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: 2 clases.

le la Unidad Didictica 1V
___ Conceptyales

Que el alumno incorpore a sus saberes previos los conceptos que le permitan la construcciéon y

\
combinacion de las piezas fundamentales que constituyen un producto editorial.

P ji | itudinal
A partir de los conceptos arriba descriptos'.» desarrollar en los alumnos las habilidades

necesarias para sistematizar procesos de diseiio y vincular dicha etapa con la productiva.



s Didicti
Material concreto (matrices convencionales y digitales, variantes tipolégicas de pliego impreso,
demostracién en clase de la utilizacion del software adecuado).

Proyeccién de imdgenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: 2 clases.

Que el alumno logre incorporar a sus saberes previos los conceptos le permitan el seguimiento

y el control de las piezas graficas disefiadas durante su produccion.

P i ] itudinal
A partir de los términos bésicos arriba descriptos, ;como genero los documentos apropiados

para iniciar el proceso de produccion?

S Didictl
Material concreto (muestras de productos impresos, pruebas analogicas y digirtales,
demostracién en clase de la preparacion de archivos PDF ).

Proyeccion de imdgenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: | clase.

je la Unidad Didictica V1

4

— Conceptuales
Que el alumno incorpore a sus saberes previos la amplia variedad de procesos que le permitan
\
generar valor agregado y forma final a sus piezas de disefio.

'

Procedi | itudinal

A partir de los términos basicos arriba deE‘criptos. iqué procesos complementarios deben

Integrar mi disefio, cémo lo modifican y qué factores debo tener en cuenta al incorporarlos?



Soportes Didicticos
Material concreto (muestras de productos grificos en distintos estadios de terminacion).
Proyeccion de imagenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: 2 clases.

le Ia Unidad Didéctica V11
Conceptuales
Que el alumno incorpore a sus saberes previos los conceptos que le permitan contar con

elementos para integrarse al mercado profesional y laboral.

P i I itudinal
A partir de los términos basicos arriba descriptos, ;Como interactuar como profesional con

clientes y proveedores!?

s Didicti
Material concreto (modelos y plantillas).
Proyeccién de imigenes (fijas y en video).

Tiempo Aproximado: | clase.

Programa General de Contenldos - Tecnologia Grafica Il

Unidad Didactica I: Insercion y rol del Disefiador Grifico en el entorno productivo.

1.1 Funcion del Disefiador Grifico en el contexto del flujo del proceso de
produccion grifica. Planificacion, coordinacién y control.

1.2 Mapa conceptual de los procesos d;. produccion grifica.

a s ry ! . . . .
1.3 El entorno informitico aplicado a la tecnologia grifica. Dispositivos de

entrada y de salida.

Unidad Didactica 2: Elementos bisicos del entorno de Disefio Grifico asistido por ordenador.

2.0 Tipografia digital, estructura, tipos y fuentes, formatos y sistemas de unidades.



22 La imagen digital, sus modalidades y caracteristicas. Vectoriales y pixelares. Formatos de
Archivo. Procedimientos para la adquisicién de imigenes. Resolucién éptima de escaneado.

23 Color en pantalla y color impreso: modelos y perfiles. Gestion del color.

Unidad Dldéctica 3: Edicién y retoque de la imagen.

il Secuencia tipica para la edicion de imagenes: recorte, resolucion correcta, rango
tonal, brillo y contraste, desviacion de color, miscara de enfoque.

32 Retoque digital.

33 Ajustes para la impresion: cobertura de tinta, equilibrio de grises, UCR, GCR y

UCA

34 Ganancia de punto. Curvas y valores guia para la separacion.

35 Opciones de conversién RGB / CMYK.

Unidad Didactica 4: Estructura del Disefio Editorial. Sistemas de Imposicion en el pliego.

4.1 Estructura y maquetacion de la pagina. Aspectos tecnoldgicos del disefio editorial.
4.2 Layout y formatos de publicacion. Ajustes de maquina, parametros técnicos.

43 Tipos de Imposicion.

44 Puesta a Punto.

Unidad Didictica 5: Gestidon de Salida.

5.1 Lenguajes de descripcion de pdgina: PostScript y PDF.

52 Resolucién de salida, rango de tonos.

53 Atributos de 1a trama: porcentaje, resolucion, lineatura, angulos, formas del punto.
54 Tramado digital: tramas AM, FM y FX.

55 Control de aalidad, incidencias en Io‘s: distintos tipos de impresion, cufias de control.
5.6 Tipos de pruebas: analogicas } digitales.

Unidad Didéctica 6: Manipulados y terminacn'pnes.
6.1 Corte: tipos de guillotinado. Troquelado. -

6.2 Plegado y hendido. Tipos y variantes, dispositivos utilizados.



6.3

6.4

6.5

6.6

Alzado y encuadernacién: tipos y calidades.
Otros tipos de acabado: taladrado, perforado, timbrado, etc.
Procedimientos auxiliares a la impresion: barnizado, laminado, stamping.

Sistemas de impresion alternativos: tampografia, holografia.

Unidad Didactica 7: Presupuesto y planificacién de proyectos.

7.1

72

7.3

Rol profesional: aspectos éticos, medioambientales, econémicos y contractuales.
Estructura y componentes del presupuesto. Costos fijos y variables. Tipos de presupuesto.
Modelos y plantillas.

Métodos de programacion grifica: Organigramas, Gantt, PERT y CPM.

Trabajos Practicos:

Objetivos:

Generar una experiencia de aula taller en la que el alumno aplique en la prictica los
conocimientos tedricos incorporados mediante la produccion de los elementos que componen
una pieza de disefio editorial y el consecuente proceso de imposicion en pliego de la misma.
Utilizando como base dicha propuesta, ejecutar el andlisis de costos correspondiente para

obtener el presupuesto.

Descripcién:

TP It

Adquisicion. edicié e imi

TP 2:

Utilizando la herramienta informatica adecuada para su tratamiento, generar una serie de
\.
ejemplos de imigenes en mapa de bits, explorando variantes de adquisicion, modo y formato,

este ejercicio se completa cont trabajos de edicion y retoque de dichos elementos para que

puedan ser utilizados en el TP 2,

L4

c icién de Originales: gestién de salida d | litorial



Aprovechando los elementos de imagen generados en el TP |, simular por medio de software
de autoedicién, la estructura de pagina, las tapas y el interior de una revista. Exportar dicho

diseno utilizando formato de descripciéon de pagina, PDF.

TP 3:
ién en pli i¢ r
A partir de lo desarrollado en el TP 2 aplicar los distintos tipos de imposicion que
correspondan para resolver: un pliego impreso a | color para el interior y un pliego impreso a

4 colores para las tapas. Esta entrega final se completa con la presentacion del correspondiente

presupuesto.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Fichas de autoevaluacién: deberan ser completadas por los alumnos durante las clases
correspondientes e integraran la carpeta de TPs.
< cticos:
se comunicard a los alumnos al comienzo del cuatrimestre el plan de trabajo y cronograma de
entregas.
Evaluacié ita (Ex3 Final)

para acceder a la misma se debera contar con el 75% de asistencia a las clases y todos los

trabajos practicos aprobados.

CRITERIOS DE EVALUACION
Trabajos Pricticos:
Por la naturaleza de la relacién docente / alumno y el trabajo en taller que se propone para el
desarrollo de los TPs, mas alla del restltado final de los mismos, la citedra evalvara
especialmente el proceso segu'ido por cada alumno para arribar a dicho resultado, para lo cual
se calificaran los siguientes parametros:

. Participaci6n individual e interaccion colé_ctlva.

i Coherencia y gradualidad del proceso.

. Concientizacion y grado de profesionalidad expresada en las presentaciones.



Evaluaci Finales:

En el disefio de las evaluaciones finales la propuesta de la citedra es calificar al alumno teniendo
en cuenta no sélo el grado compresién e incorporacion de los contenidos conceptuales y
tedricos, sino también 1a capacidad de aplicacion de los mismos a la realidad concreta de la

prictica profesional.
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