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Propuesta de la Catedra

E! Disefio

El objeto de conocimiento de la disciplina, necesita ser revisado a la luz de un objetivo, el ser
enseriado, para pader luego, ser propuesto como objeto de ensefanza.

Por lo tanto, la ensefianza de una disciplina implica el saber acerca del campo de conocimiento
que le es propio, asi como producir el analisis y sistematizacion necesarios para construir, a partir
de él, un objeto de ensernanza, ya que de eso se trata la ensefianza de cualquier disciplina en un
ambito de formacidn profesional.

Es con este objetivo que creo pertinente exponer aqui mi punto de vista sobre una actividad que,
como toda practica cultural, involucra multiples aspectos y que, por o tanto, puede ser mirada
desde diferentaes puntos de vistas. Las variadas propuastas que se han venido desarrollando en los
telleres de disefio asi lo evidencian.

Conceptos generales

En un primer acercamiento al campo disciplinar, podriamos decir que el Disefio es una actividad
cultural cuyo fin es el de satisfacer, por un lado, aquellas necesidades primarias que surgen
funcionalmente de nuestro habitar y, por otro, aquellas necesidades secundarias que surgen
esencialmente de nuestro "ser” humanos.

En cuanto al Disefio Grafico, sin querer aqui definirlo, podriamos decir que tiene como su campo
de accion el de la comunicacion, la imagen y la palabra escrita son el medio del que se vale para
significar y resignificar la realidad, para participar en la conformacion de nusstro imaginario, para
operar en nuestro habitar.

En este hacer, el Disefio Gréfico, satisface necesidades al significar nuestra realidad a la vez que,
al resignificarla, su carga poética enriquece su hacer.

Es importante aqui, marcar el alcance del término “necesidades”, ya que es un término sumaments
amplio, incluyendo en él a "todas” las necesidades humanas, aquellas que se insertan en el
contexto de la sociedad acompaftando su desarrollo y aquellas que surgen como una voz que se
contrapone, no tanto al desarrollo en sl, sino a los modos que ese desarrollo toma y sus
consecuencias. Necesidades no siempre relacionadas con el consumo y que demandan de quien
las satisface un compromiso social con su hacer que se replantee el significado del término
eficacia, asociado casi siempre con el ambito del mercado, para pensarlo mas vinculado al aporte
que este campo disciplinar puede hacer a la construccion de una sociedad madura y autonoma.
El amplio desarrollo de nuestro hacer ha pemmitido a los profesionales del diserio intervenir en
diferentes areas de produccion cultural, muchas de ellas descuidadas en la formacion de los
futuros profesionales. Un recorte del campo disciplinar, al momento de pensario como objeto de
ensefianza, fuertemente vinculado a las necesidades del mercado deja fuera otros campos de
Intervencion del Disefio Grafico. La reflexion de los estudiantes sobre producciones de disefio
relacionadas con otras areas de injerencia podria aportar a una formacién mas amplia y
responsable. Con esto no se pretende negar la importancia que el mercado tiene como ambito de
desarrollo profesional en una sociedad capltalista como la que compartimos, si, su caracter
excluyente.

Los nuevos desarrolios, en todos los ambitos de actividad cultural, que han tenido lugar como
consecuencia de los avances tecnolégicos han ampliado el campo de injerencia para el Diserio
Gréfico, asi mismo los desarrollos tedricos en el campo de la comunicacion y particularmente en el
de la comunicacién visual han permitido volver la mirada hacia el campo disciplinar desde otros
campos de conocimiento. Estas otras posibles miradas son un valioso aporte, sl entendemos que
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el rol del disefiador trasciende el de mero productor de piezas gréficas, y se encuentra mas
préximo al de constructor de discursos visuales.

Construir un discurso implica conocer y entender el contexto en el que este se desarrollara,
comprender los cédigos que rigen ese entorno comunicacional y tener la capacidad de detectar sus
mutabilidades.

Hoy es casi imposible predecir cual es el umbo que tomaran los medios y los modos
comunicacionales, cuél seré el contexto en el cual jugarén su rol, por lo tanto la formacion
profesional debiera tender mas hacla una capacidad critica capaz de analizar y comprender el
entorno para poder luego intervenir en él y con él que a sostener un status quo profesional.

Los paradigmas de la grafica estan siendo cuestionados y reemplazados con una velocidad dificil
de sostener desde el ambito académico.

La formacién de profesionales cuyo entomo de desarrollo profesional podemos, no sin cierto grado
de incertidumbre, suponer pero cuyos posibles paradigmas desconocemos, debe poder colocarse
por delante de los mismos, es decir, debe anticiparse a la vez que participar en su construccion.

Si entendemos al Diseriador como un “operador cultural’ y no un mero “traductor” de mensajes
ajenos podremos dimensionar la complejidad que implica su formacion en un momento de cambio
de paradigmas.

No se trata aqul de formar reproductores de tipologias sino de propiciar la formacion de
profesionales capaces de detectar nuevos dmbitos y modos de decir. Capaces, también, de
comprender la complejidad de los diferentes géneros en los que la comunicacion se desarrolla.
"Intentar clasificar los modos en que se organiza o diseflado y disefiable deja de lado la diversidad
de respuestas posibles en un contexto en constante transforracion, en el cual, por la conjuncién
de la hipersaturacion informativa con la hiperdesinforrnacion histérica, las précticas discursivas (y
sus actores) estén en constante transformacién...Esta apreciacién conduce a incorporar una
alternativa que, desde hace tiempo viene siendo considerada: el concepto de “géneros discursivos”
como modo de pensar las relaciones de interpretacién del disefio fuera de su cardcter tiplégico.” "
Asi mismo, es necesario para el profesional comprender el rol del usuario, de aquel que, lejos de
una supuesta actitud pasiva, tiene un rol activo en la construccion de sentido y que leera los textos
en diferentes contextos y en relacién con otros textos, que podra optar por tomarlos, desecharlos,
reinterpretarlos, refutarlos, recordarios u olvidarios, independientemente de los deseos y
aspiraciones del disefiador. Un usuario que empieza a valerse de las producciones de disefio para
construir sus propios discursos.

El rol profesional, por o tanto, también esta en revision, el impacto de las nuevas tecnologias ha
sido considerable y atin hoy no podemos medir su alcance. La disciplina se debe una mirada
reflexiva sobre cdmo y en qué medida este impacto trascendera el medio en el cual y para el cual
el disenador trabaja, para producir cambios en el rol del disefiador.

Si consideramos el rol cada vez més relevante que tiene la comunicacion visual, el espacio que va
ocupando la imagen en nuestro contexto, entenderemos entonces la necesidad de formar un

profesional que:

- sea cansciente del rol que deberia desempeiar para responder responsablemente a las
demandas de la sociedad toda, en la cual se encuentra inserto y en cuya conformacion participa.
- consciente de las reales implicaciones y trascendencias de su hacer, de las consecuencias de
éste para la cultura en la que actia.

- con capacidad de comprender aquello que trasciende la mera resolucién de un problema visual,
para convertirse en expresion, en decir.

- con autonomia intelectual para tomar posicién frente a los acontecimientos sociales que surgen
en su entomo.
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- con sdlidos principios éticos, y un manejo consciente del producto de disefio como portador de
significados, de su dimensién existencial y de su particlpacion en la conformacion del imaginario de
la sociedad en la que se insertan.

- con una mirada cuestionadora hacia su entorno mas, que complaciente.

- con capacidad para dar solucién a problemas de Disefio de alta complejidad que demandan por
una formacion cuya profundidad pemnita trascender la mera resolucién de la pieza grafica e
incursionar en las areas de planificacién y estrategia comunicacional.

- con flexibilidad para integrar equipos interdisciplinarios en una tarea de Disefio que se toma cada
vez mas compleja.

- con aptitud para incorporar reflexiva y responsablemente las nuevas tecnologias que
aceleradamente invaden nuestra vida cotidiana y actividad profesional.

Asl enunciados estos objetivos pueden parecer demasiado ambiciosos, pero creo que como
‘profesional” de la ensefanza de la disciplina no puedo resignar ninguno de ellos, aun sabiendo
que los estudiantes, al igual que los usuarios con los productos de disefio, podran optar por
tomarlos, desecharlos, reinterpretarios, refutarlos, recordarios u olvidarlos, la enseianza no implica
el aprendizaje, son procesos separados que interactian pero no son simétricos, mi compromiso es
con la ensefanza en cuanto a la reflexién continua sobre el campo disciplinar y sobre las
estrategias didacticas que me permitan acompaniar a los estudiantes en su propia construccion del
conocimiento.

(1) Maria Ledesma, El Disefio Grafico, una voz publica, Ed Argonauta

Objetlvos particulares por nivel
Diseflo 1,2y 3

El taller se organizara segun la estructuracién vertical existente en la cumricula actual, sin embargo
cada taller tendra su proplo eje de desarrotlo, conformando una unidad entre los tres, pero con la
conclencia de que la modalidad de cursada de los estudiantes de Diserio se caracteriza por la
movilidad por lo tanto se evitara la interdependencia excluyente y se propiciara la
complementariedad entre los tres cursos. Cada nivel tendra sus propios objetivos y contenidos con
un hilo conductor ideolégico comun tanto con respecto al campo disciplinar como con respecto a
sus modalidades de ensefianza. '

Para el planteo de los trabajos practicos se tendra presente el concepto desamollado por Lev
Vygotsky, el de la Zona de Desarrollo Proximo, es decir "/a distancia entre el nivel de desarrollo real
determinado por la resolucién individual de problemas y el nivel de desarrollo potencial
determinado por la resolucién de problemas bajo la direccién de adultos o en colaboracion con
iguales més capaces” (Vygotsky, 1978, pag. 86) proponiendo a los alumnos practicas que los
enfrenten con dificultades pero que estén en condiciones de encarar con el aporte de las
estrategias didacticas pensadas para el taller, la interaccién con los compaiieros y con los
docentes.

El equilibrio entre aquello que no presenta dificuitad y aquello que es posible de resolver con
reflexion y aportes constructivos debe ser el marco de referencia al momento de elaborar los

trabajos de taller.

En los tres niveles se preves el trabajo con bibliografia propia del campo disciplinar y de otros
campos disciplinares que se consideren pertinentes (se adjunta Bibliografia Basica).

Se alentard la aproximacion a otros campos de produccion de Disefio asi como a otras
expresiones artisticas como la literatura y el cine, entendiendo que el profesional del Diserio debe
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ser un "hambriento” de todas aquellas producciones que estableceran didlogo con las propias en el
entomo cultural compartido.

El conocimiento de los referentes disciplinares, propiciando el andlisis contextual y estético, en el
amplio sentido del término, de sus producciones, para entenderias como productos cullurales y no
exclusivamente como paradigmas formales serd, también, objetivo de los tres niveles.

Entendiendo que cada producto grafico se conslituye por la interaccion de diversos sistemas, en
los diferentes trabajos propuestos se operara teniendo en cuenta esta complejidad y, segtn el
nivel, se desarmrollara mas intensamente la practica sobre cada uno de ellos llegando, finalmente, a
un trabajo integral en el Ultimo nivel de la materia en el que todos los sistemas deben ser
desarrollados con igual grado de profundidad.

Disefio 1

El estudlante

Los alumnos ingresantes a la carrera poseen, en general, escaso conocimiento sobre el campo
disciplinar, por lo tanto las instancias iniciales tendran como objetivo presentar de forma tedrico-
practica Ja disciplina.

Se tendra en cuenta que, asi como desconocen la proyeccion de la practica profesional
desconocen, también, las implicancias de una formacién universitaria.

Las actividades con los alumnos tendran como objetivo acompariarios en esta nueva etapa de
formacion con un clima de trabajo que, conciente de las ansiedades que esta instancia produce,
propicie la continuidad y no la desercion.

La asignatura

El primer nivel de la materia debiera introducir al estudiante en el contexto grafico en el que
desarrollaré su trabajo profesional. Iniciarlo en la practica del desarrollo de discursos visuales,
desde enunciaciones sencillas en los primeros trabajos hasta elaboraciones de mayor complejidad
a medida que el afio avanza. Los ejercicios propuestos, al ser introductorios al contexte grafico no
necesariamente responderan a tipologias especificas, sl a géneros discursivos diversos. Es
importante en este nivel inicial, incorporar la nocién de que la tipologia no antecede al género
discursivo sino que es el medio de éste para su desarmollo.

Creo pertinente comenzar la practica grafica con el reconocimiento de los diferentes contextos
comunicacionales en los que el disenador interviene.

Es necesario, particularmente en este nivel inicial, tener siempre presente la complejidad que
implica para los estudiantes el proceso de traduccion que se produce inexorablemente entre las
ideas y las imagenes que vehiculizan dichas ideas. Este proceso de traduccion propio del proceso
proyectual sera tema central de preocupacion en el taller con el objetivo de acompafiar al alumno
en su aprendizaje y desarrollar en éste la capacidad de producir dicha traduccién de modo cada
vez menos traumético.

Se alentara en los estudiantes la blisqueda de alternativas, propia del proceso proyectual y la
indagacion en técnicas graficas y expresivas.

El andlisis de producciones gréficas con el objetivo de comprender la [6gica de su construccion, no
su copia ni su constitucion en paradigma de resolucién, sera también, parte de la tarea a
desarrollar en el taller.

Alentar la observacién de la realidad, el reconocimiento de contextos de comunicacion, de
practicas de nuestro habitar, asi como diferentes producciones de otros campos del disefio y la
produccion artistica serd, también, objetivo de este nivel inicial.
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La cantidad y variedad de trabajos practicos debera pemmitir desarrollar en extension la
problematica propla ds! nivel ast como sentar las bases de los contenidos fundantes de la

disciplina:

- la imagen como medio y modo.
- Los contextos culturales como condicionantes y condicionados.
- Los procesos metodolégicos como organizadores del proceso proyectual.

Disefio 2

El estudiante

El alumno de segundo afo, ya ha iniciado un recorrido en su formacién profesional y puede tener
una vision mas clara sobre su campo de conocimiento, es, habitualmente, un arno de inflexién en el
que se registran Jos mayoras niveles de desercion, la presién de la cursada misma también trae
como consecuencia la falta de continuidad en la asistencia.

Este nivel debe contemplar este perfil de estudiante e implementar las estrategias didacticas que
favorezcan la continuidad.

La asignatura

El segundo nivel del taller tendra como objetivo principal introducir al alumno en aquellas practicas
mas vinculadas a desarmollos graficos especificos. Se introducira la nocion de tipologia no como
compartimento estanco e inmodificable sino como referente para una practica mas fuertemente
determinada por objetivos comunicacionales especificos. Surgiran las condicionantes de
factibilidad de produccién, la pertinencia, la eficacia como parametros a tener en cuenta.

Asl mismo, se trabajara fuertemente la construccion de un discurso visual rico y con una fuerte
carga poética entendiendo que ésta es una componente fundamental del disefio.

La sistematizacion de la practica desde una mirada proxima a la profesional debera permitir al
estudiante reconocer los alcances y los limites de su propia practica profesional.

Los temas y objetivos del nivel se dirigiran a lograr una mayor conciencia e intemalizacion, por
parte de los estudiantes, de las metodologias y las elaboraciones conceptuales que dan sustento a
las propuestas de diseiio, entendiendo que estas deben trascender la mera resolucion grafica de
un problema para constituirse en tomas de partido frente a dicho problema con el consecuente
involucramiento que dara coherencia a la propuesta. ‘

Se propiciaran grados de autonomia crecientes alentando la toma de declisiones y la elaboracion
de fundamentaciones conceptuales para sus propuestas de disefio.

L.a cantidad de trabajos practicos seré tal que permita desarrollar con intensidad y en profundidad
los ejes estructurantes del campo disciplinar:

- el andlisis contextual

- la fundamentacion conceptual

- el trabajo metodoldgico

- la exploracion de alternativas

- la convalidacién ética y estética de la propuesta a la luz de sus objetivos.
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Disefio 3

El estudlante

El estudiante del dltimo nivel de la carrera tiene, segun su recorrido, perfiles diferentes. Los hay ya
desempefando actividades vinculadas con la practica profesional, las hay solamente apocados a
su formacion profesional, los hay desempenando actividades laborales alejadas de la practica
profesional y existen, también, mas que en otros nivelss recursantes. Esta diversidad de perfiles
hara necesaria una instancia iniclal de conocimiento de las caracteristicas del grupo con el objetivo
de elaborar las estrategias mas adecuadas para propiciar el mejor desarrollo para cada uno.

La asignatura

El tercer nivel del taller tendra como objetivo principal fa consolidacion de la autonomia proyectual
de los futuros profesionales. Se trabajara la produccion de discursos visuales con fuerte impronta
personal desde la etapa iniclal de los proyectos. Se prevee incorporar la madalidad de trabajo en
equipo para algunas instancias con el objetivo de alentar este tipo de practicas en los futuros
profesionales ya que estas aportan al enriquecimiento y fortalecimiento de los conocimientos al
propiciar la natural confrontacion entre pares.

Los trabajos a desarrollar en este nivel deberan permitir elaborar en extensién y profundidad
proyectos con diferentes grados de detemminacion extemos en cuanto a objetivos, desde la
insercion en proyectos existentes, la co-produccion de propuestas y la produccion auténoma de
proyectos de Disefio.

La préctica en este Ultimo nivel de la materia debe aportar, ademas, un mayor caudal tedrico y
critico a fin de acompaiiar a los estudiantes en una Ultima etapa de desarrollo en la que, por su
propio recorrido, deben estar en condiciones de elaborar una postura propia frente al campo de
conocimiento disciplinar y de desarrollo profesional.

Se propondran a los estudiantes, tematicas vinculadas a diferentes Ambitos de desarrollo
profesional, no se descarta la posibilidad de realizar proyectos que puedan ser luego
implementados, sin perder el contexto de espacio de formacion aun no profesional, en el que seran
realizados.

Los proyectos a realizar en este nivel tendran una fuerte impronta de compromiso social,
compromiso entendido en toda la amplitud del término, en fa reflexion permanente sobre los
efectos de las Intervenciones graficas en el habitar, evitando mesianismos a la vez que propiciando
la toma de conciencia sobe la responsabilidad profesional. ;

La cantidad de trabajos practicos sera tal que permita desarrollar con Intensidad y en profundidad
los ejes estructurantes del campo disciplinar;

- el analisis contextual

- la fundamentacién conceptual

- el trabajo metodolégico

- la exploracion de altemativas

- la convalidacién ética y estética de la propuesta a la luz de sus objetivos.

- l]a capacidad de actuar con autonomia en todas las instancias del desarrollo proyectual.

- la capacidad de generar propuestas novedosas con alto grado de interés social y factibilidad.
- la explicitacidn de una actitud critica y reflexiva hacia su campo de conocimiento.

Los objetivos propuestos para cada nivel incluyen los de los niveles anteriores, conociendo la
modalidad de cursada de los alumnos de la camrera se preve alguna actividad diagndstica inicial
que permita, en cada nivel establecer una base comun de trabajo, sin resignar por ello los objetivos
y contenidos propios de cada instancia.



UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES
FACULTAD DE ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO

CARRERA DE DISENO GRAFICO

Aslgnatura Disefio Gréfico 1.2.3 Ao 2008
Ciétedra Mazzeo 8 hs semanales Curso Anual

Contenidos

En funcion de los objetivos ya planteados, paso a explicitar suscintamente los contenidos que
considero pertinantes para cada nivel de la asignatura.

Nivel 1

El campo disciplinar. El rol social del disefio grafico. El proceso proyectual como conslituyente del
campo disciplinar. El valor comunicante de la imagen grafica y tipografica. Introduccién a la
retdrica visual. Introduccion a las noclones basicas de disefio editorial. Introduccidn a las nociones
basicas de disefio de informacion. Introduccién a las nociones basicas de disefo de identidad.

Introduccién al concepto de sistema.

Nivel 2

Sisternas de media complejidad. El disefio de informacién. Los soportes multimediales. El disefio
multimedia. Sistemas de disefio editorial. La retorica visual. El disefio de producto. Sistemas de
identidad de mediana complejidad. La interdisciplina.

Nivel 3

Sistemas de alta complejidad. Sistemas editoriales de alta complejidad. Sistemas de identidad de
alta complejidad. Intervenciones graficas. La autogestion. Proyecto final de carrera.



UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES
FACULTAD DE ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO
CARRERA DE DISENO GRAFICO

Aslgnatura Disefo Graflco 1.2.3 Ario 2000
Catedra Mazzeo 8 hs semanales Curso Anual

La evaluacién

La evaluacion es una parte indivisible del proceso ensefianza-aprendizaje.

Las evaluaciones parciales daran cuenta de los objetivos alcanzados con la mayor claridad y
transparencia e incentivando los logros. Son una etapa invalorable de sintesis donde el alumno
conoce su evolucion y planifica sus ajustes. En la implementacién de la evaluacion el alumno
adquiere nuevos conocimientos y los objetivos se chequean y ajustan.

La evaluacién final se produce, entonces, como resultado de un esfuerzo permmanentemente
concientizado, con posibilidades abiertas de superacion y en un clima distendido.

Cada nivel tiene una cantidad de objetlvos a resolver o superar, las pautas de svaluacion, en
consecuencia, son la verificacién de que esta dificultad ha sido superada y en que medida. Habra
objetivos por nivel y objetivos particulares de acuerdo a las caracteristicas del curso y a la indole
de los temas planteados.

Los alumnos deben conocer las pautas sobre las cuales van a ser evaluados y tener conciencia de
su Importancia dentro del proceso.

El equipo docente debe participar de la forma mas activa posible en la evaluacién del taller. Del
numero de alumnos que se evalien dependeran las técnicas de nivelacion a emplear pero es
bueno encontrar instancias de intercambio que pemitan al docente de cada nivel conocer los
trabajos del resto y unificar la evaluacién. Con esta vision global del curso podran reelaborarse los
objetivos del ailo siguiente y hacerse los ajustes necesarios. Esto pemite ademas realizar, si fuera
necesario, cambios de docentes entre niveles, cada nuevo ciclo lectivo y hacero de una manera

mas solvente.
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Trabajos practicos

Nivel 1

Tp. Entorno

Obijetivos de la elercitacién

Reconocimiento del entorno grafico. Reconocimiento de contextos discursivos. Reconocimiento de
estilos discursivos. Determinacién de incumbencias profesionales.

Contenldos

El contexto cotidiano como ambito de comunicacion. El contexto cotidiane como dmbito laboral.
Organizacién de informacién. Disefio de comunicacion.

Enunciado

Realizar un relevamiento y posterior andllsis de piezas de disefo. Categorizacion de la informacion
relevada.

Duracidn 4 clases. Entrega y evaluacion parcial

Tp. Promocién

Obletivos de la elercitacion

Internalizacion de los procesos de andlisis. Practica metodol6gica. Reconocimiento de estilos
discursivos. Elaboracién de un discurso grafico.

Contenidos

Metodologia proyectual. Elementos estructurantes del espacio grafico plano

Enunciado

Realizar una pieza promocional para un evento.

Duracién 7 clases. Entrega y evaluacién parcial.

Tp. Informaclén

Obijetivos de la ejercitacion.

Internalizacion de los procesaos de analisis. Practica metodologica.
Introduccion al disefio de informacion.

Contenidos

Metodologia proyectual. Disefio de informacion. Problematica editorial.
Enunciado

Realizar una pieza informativa. Tematica: las camreras de disefno de la FADU.
Duracién 7 clases. Entrega y evaluacion parcial.

Tp. Informacién

Objetives de la ejercitacién

Internalizacion de los procesos de analisis. Practica metodoldgica. Elaboracion de un discurso
grafico.

Contenidos

Metodologia proyectual. Disefio de Informacion Disefio Editorial. Elementos estructurantes del
espacio grafico plano '

Enunciado

Realizar una pieza informativa. Infigrafia

Duracién 6 clases. Entrega y evaluacién parcial.
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Tp. Promoclién

Obijetivos de Ia ejercitacion
Reconocimiento del entomo gréfico. Reconocimiento de contextos discursivoes. Reconocimiento de

la escala gréfica. Introduccion a la retérica visual.

Contenidos

El contexto cotidiano como ambito de comunicacién. Organizacion de informacién. Disefio de
promocion.

Enunciado

Realizar una pieza promocional para una exposicion.

Duracién 68 clases. Entrega y evaluacion parcial

Tp. Identidad

Objetivos de la ejercitacidn
Intemalizacion de los procesos de analisis. Practica metodoldgica. Elaboracion de un discurso

grafico.

Contenidos

Metodologia proyectual. Sistemas de ldentidad.
ia

Disefar un sistema de Identidad simple.

Duracion 8 clases. Entrega y evaluacién parcial

Tp. Producto _
Obijetivos de la ejercitacién

Reconocimiento del entomo grafico. Reconocimiento de contextos discursivos.
Introduccion a la complejidad de la tridimension.

Contenidos

El contexto cotidiano como ambito de comunicacion. Organizacion de informacion. Disefo de

producto.

Enunclado

Diseiiar un juego de naipes.

Duracién 8 clases. Entrega y evaluacion parcial
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Trabajos préacticos

Nivel 2

Tp. Disefio editorial

Qbjetivos de la sjercitacién

Reconocimiento de campo editorial. Practica tipografica compleja. Introduccion a la nocién de
sistema.

Conlenidos

La grafica editorial. Organizacién de informacion. Disefio de comunicacion.

Enunciado

Disefar una revista de consumo masivo.

Duracién 8 clases. Entrega y evaluacién parcial.

Tp. Diseiio de Producto

Objetivos de la_ejercitacién

Practica en el campo de diseflo de identidad. Practica de diserio de sistemas complejos.
Contenidos

El disefio de identidad. El disefio de sistemas. El disefio de envases.

Enunclado

Realizar un disefio de producto para material didactico.

Duracién 8 clases. Entrega y evaluacion parcial.

Tp. Infografia

Obijetivos de la ejercitacién

Reconocimiento del campo de disefo de informacion. Introduccidn al disefio de modelos de
organizacién de informacién. Préactica grafica y tipografica compleja.

Contenidos

El disefio de informacion. Organizacién de informacidn. Infografia.

Enunciado

Realizar una infografia. Tema: Arquitectura

Duracidn 8 clases. Entrega y evaluacion parcial.

Tp. Sistema de identidad medila

Objetivos de la ejercitacién
Reconocimiento del campo de disefio de identidad. Practica de disefio de sistemas complejos.

Contenidos

El disefio de identidad. El disefio de sistemas.

Enunciado

Desarrollar un sistema de identidad de complejidad media.
Duracién 8 clases. Entrega y evaluacion parcial.

Tp. Mult!media
Objetivos de la ejercitacién

Reconocimiento del campo de disefio multimedial. Practica de disefio de modelos de organizacion
de informacion.

Contenidos

El diseiio de informacién. Organizaclén de informacion. Multimedios.

Enunciado

Realizar un producto multimedial.

Duracidn 8 clases. Enfrega y evaluacién parcial.
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Tp. Ejerciclo Intercarrera

Objetivos de la ejercitacion

Practica de disefio de sistemas complejos. Realizar una sintesis de contenidos.
Contenidos

El disefio de identidad. El disefio de sistemas. La interdisciplina.

Enunclado

Trabajo Intercarrera. Disefio de identidad.

Duracién 8 clases. Entrega y evaluacion parcial.

Trabajos précticos

Nivel 3

Tp. Sistema editorial complejo
Obletivos de la ejercitacién

Practica en el campo editorial. Practica tipogréfica compleja. Practica en el Disefio de Sistemas
complejos.

Contenidos

La grafica editorial. Organizacién de informacién. Disefio de comunicacion. Sistemas complejos.
Enunciado

Realizar una propuesta de diseiio para un sistema editorial complejo. Disefio de piezas
secundarias promocionales.

Duracion 12 clases. Entrega y evaluacién parcial.

Tp. Sistema de Identidad

Objetivos de la ejercitacién

Préctica en el desamollo de Sistemas de Identidad. Practica en el Disefio de Sistemas complejos.
Contenidos

Organizacion de informacion. Disefio de comunicacion. Sistemas complejos.

Enunclado

Desarrollo de un sistema de identidad de alta complejidad.

Duracién 12 clases. Entrega y evaluacién parcial.

Tp. Intervencién grifica urbana

QObjetivos de la ejercitacion

Practica en el campo de la grafica espacial. Practica de intervencion concreta.

Contenidos
La gréfica en escala arquitecténica. Gréfica y contexto urbano.

Enunciado
Disefiar una propusesta de Intervencién gréfica a escala urbana.

Duracidn 12 clases. Entrega y evaluacién parcial.
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Tp. Proyecto final

Qbijetivos de Ia ejercitacion

Como trabajo final de curso, el objetivo de este trabajo es que los alumnos puedan desplegar la
totalidad de los conacimientos adquiridos hasta esta etapa. El trabajo sera conducido por el
docente a cargo del grupo pero la teméatica surgira de la inquietud individual de cada alumno.

Contenidos
Metodologias de investigacién. Metodologias de planificacion. Metodologias de desarrollo.

Enunciado
A partir de un tema dado proponer iconografia, tipografia y cromaticidad. Componer el campo

gréfico. Escala gréfica.
Duracion 12 clases. Entrega y evaluacion parcial.



