UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES
FACULTAD DE ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO
CARRERA DE DISENO GRAFICO

Asignatura: Tecnologia Gréfica ll Afo Académico: 2004
Catedra: Melsegeier Curso: Cuatrimestral
Carga Horarla: 4 Hs. (Tumo Mafana) y 4 Hs. (Tumo Noche)

POPUESTA DE LA CATEDRA:

Asistimos en la Tecnologia Grafica, en el campo Industrial y produclivo grafico, a un
trascendental cambio, de procesos, sistemas de impresion, equipamientos, desaparicion de las
metodologias convencionales, que trae como consecuencia grandes transformaciones y el
acceso inmedialo a nuevas posibilidades para el paso, del Diseilo Grafico al producto final
impreso.

Este cambio de la tecnologia, obliga que el futuro Disefador Grafico, esté en condiciones de
poder utilizar todas las nuevas modalidades productivas que le ofrece la Industria Gréfica.
Avala esta posicidon, la postura de Universidades Europeas, que ya estan integrando
curricularmente carreras de Ingenieria Grafica y Disefio Grafico, en el entendimiento, de reunir
frente al total cambio tecnologico, a todo este conjunto bajo la denominacion “Gréfica”.

Todas las transformaciones y posibilidades productivas actuales, ya son de aplicacién a nivel
global y en lotal vigencia en nuestra plaza grafica y en la cual deberan actuar con estrecha
relacion nuestros Disefiadores Graficos.

Inclusive, se aprecia ya, una nueva salida laboral para los Disefadores Graficos y sin
reivindicar en absoluto de su profesionalismo como Disenadores, para ocupar posiciones en los
nuevos procesos del tralamiento digital de la imagen, dado que por su formacién académica,
son hoy los mas idéneos para integrarse en estas nuevas opciones laborales.

Por lo tanto, nuestra propuesta pedagégica considera de suma importancia el tratamiento de
las nuevas tecnologias que se sustentan en la pre-prensa electronica y los sistemas de
accionamiento digital de la imagen.

OBJETIVOS:

+ El conocimiento de los principios cientificos tedricos y practicos del funcionamiento de
lodos los actuales procesos de reproduccion grafica , sus aplicaciones comerciales e
industriales y sus relaciones con el Disero Grafico,

e Que el alumno comprenda y evalue las nuevas tecnologias de la pre-prensa y su
especial adaptacion y relacion con los trabajos de impresién.

 Que el alumno, eslé en condiciones profesionales, para proponer al comitente, el
proceso grafico de impresion mas adecuado a sus necesidades, los insumos mas
apropiados, la eleccion del taller grafico para hacer la impresiéon, en funcién de la
maquinaria, cuerpos impresores y ademas encargarse luego de dirigir la produccion
grafica.

e Adquirir los conocimientos, para aplicar con eficiencia los sistemas de normalizacién
del control de calidad de la impresion.

e Influir ante los comitentes, para la eleccion de los materiales y procedimientos de
impresion, que se adapten a las estandarizaciones ecoldgicas y proteccion del medio
ambiente.
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CONTENIDOS

o UNIDAD 01: INTRODUCCION A LA TECNOLOGIA GRAFICA Ii

Artes Graficas e Industria Gréfica, parametros de comparacién.
Aplicaciones y campos abarcados. Ubicacion con respeclo a las otras
aclividades industriales.

El Diseno Grafico y su relacién con la Tecnologia Grafica.

e UNIDAD 02: MEDIDA DE LOS MEDIOS GRAFICOS

Estudio del mercado grafico. Andlisis comparalivo de circulaciones y
esladisticas.

El desarrollo actual de la Tecnologia Grafica. El futuro y tendencias de
los sistemas graficos de reprografia.

Introduccion y campos de aplicacion a los sistemas digitales.

. Participacion de la grafica a nivel global y nacional.

o UNIDAD 03: TECNOLOGIA GENERAL DE LOS PROCESOS DE IMPRESION

Clasificacion de los sistemas de reproduccién gréfica.

Caracteristicas fisicas basicas de los procesos de impresion.
Denominaciones actuales de los procesos graficos.

Campos y mercados de aplicacion, importancia en relacidn con la
practica profesional del Diserio Gréfico.

e UNIDAD 04: IMPRESION EN RELIEVE

El desplazamiento de la Imprenta y Tipografia por los sistemas
actualmente en vigencia. Los actuales sistemas para la composicion.
Aclualizacion grafica sobre las familias y sistemas de nomenclatura de
I4s medidas de los cuerpos tipograficos.

L& impresion Flexografica, funcionamiento, aplicaciones industriales y
magquinarias en uso.,

Los Fotopolimeros, los Fotopolimeros como formas impresoras para
Flexografia, su funcionamiento, tipos y tratamiento folomecanico.
Calculos de conversion de la distorsién, en la impresion Flexografica
utilizando Fotopolimeros y su aplicacién en el Disefio Gréfico de los
originales.

La Flexografia y el medio ambiente.

« UNIDAD 05: IMPRESION EN SUPERFICIE

Principios fisicoquimicos bdasicos de la impresién en superficie.
Impresion en el sistema “Offset”, funcionamienlo y aplicaciones.
Elemenlos basicos primarios y auxiliares de las maquinas impresoras
Offset.

Tipos de maquinas Offset, caracteristicas y su adaplacuﬁn en funcién
del producto grafico a imprimir.

Sistemas de humeclacién y entintado, funcionamiento.

Sistema "Web-Offset”, aplicaciones, desarrollo y ventajas.

Superficies impresoras para el sistema Offset y fa tecnologla actual de
las planchas fotomecanicas de uso en la impresion Offset.

Planchas para impresion Offset "sin agua”, uso y aplicaciones.

El Offset de pequefio formato y la fotoduplicacion.

Las tintas para la impresion Offset, composicién y reologia.
Mecanismo de secado de las tintas impresoras Offset.

Conforme de color en la impresion Offset, seguimiento de la
produccién y control de calidad de la impresion.
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UNIDAD 06: IMPRESION EN ROTOGRABADO

La impresion en Rolograbado, funcionamiento y aplicaciones
industriales.

Cilindros de rotograbado, sislemas galvanicos y equipamiento para la
preparacion de la capa de cobre.

Sistemas para la oblencién de los alvéolos impresores.

Configuracién morfoldgica de los alvéolos, sistemas y aplicaciones.
Mecanismo del funcionamiento de la maquina impresora de
Rotograbado.

Posibilidades y aplicaciones de Rotograbado comparativamente con
los otros sistemas de impresion

UNIDAD 07: SISTEMAS HiBRIDOS Y ALTERNATIVOS DE IMPRESION

Impresion Serigrafica, marcos, telas, tintas y accesorios.

Impresion Serigrafica industrial de cuerpos tridimensionales.
Impresién Tampografica, funcionamiento y aplicaciones.

Sistemas de impresion por accionamiento digital, funcionamiento y
aplicaciones.

Identificacion de los diferentes Sistemas de Impresion y practica del
reconocimiento.

UNIDAD 08: SISTEMAS DE PRE-PRENSA

El pasaje de la pre-prensa fotografica a la electrdnica, tecnologias,
equipamientos y aplicaciones. Contraste y curvas caracleristicas.
Densilometria, sus funciones logarltmicas, sistemas y unidades de
expresion Densitométrica.

Densitomelros, tipos, geometrias, usos y practica del manejo e
interpretacion de los resullados para el control de calidad de la
impresion.

UNIDAD 09: LA AUTOTIPIA

Transposicion del tono ‘continuo a la Auloupla Formacion del punto de
reticula. Lineado y valor tonal de las Autotipias.'Expresion de los
valores {onales y su relacién Densilométrica.

Relacién entre los soportes de impresion y la lineatura y correcciones
en el tratamiento digital de la imagen.

El Tramado Estocastico, los sislemas “A.M." y "F.M.", aplicaciones.
Mecanismos y equipos para la bajada de las AUlOlelBS

UNIDAD 10: REPROGRAFIA DEL COLOR

Fundamentos de la teoria del color. Adicién y sustraccién del color.
Colores primarios y complementarios. Formacién del color en la
Impresion Grafica. Tintas para fotocromia, normalizadas D.I.N. 16539,
uso y aplicaciones. Catélogos y atlas de colores. Notacion de colores
especiales y uso practico del catalogo guia "Pantone”.

La temperatura de color del iluminante y su defeclo en la
interpretacion del color.

UNIDAD 11: FOTOCROMIA GRAFICA

Sistemas de pre- prensa para la separacion del color.

Tipos de "scanners” gréaficos y aplicaciéon de variables propias al
sistema de impresion. Los folocromos, balance y equilibrio de color.
Importancia de las tintas normalizadas. Las pruebas de color, sislemas
y confiabilidad, interpretacion de los resultados.

Aplicacién de la Densitometria para el control de coloren la maquina
impresora.

La Colorimetria, sistemas y espacios de color. Expresién del color por
medio de las coordenadas colorimétricas. Espacio "CIELAB"
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« UNIDAD 12: CONTROL DE CALIDAD DE LA IMPRESION

BIBLIOGRAFIA

Sistemas de normalizacion en la Induslria Gréfica.

Las variables que afectan la calidad de impresion

La ganancia de punto, factores de influencia y correccion por medio de
la variacion de las curvas en el {ratamiento digltal de la imagen.
Distribucion de los 2/3 de las tintas para fotocromia en lateorlay en la
practica de la impresion.

El Contrastle de la impresidn y la relacion con el tintado 6ptimo.

Eil faclor de atrapamienlo ("trapping”) de las tintas para la impresién
Offset en cuatricromia, variables e interpretacion de los resultados por
medicidon Densitométrica.

Errores de cromatismo de las tintas para fotocromia.

La Calidad Total en Ia Industria Grafica.

Introduccién general a las Arles Graficas. E. Martin. Ed. Don Bosco, Barcelona 1975
Técnicas de la impresion. F. Cappetti. Ed. Don Bosco. Barcelona 1974
Manual de Arte Grafico y Publicitario. R. Schiemmer. Paidés 1979

La foto-reproduccidn en las Arles Graficas. J.W. Burden. Gram Editora 1978
Folocromia basica. Astrda. Gram Edilora 1976

Flexografia basica. Ed. FTA. USA 1965

Reprofotografia. J. A. Vring. Gram Editoria 1975

A Graphic Arls Produclion Handbook. International Paper Co. USA 1980
Huecograbado. M. Paolazzi. Ed. Don Bosco. Barcelona 1974

Offset Lithographic Platemaking. Ed. GATF. USA 1975

Color Separation Photography. Ed. GATF. USA. 1976

Farbenordnung Hickethier. Ed. Osterwald. Hannover 1971

Formas para Offset. Raviola. Gram Editora 1980

Manual de Artes Graficas. R. Randolph. Ed. Trillos. Barcelona 1978

Artes Graficas para dibujantes y publicitarios. Ed. Parramon-Cant6. 1978
Offset Control de Calidad. Ed. Du-Pont-Howson. Barcelona 1987
Introduccién a la Densilometria. Peter Brehm. Barcelona 1992

Pequerio Offset. Ricardo Casals. Barcelona 1982.

Introduccién a las tiras de control. Peler Brehm. Barcelona 1992

Printing Materials. Science and Technology. Bob Thompson. London 1998
Printing Technology. J. Michael Adams/Lloyd J. Rieber. Delmar Pub N.York 4th Ed.
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PAUTAS DE EVALUACION
Por examen final.

REGLAMENTO DE LA CATEDRA

Total de asistencia requerida: 75% - Solamenle 2 inasislencias consecutivas.
Tipo de asistencia requernda: Obligatoria.
Porcenlaje de trabajos précticos: 100% presentados y aprobados.

LISTADO DE DOCENTES

Titular: Profesor Consullo Roberlo M. Meisegeier
Adjunto:  Profesor Roberto Mario Meisegeier
JT.P: Maria Susana M. de Perez

GUIA DE TRABAJOS PRACTICOS

e Aplicacion de porcentaje de achicamiento en figuras que seran impresas en Fiexografia

por medio de Folopolimeros.
* Identificacion praclica de los diferentes Sistemas de Impresion.

e Aplicacion de la curva de compensacién de la ganancia de punlo por medio del

Photoshop.

e Practica de ulilizacion de la gquia Pantone para formacion de colores por cuatricromia.

e Practica del uso e interprelacion en el espacio de color CIELAB

ROBERTO M. MEISEGEIER

Legajo 99085



