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PROPUESTA DE LA CATEDRA

Se considera Disefo a la actividad proyectual (ejecucion mediante la planificacion y el ordenamiento de
las ideas conforme a un método determinado), destinada a la creacion de formas utiles al ser humano.

Por lo tanto existe un Disefio del entorno y del ambiente del hombre en sus escalas sociales, colectivas
e individuales. Otras formas acercan las diferentes maneras de la comunicacion visua! humana en sus
diversos canales o vias de expresion: cultura de lo audiovisual y de lo grafico impreso. Asimismo se
considera todo el universo de creacion de objetos especificamente utiles tanto para el funcionamiento
social como para la proteccién del individuo.

Es por lo tanto el Disefio, de manera genérica, un proceso de produccion de objetos que puede a fines
explicativos ejemplificarse mediante el siguiente esquema.

! necesidad concreta, | W 5 O .

i Un origen social, i Objeto de Disefio. :
i tecnoldgico, personal, | Producto final,
B e : i diferente segun :
T b N : disciplina, .
¢ Preconceptos iniciales. : : Momento de decidit

i Nadie disefia sin saber. | i JaldeaPrincipal
i Conocer un objetivo i :

" Es asimismo el proceso de Disefio y |a elaboracion de su producto final; una actividad de simultaneidad
y superposicidn de factores diferentes y muchas veces opuestos. Tiene una duracion en el tiempo y por
etapas determinadas. Cuenta con la administracién de los recursos disponibles, por lo tanto debe
responder a un presupuesto monetario y en consecuencia a su inversion.

Es tarea de grupos y como tal necesita de la conduccion, de la responsabilidad individuai y por
proteccion de su lectura legal.

Ante el planteo de establecer como y de dénde surge una idea de Diseno, se pueden dar diversas
fuentes, sin que el orden dado constituya una prioridad de jerarquia, a partir de:
¢ estructuras conceptuales, denominadas teorias, parciales o totales de un aspecto o de una
disciplina.
e la percepcion individual.
e |a apuesta en practica y el desarrolio de algun concepto parcial.
» |a analogia y de referentes disciplinarios, el punto de comparacion.
e el momento historico, de sus paradigmas, prototipos, tipologias o modelos establecidos.
« através de todo lo aprendido y lo vivido en la experiencia personal, que se manifiesta
mediante el recuerdo, por lo tanto de la memoria.
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OBJETIVOS DIDACTICOS
OBJETIVOS GENERALES

Se trata de iniciar al alumno en la introduccién del proceso de objetos comunicativos desde la optica y
el punto de vista racional, instrumental, operativo y conceptual del Disefio, y por consecuencia de la
practica proyectual, como método y sistema intelectual, practico y creativo para alcanzar un objetivo final
predeterminado.

Asimismo, se concibe desde un origen al proceso de produccion audiovisual como una totalidad
creada en la imaginacién a partir de la reflexion, la investigacion, la busqueda personal, el interés
colectivo o grupal, la intuicién, etc, que necesita de su deconstruccion en fragmentos funcionales para
facilitar y agilizar etapas operativas en su proceso dialéctico de realizacion / construccion.

En este nivel se enfatiza la estrecha y sujeta relacién sintactica y significativa que existe entre los
principales elementos visuales (icdnicos y tipograficos) y sonoros de todo producto reconocido y
elaborado.

OBJETIVOS PARTICULARES

Teoria y practica del disefio en movimiento.
Se parte del objeto que por efecto del movimiento en e! disefio cada parte es modificada e integrada.
Para ello se analizaran dos grandes areas:

- lanarrativa gréfica

- la grafica cinética

Estos objetivos se implementaran en cuatro etapas:

PRIMERA ETAPA

Posicionamiento a nivel consciente de los codigos del lenguaje audiovisual incorporados culturalmente
por el alumno en experiencias previas a la educacién formal. Esto se busca por medio de actividades
motivacionales y esquicios que pondran al alumno ante problemas que le creen la necesidad de adquirir
los conocimientos especificos para hallar las rutas de sus posibles soluciones.

SEGUNDA ETAPA

Incorporacion de conocimientos tedricos y practicos basicos de fa disciplina.
Para ello se implementaran ejercicios parciales de diferente y creciente escala de complejidad
articulados entre ellos por la insercion fluida de conocimientos.

TERCERA ETAPA
Sintesis tedrica. Traducida en instancias de reflexion, analisis, debate y conclusiones de las unidades
tedrico — practicas desarrolladas en las etapas anteriores.

CUARTA ETAPA
Sintesis practica. Realizacion de un trabajo practico final integrador.
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CONTENIDOS

1) Origenes, desarrollo y aplicacién de la imagen en movimiento.

e Coémo se produce la ilusién de movimiento

» Origenes de.la utilizacion practica de la persistencia en la vision
* Invencion y desarrollo de la fotografia y el cinematografo

e Tecnologia basica del Cine y el Video

2) Representacion y percepcion del movimiento.
o La percepcién visual y analitica

e Elementos de composicion en el plano

e Elementos de composicion en el espacio
 Elementos de composicion en el tiempo

3) Narrativa grafica.
Ordenamiento narrativo
Estructuras narrativas
El guion

El encuadre gréfico

4) El disefio de produccion.

Etapas y sus interacciones

La realizacién y la dinamica grupal de trabajo
Estrategias de promocion y difusion

Posibles roles del DG en el medio audiovisual

BIBLIOGRAFIA BASICA

Deleuze, Gilles, La imagen - tiempo, Buenos Aires, Paidds, 1987.
La imagen - movimiento, Buenos Aires, Paidos, 1994.

Feldman, Simén, La realizacion cinematografica, Barcelona, Gedisa, 1994.
La composicién de la imagen en movimiento, Barcelona, Gedisa, 1995.
Guion argumental, guién documental, Barcelona, Gedisa, 1993.
El director de cine, Barcelona, Gedisa. Coleccién multimedia.
Halas, John y Manvell, Roger, La técnica del cine animado, Madrid, Taurus, 1979.
Halas, John, Graphics in motion, Munich, Novum press Bruckmann, 1981.
Visual scripting, Londres, Focal Press, 1973.

Laybourne, Kit, The animation book, a complete guide to animated filmmaking, from flip-books to sound
Cartoons, Nueva York, Crown Publishers Inc. 1979.
Maldonado, Tomas, Lo real y lo virtual, Barcelona, Gedisa, 1994.

Muybridge, Eadweard, Animals in motion and the human figure in motion, Nueva York, Dover
Publications, 1955-1956.
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Reisz, Karel, Tecnica del montaje cinematografico, Buenos Aires, Taurus, 1990.

Saitta, Carmelo, El disefio de la banda sonora en los lenguajes audiovisuales, en La Fabrica Audiovisual
1999, Buenos Aires, Carrera de Disefio de Imagen y Sonido, FADU, UBA, 1999.

Swainson G., La iluminacién en video, Barcelona, Gedisa. Coleccion Multimedia.

BIBLIOGRAFIA AMPLIATORIA
Rabiger, Michael, Direccién de documentales, Instituto Oficial de Radio y T.V. (Focal Press)

Chion, Michel, La audiovision, Gedisa. Coleccion Multimedia.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Dondis, Denis, La sintaxis de la imagen. Editorial Gustavo Gili.

PAUTAS DE EVALUACION

Sera motivo de evaluacion el cumplimiento de todo lo requerido como trabajo practico parcial, final y
esquicios asignados (trabajos de resolucién inmediata en el taller).

Se tendra en cuenta el grado de solidez en la incorporacion de los conocimientos impartidos, la
seriedad individual y grupal con que se encare el trabajo, la busqueda personal en cuanto a la tarea y el
resultado final alcanzado. X

Cada trabajo practico parcial sera seguido en clase conforme a las distintas etapas planteadas y a las
fechas de entrega dispuestas por la catedra y las autoridades de la FADU.

REGLAMENTO DE CURSADO Y APROBACION DE LA MATERIA

Cumplir con lo dispuesto por las autoridades de la FADU en cuanto a regularidad y asistencia:
s Ser alumno de la carrera.
e Tener las materias correlativas aprobadas.
o Tener el 75% de asistencia del total de clases anuales, dentro del horario establecido.
» No tener mas de 2(dos) faltas consecutivas.
Asimismo sera obligacion del alumno:
» Asistir presencialmente a todas las clases tedricas, practicas y de proyeccién de material
visual.
» Cumplir con la presentacion de los trabajos parciales y finales dentro de las fechas
estabiecidas.
e Aprobar todas las tareas asignadas.



