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PROGRAMA
¢ Propuesta de la Catedra

Partimos de |a premisa que los estudiantes ya han cursado las materias Medios Expresivos |,
Comunicacion, Morfologia y Diserio en alguno de los niveles.

Los conlenidos de tales antecedentes curriculares deberan proveer al 2"-mno del desarrollo de
saberes y acllvudades gue resultan basicos para la consiruccion de sigriicados durante el cursado
de Medios Expresivos li. Esa formacién debe haberlos dotado de herramientas conceptuales para
solventar nuevos desarrollos. Ademas, se interrelaciona basicamente con Medios Expresivos | en
cuanto a la incarporacion de los conceptos bésicos del disefio cinético y la narrativa audiovisual.
Este punto de partida zostiene el alto nivel de exigencia en la realizacién de Trabajos Practicos.

En la catedra la ensefianza se desarrolla a partir de la introduccion de los temas del programa a
ravés de clases ledricas y lectura de apuntes.

En ias clases se utilizan videos elaborados por la catedra, se proyectan trabajos de Video Arte y
trabajos realizados por los alumnos mas destacados de las cursadas anteriores.

Con los afos de experiencia docente, hemaos distribuido los temas del programa entre todos los
mismbros de la catedra, de acuerdo a la experlsz profesional y docente de cada uno. De esta
manera nc s6lo los alumnos tienen la pasibilidad de escuchar distintas voces y discursos, sino que,
en un segundo plang, ia catedra se presenta como la sumatoria de saberes diversos, en un proceso
de cambic dinamico, actualizado en forma permanente.

QObjetivos

A través de los conlenidos del Plan de Estudios, nos proponemos diversos objctivos: que los
alumnos

» Distingan y utilicen las propiedades formales sobre las que se crea el producto audiovisual
cirélico (espacio, tismpo, movimiento, sonido).

» Ulilicen ios elementos y procedimientos propios de la narracion audiovisual.

» Reconozcan, practiquen e integren las crecientes posibilidades del disefio grafito en la
realizacién del cine, video, televisién y multimedia.

» Desarrollen una actitud critica sobre los productos y la realidad de los medios masivos de
comunicacién audiovisual.

» Interpreten la imagen de sintesis como elemento de expresidn artistica y comunicacional en
tanto operacién estética con soportes'digitales.

» Evallen el feridmeno progresivo de hibridacion en la produccion de las obras audiovisuales,
consecuencia del naso revolucionario de la imagen analdgica a la digital, la fusion de los
medios y la emergancia de nuevos relatos.

» Reconozcan los cambios en los modos de percibir, representar e interpretar el mundo,
provocados por las realidades arlificiales y sus nuavas formas harrativas.

» Ejerciten la capacidad de anétisis del fenémeno comunicacional, aportando sentido en las
realizaciones propias y productos propuestos por la caledra.

?
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¢ Contenidos

Unidad 1

Antecedentes histéricos de las imagenes electronicas en movimiento.

Aportes de otros medios y arles. Del registro fotoquimico a la sefial electrénica. Fotografia, cine,
pintura, leatro, radiofonfa. Caracteristicas propias, semejanzas y diferencias. Momentos salientes en
el desarrollo de los medios de registro y conservacion de imagenes y sonido. La creacién de
audiencia.

Unidad 2
.La trama sccial de los 11edios masivos. La verdad y el verosimil. El papel de los medios en la
produccion y reproduccién de la cultura. I.a manipulacion ideolégica y tecnolégica.
La realidad televisiva: el viva y el directo. Esquema de !a comunicacién social y su equivalente
tecrnioldgico.

Unidad 3

El lenguaje audiovisual. Unidades narrativas: toma, plano, secuencia La creacién de movimiento.
Movimlento interno y externo. Encuadre y composicion: funcién estética, expresiva y psicoidgica. El
encuadre como punto d=2 vista personal.

Uso expresivo y funcional del color. Uso expresivo del sonido.

imaginacién e imagenes. De la idea al proyecto: la creacion de metaforas audiovisuales.

Unidad 4

Recursos técnicos y expresivos. Herramientas para la creacion de imagen en movimiento. La camara
de video. El switcher. La imagen electrénica. Normas de transmision. La conformacion del color
adilivo en television. Tubo de rayos catddicos. La trama televisiva. Camaras digitales. La
videograbacidn. Soporte magnético. Formatos de videocasselte: hogarefios y profesionales.
Continuidad y Fragmentacion: nuevos géneros que aporta el video; videoclip, videodanza,
videopossia, videomoda. El Video de Creacién en Argenlina.

Unidad 5

La revolucion informdtica. Video digital. Imagen de sintesis. Computacién grafica para video. Diseno
videografico bi y tridimensional. Interfase video-computacion / computacion-video. Dispositivos de
captura anal6gicos y digitales. Dispositivos de almacenamiento digital. Edicidn lineal y no lineal.
Montaje vertical. La multimedia como hipertexto: el relato no lineal. El software: herramientas
técnicas en funcion de un disefio comunicacional.

La creacion en equipo interdisciplinario. La paradoja de los nuevos medios. La crisis de Internel: gun
nuevo medio?

+ BIBLIOGRAFIA .
La bibliografia utilizada es de referencia.

La Television — Roman Gubern — Editorial Bruguera

En torno al video — Bonet/Dols/Mercader/Muntadas. Editorial Gustavo Gilli

Aplicaciones gréficas del ordenador — John Lewell. Editorie! Herman Blume

Rabia y televisién. Furio Colombo. Editorial Gustave Gilli

Estética y Psicologfa del Cine. — Jean Mitry — Siglo XXI Edilores

American Cinematographer Video Manual — Frank Beacharn — The ASC Press

De la pantallia al arte transgénico — Compilacion: Jorge Laferla — Libros del Rojas — UBA

El paisaje mediatico - Arlindo Machado — Libros del Rojas — UBA

Type in motion; innovations in digital graphics — Bellantoni/Woolman — Thames and Hudson
Apuntes generados por la caledra (de uso obligatorio)

-
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¢ Pautas de evaluacién

La metodologla de trabajo se basa en la organizacion de grupos. Se provee a los alumnos de
herramientas para la conformacién armoniosa de los grupos a partir de compromisos con la tarea y
con los plazos de presentacion.

En la produccién grupal se polencia la relacion entre pares, donde se une el tema, 1a técnica, las
herramientas y los esludiantes en proyectos de investigacion-accion. En el taller se realiza la
exposicion de avances en el proceso de desarrollo de las ideas y la concrecion de 1as mismas.

Se analiza y critica en forma abierta cada una de las propuestas, permitiendo la intervencion de los
otros grupes en forma cruzada, lo que estimula la reflexion y la autoevaluacion. Se produce el
replanteo de las propuestas originales.

Los criterios pedagogicos estan basados en los principios del aprendizaje reflexivo y la tutoria. El
aprendizaje reflexivo supone niveles de conocimiento que pueden ser alcanzados por los alumnos
~onforme ejerciten la metacognicion: solucionen problemas, tomen decisiones, revisen y eavalien sus
propias estrategias.

El acompaiiamiento que hacen los docentes de la catedra supone la produccion de aprendizaje a partir
del intercambio, la reflexion, el ensayo y la puesta a prueba de las respuestas que trae el alumno
propuestas de trabajo. El docente es un orientador que acompania, guia, facilita y cuestiona. De este
modo la evaluacidon es un proceso permanente.

El analisis morfoldgico de los elementos de disefio grafico, audiovisual y cinético, garantiza el sustento
tedrico e ideolGgico de las herramientas técnico-expresivas.

Las teméticas propuestas pretenden completar la formacion de los alumnos como individuos inlegros,
con responsabilidad sccial y no meros reproductores técnicos de comunicacion.

¢ Reglamento de Citedra

Cada docente varifica la presencia de los alumnos en el taller, de acuerdo a la normativa universilaria
de un 75% de asistencla a | cursada. .

Los trabajos practicos deberan ser aprobados en su totalidad dentro de los plazes propuestos por la
catedra, en el término de la cursada cuatrimestral.

¢ Llistado de docentes

Eduardo Feller Profesor Tilular

Carlos Trilnick Profesor Adjunto

Maria Palicio Jefe de Trabajos Practicos
Luis Campos Jefe de Trabajcs Préclicos
Vanesa Binsztok Ayudante de™® con cargo JTP
Pablo Ruschanski Ayudante de 2*

Noelia Bertaina Ayudante Ad Honorem
Pablo Gonzalez Ayudante Ad Honorem
Marla de! Mar Ketlun Ayudante Ad Honorem
Luciana Mé6naco Ayudante Ad Honorem
Agustina Soria Ayudante Ad Honorem
Belisa Tantote Ayudante Ad Honorem
Natalia Wood Ayudante Ad Honorem
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GUIA DE TRABAJOS PRACTICOS

Los Trabajos Practicos han sido modificados y perfeccionados a lo largo de los afios de existencia de la
Cétedra.

Se desarrollan dos experiencias de taller.

El TP1 o benchmarking, se trata de la utilizacion del modelo “Imitar a los mejores”.

La Catedra selecciona un fragmento de un largometraje y los estudiantes organizados en
pequerios grupos, deberan producir una pieza audiovisual de similares caracteristicas al modelo
dado. Los fragmentos son de una complejidad alta y su realizacion implica un profundo trabajo
de Vision, Desglose, Conceptualizacion y Planificacion.

Luego los grupos se posicionan en el lugar del Director de Arte o Realizador, pudiendo recurrir a
la intervencion de expertos de afuera del grupo (camarégrafos, fotdgrafos, iluminadores,
editores).

A pesar que practicamente todas las decisiones paracen estar tomadas de antemano por el
creador de la pieza original, los alumnos se ven expuestos a una fuerte actividad proyectual, de
imitacion y de organizacién de la imagen en movimiento, que los enfrenta a todo tipo de
dificultades cuya resolucién demanda creatividad, inteligencia practica y aplicacién de saberes
previos. Todo esto redunda en un trabajo practico novedoso para los alumnos, generador de
aprendizajes de impacto.

En la actualidad estamos utilizando unla secuencia de la pelicula argentina Nueve Reinas,
dirigida por Fabian Bielinsky.

El TP 2 o Trabajo Préctico Integrador -

La Cétedra propone ui, tema genérico, un disparador para la realizacion de un trabajo practico
que integra los saberes expuestos durante la cursada.

El trabajo debera desarroliarse con una técnica acorde al punto de visia del grupo acerca dJdel
tema propuesto y contendra un fuerte caracter de Disefio, una inlerpretacion grafica cinélica de.
la consigna.

Los temas propusstos hasta la fecha son; 50 arios de la Declaracion de Los Derechos del
Hombre, Jorge Luis Borges, Comida, Numeros, Diseflo y Ciudad, Forma y Color, Puertas. Para
la cursada 2004 el tema propuesto es Ei Armario.

Objetivos:

Que cada estudiante;
» realice una experiencia de produccion integral de un proyecto-video.
» ejerza la direccion artistica del proyecto.
» aplique contenidos y tematicas ¢glesarroliados en la cursada.
» integre conocimientos de disefio.grafico a un sistema de comumcauon audiovisual en
contenedor videografico.
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El trabajo consiste en la realizacién en forma grupal de un video de hasta 1 minuto de duracion
maxima y 30 segundos de minima, con las siguientes caracleristicas:

)

La idea original estara basada en el tema propuesto. Serd presentada por escrito a
modo de sintesis argumental, en 20 lineas como maximo. Cada grupo traera materiales
de referencia (fotografias, recorles, bocetos, fragmentos de peliculas o videos) que
faciliten el intercambio de opiniones e ideas para orientar el proyecto durante los
encuentros en el taller.

Una vez aprobada la idea original se redactara un guién, en el cual se detallara toma por
toma el contenido audiovisual del relato. Acompafiara al guibn un encuadre o
storyboard, al que se adjuntaran los materiales de referencia.

Cada grupo llevara un “diario de produccién”, donde se anotara clase por clase los
avances del proyacto. En cada encuentro en taller entregaran al docente a cargo una
fotocopia con una sintesis de las propuestas, modificaciones o soluciones encontradas al
problema comunicacional dado.

El grupo desarrollara un andlisis morfologico de cada una de las tomas y de los
elementos graficos y audiovisuales utilizados para generar la comunicacion.

Existen fechas previstas para la presentacion de las sucesivas etapas de |a realizacién
del trabajo. Se brinda un espacio en el taller para la correccion. Las tomas originales
deben ser presentadas en orden secuencial, para poder intercambiar ideas con el equipo
docente previo a la post-produccion.

Todos los materiales que se presenten para visualizacion, correccion y evaluacion deben
estar grabados en sistema PAL, formato VHS, velocidad Standard SP ya que es el Unico
sistema que tienen todos los equipos de la facultad.. Si son grabados originalmente con
olros formatos, sistemas ¢ velocidades, deberan traer la forma de reproducirios (cdmaras
portatiles, PC portétil, etc.)

El video se complementa con el disefio de las etiquetas (frente y lomo), tapa y el analisis
morfolbgico.

El andlisis morfolbgico sera acompanado por el storyboard y por un *diario de’
produccién”.

El titulo del video debera ser original y tendra un desarrollo semantizado. Estara
presenie en cada oportunidad (grabado en el video e impreso en ios elementos del punto
6) con las variaciones de tamano y escala adecuados.

Reaquiisitos técnicos: Eil video se entrega en formato VHS, velocidad SP (standard) Norma: PAL.
Cada grupo deberé entregar un video VHS original que quedara en poder de la Catedra para uso
académico y difusioén. También solicitamos una version digital en formato AVI 720x576 en CD
para archivo y difusion.

No se acepta inclusion de publicidad en los trabajos précticos ni teléfonos de empresas de video.

Evaluacién del Trabajo Practico Final
Qué se evalua

v VvwVvwvewy

Idea original

Correspondencia entre el tema, la idea original y la realizacién
Sintesis narrativa

Utilizacién adecuada de recursos técnico-expresivos
Direccion de arte y Diserio integral

Profesor Eduardo H. Feller / Medios Expresivos 2
Disefio Grafico FADU - UBA
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