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OBJETIVOS GENERALES.
Llevar al alumno a comprender que es un sistema dentro de los procesos de produccién, teniendo
en cuenla las variables que se manejar para establecer un satisfactorio control de calidad dentro de
los procesos productivos.
Que el alumno pueda leer, puntear, reflexionar y sistematizar el material que se dicta en clase.
Repensar desde la practica colidiana los conceplos pedagoégicos de acuerdo con los contenidos
trabajados.
Construir criticamente diferentes modos de intervencién en el ayla leniendo en cuenta los diferentes
modos en que aprenden los alumnos.
Generar un espacio que favorezca la reflexion, la discusién y la participacién de los alumnos en
relacion 3 los contenidos trabajados en clase.
Aportar al alumno los conocimientos necesarios sobre las tecnologlas de los sistemas gréficos
reproductivos. Su evolucion. La relacién entre los criterios compositivos y comunicacionales del
diserio con las posibilidades de implementacién en la pieza masiva. Actualizacién en las nuevas
tecnologlas de impresion y andlisis de los requerimientos escenciales (costo, tiempo calidad
fidelidad) para comprender el factor de evolucidn de la técnica grafica en |a frontera digital.

METODOLOGIA DE ENSENANZA
lLa propuesta es pensar en practicas de enseflanza que proporcionen a los alumnos la comprensién
de los conceplos de sistemas dentro de los distintos procesos productivos en el recorrido de los
aprendizajes, Parece necesario concebir al currlculum con distintas posibilldades de adaptacién, en
funcion de los grados de dificultad que los alumnos presenten. En esle sentido, se trata de acercar
al alumno, de proporcionarle una experiencia de aprendizaje diferenciada que le permita progresar
con el docenle y con su grupo de compaderos.
Los programas requieren de un trabajo comparlido , que puedan eslablecer desde los contenidos a
trabajar hasta los criterios de evaluacién y de promocién de los alumnos. No s6lo desde una
perspecliva de articulacidn horizontal sino también vertical, atendiendo ademas a la idea de ciclo, la
posibilidad de complelar los aprendizajes y niveles de logro esperados al finalizar el mismo..
La propuesta supone que se tenga momentos comunes de enseflanza con todo el grupo de alumnos
y momentos en 0s cuales se diversifica la propuesta de trabajo. De este modo se implementara un
conjunto alternalivo de actividades que podriamos lamar actividades complementarias para cada
unidad/tema/proyecto/problema. Las aclividades complementarias proporcionaran a los alumnos
que presentan mayores dificultades para el aprendizaje, nuevas oportunidades para aprehender.
Estas son: ° Exposicion {edrica. ® Dictado de los conceptos fundamentales. ® Reflexidn grupal e
individual con y entre los alumnos sobre los temas conceptuales y sus aplicaciones en la practica
laboral. ° Generar la idea de la investigacién sobre los fundamentos conceptuales que permitan al
alumno plasmar {os resullados en trabajos practicos. ° Exposicion de métodos audiovisuales para
concrelar la trilogla de procesos de aprendizaje de los temas abordados; reflexionar, conceptualizar
y sistamatizar.

CRITERIOS DE EVALUACION '



Presentacidn de trabajos practicos donde el alumno apilque los conocimientos leldos, reflexlonados,
sistemalizados y aprehendidos. Evaluacion escrita donde el alumno conceplualice tedricaments el
repensar de los temas presentados; los cuales se ubican dentro del periodo recomendado por el
cronograma general de la facultad.

La evaluacion del alumno es gersonalizada y permanente durante todo el afto, por medio de la
critica del trabajo practice i

Los trabajos deberan ser aprobados en su totalidad antes de cada parCIaI para poder rendir los
mismos.

Los trabajos praclicos se realizan en forma individual de acuerdo al tema especifica del mismo.

UNIDAD 1: Compendio de los Origenes e Historla de la Imprenta.
1.1 La escritura; a- jeroglifica. b-alfabeticas: fenicia,griega, latina, capital, uncial, semiuncial,
ulfilana. c- materia escriptoria: pergamino, cédices, palimpsestos. d-los copistas. e-
impresién tabelaria.

12 La Imprenta: a- Gutemberg, 1as. composiciones tlpogréflcas b-malrices, cerrojos, cuerpos
impresores. c- composicién manual.
1.3 Difusion de la imprenta en Europa y América: a- incunables, prototipdgrafos y

disefiadores tipograficos. b- composicién mecdnica. c- la prensa y su desarrollo.

UNIDAD 2: Técnicas de la composicién ordinaria. Conocimiento Generales
Generalidades y Nomenclaturas. a- tipografias. b- unidades de medidas, blancos
tipogréfico. c-. elementos de composicidn. d- fuentes, estilos y caracterlsticas tipogréaficas.
e- composicién de originales.

UNIDAD 3: Intreduccidn a las Técnicas de composicion especial y digital.
Técnicas de la composicién especial y digital. a- introduccian a la composicién digital,
dibujo vectorial y mapas de bits.

UNIDAD 4: Sistema base de Impresidn en Relleve:
Introduccion Histérico-tecnolégica: Evolucion de los sistemas de comunicacion humana - La
Escritura - Los primeros sistemas de impresion, influencia en el disefio editorial. -Sistemas
de composicién en caliente: Monotipia-Linotipia-Estereotipfa-Flexografia en caucho. -Los
cuerpor impresores:Planos-Planocilindricas-Rotativos. -Slstemas de Composicién en Frio:
Clisé- Fotopolimeros-Planchas digitales..

UNIDAD 5&: Sistema base de Impresidén en Superficle:
La litografia y su influencia en el disefio publicitario y la imagen de identidad. -El Offset:
Planchas, mantilias y cuerpos impresores.
:

UNIDAD 6: Sistema base de Impresién en Profundidad:
Grabado a buril y aguafuerte-Mezzotinta y aguatinta
Rolograbado: Preparacion y Grabados de cilibdros. Cuerpo Impresor-Ventajas y
aplicaciones.

UNIDAD 7:  Sistema base de Impresién Hibrldo: Estarcido y estampado. Serigrafla: Preparacion y
Copiado de shablones. Cuerpos impresores-Aplicaciones y ventajas.

UNIDAD 8: Tecnologia del Papel:
Evolucién de los materiales escriptorios-Produccién artesanal. -Produccion industriat:

Pastas y fabricacién continua. Clasificacién de papeles, cartulinas y
gramajes.

y

UNIDAD 9; Sistemas Auxiliares la impresién:



UNIDAD 10:

UNIDAD 11 :

UNIDAD 12:

UNIDAD 13:

UNIDAD 14:

UNIDAD 15:

UNIDAD 16:

TP 1:

Tampografla-Termografla-Calcogralla-Stamping-Ploteados, barnizados y taminados.
Encuadernacién, guillotinado y troquelado &

Tintas: 2
Formutacién: Vehlculo Pigmenlos,Barnices,Cargas y Aditivos. Produccion industrial: Tipos

caracteristicas.

Teorla del Color:

El Color y la luz-Aspeclo psicoffsicos de la percepcién visual humana. Teorfa de Maxwell:
Sintesis sustractiva y aditiva. Modelos: R.G.B.-C.Y.M K-Pantone-Hexacrhome-3D-C.I.E.
Sistemas Fotomecanicos de Reproducclén de Originales: Originales pluma:
Fotograbado pluma. Originales de tono continuo: Fotograbado mediotono-Autotiplas.
Originales todo color: Fotocromo-Filtros y dngulos de trama.

Confeccién de Originales:
Marcacién standar de un original de impresién-Originales para diarios y revistas-Libros-
Especiales-Packaging: Conceptos generales-Troquelados.

Encuadernacién:
manual- operaciones de encuadernacidn.- mecanica.-cortes.-industria del embalaje, el
cartonaje.

Introduccién a los Sistemas de Impresiéon Digiltales: Sistemas Electrofotograficos-
Duplicacién digital-Sistema indigo.

f '
Introduccién a los conceptos de Preprensa y Autoedlclén: Conceptos generales-
Entornos Graficos-Hardware y Software-Programas de Autoedicién-Pruebas de
Impresion:Progresivas-Laminados-Digitales.

Equipos para la Prelmpreslén:
Maquinas para la reproduccion fotomecanica.-Entrada digital: Scanners. -Salida digital:
Filmadoras-Filmadoras/Reveladoras.

Realizacion de maquela como hecho contractual con el comitente, y realizacién de los
originales para la industria grafica, y luego los originales que daran lugar al comienzo de los
procesos de produccién e impresion
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Color Proyecto y Estética en Artes Graficas F.Germani Editorial Don Bosco
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