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PROGRAMA ANALITICO
1. DATOS GENERALES DE LA ACTIVIDAD CURRICULAR

ASIGNATURA: Técnicas Audiovisuales — Catedra Zantleifer

e Plan de estudios: Nuevo Plan de Estudios de Disefio Imagen y Sonido
(Resolucién CS n°® 6181/16)

e Carga horaria total: 60 horas

e (Carga horaria semanal: 4 horas

e Duracién del dictado: cuatrimestral

e Turnos: martes por la mafiana

¢ Tipo de promocidn: directa

UBICACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS

CICLO SUPERIOR DE GRADO (CSG) NIVEL 2

2. OBJETIVOS

Se espera que los alumnos:

- Reconozcan los distintos medios de produccion de imagen y sonido, sus modalidades técnicas de utilizacién y sus
variables expresivas.

- Conozcan las diferentes modalidades técnicas para la produccién de sentido en el campo de la vision / audiovision:
opticas, quimicas, magnéticas, electrénicas, digitales, interactivas e hipermedidticas, asi también como sus cualidades
fisicas y sus aspectos tecnoldgicos particulares.

- Asocien a los creadores mas trascendentes y determinantes en la constitucion técnica y expresiva de los medios
visuales / audiovisuales.

- Comprendan los contextos en que fueron creados estos medios.

- Puedan a partir de estos conocimientos elaborar sus propias elecciones de medio de produccién y de estrategia de
construccion de sentido para aplicarlas con conciencia y control en sus producciones futuras.

3. CONTENIDOS

UNIDAD I: LAS TECNICAS DE LO MECANICO LO QUIMICO Y OPTICO.

Las reformulacion de las técnicas pictdricas tras la irrupcion de la fotografia. La revolucién industrial como diseminador
de conceptos técnicos. La fotografia ptico-quimica. El grafismo de la luz: la cdmara oscura, la heliografia, el aluro de
plata. Pioneros: Niepce y Daguerre. Talbot y la copia fotografica: origen tecnoldgico de la disolucion del concepto de
original. Concepto de laboratorio fotografico. Origenes de la fotografia instantanea. El control expresivo de la luz: Nadar,
Cameron y Le grey. EI 3D de Piazzi Smith. Elementos técnico expresivos en la fotografia contemporanea.
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Scott y el primer registro de sonido.

Génesis de la fotokinesis: el cine antes del cine. Girolamo Cardano, la linterna magica, primeros dispositivos de
imagenes secuenciales graficas (fenakitoscopio, praxinoscopio, etc.).

Transicion del instante fijo al movimiento: desde las invenciones de Niepce y Plateau, al “revolver” de Janssen. Principios
de funcionamiento tecnoldgico de las distintas estrategias de representacion del movimiento. Cronofotografia y
secuencia fotografica: Marey y Muybridge.

El nacimiento del cine. Los inventos de Jenssen, Le Prince, Edison y los hermanos Lumiere. Los principios del
movimiento en el cine: captura, trucaje, animacion y experimentacion.

La técnica del registro y la proyeccidn cinematografica: descripcion técnica de peliculas, camaras y proyectores.
Normatizacion de los pasos cinematograficos. Sus caracteristicas tecnolégicas y sus oportunidades expresivas.
Principios tecnoldgicos del cine sonoro y cine color.

UNIDAD II: LAS TECNICAS DE LO ELECTRONICO.

Antecedentes la TV: de la tele visién de Galileo al disco de Nipkov. El iconoscopio de Viadimir Zworkyn y Philo Taylor
Farnsworth. El doble disco de Logie Bard. Principios de la television electrénica. Principios de la transmision de aire y la
transmision satelital. El estudio de televisién como escenario de un nuevo modelo técnico de representacion. El estudio
mavil. Modelos tecnoldgicos como operadores de modelos estético-ideoldgicos.

La sefial de video. Particularidades técnicas del video como medio de registro: la imagen magnética. Principios de
captura y reproduccion de los medios magnéticos de construccion de imagen. Caracteristicas de las normas y formatos.
Relacién entre técnica y sentido en los tiempos de la edicion de video lineal. Tecnologias del video aplicadas a la
television, la exhibicion monocanal, la distribucion y la instalacion. Sistemas portatiles de captura de video.

La incipiente interactividad con interfaces electrdnicas, el software de creacion y los video juegos.

UNIDAD III: LA CONVERSION HACIA LO DIGITAL

Concepto de digitalidad. La imagen digital como nuevo paradigma estético de copia y efectuacion de la imagen.
Muestreo, sintesis y almacenamiento digitales: bit, byte, megabyte, gygabyte...

Las herramientas tradicionales del cine convertidas al lenguaje digital.

Medios y formatos de captura y reproduccion digital de imagen, conectividad-compatibilidad, interfaces virtuales
(software) e interfaces materiales (hardware).

La camara de video digital y sus componentes. La ampliacion y emulacion de las posibilidades tradicionales mediante la
adicion de chips y electrénica programada.

De la cinta digital de video a la memoria como medio de almacenamiento.

La edicion no lineal: software y hardware.

El pixel como concepto técnico expresivo: la generacion de imagen digital, andlisis de software de creacion digital.
Los video juegos compartiendo la pantalla digital. Contenidos Iddicos y virtuales. La industria del video juego:
competencias técnicas del disefiador audiovisual.

Escaneo de imagen analdgica. Resoluciones y recursos.

Compresiones: arquitecturas de produccion, de exhibicién y de distribucion. Formatos v relaciones de calidad de
imagen.

UNIDAD IV: LOS MEDIOS SURGIDOS DE LA DIGITALIDAD. ACTUALIDAD Y PROSPECTIVA.

El cine digital: un nuevo paradigma técnico estético. Principios de funcionamiento de los medios de registro y
postproduccion del cine digital. Estructura de compresion y codificacion de la imagen digital.

Las técnicas del web art, de la creacion colaborativa y del video viral. El media lab como entorno de creacion y reflexion.
El cddigo como herramienta de creacion.

Prospectiva: andlisis de desarrollo de prototipos estético-tecnoldgicos. Reflexion sobre hipétesis de medios del futuro.
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Modalidad de Ensefianza:

Al tratarse de una asignatura tedrica, en cada clase se hara una puesta expositiva apoyada por filmografia, videografia y
material explicativo de los contenidos a desarrollar.

Se dispondra de un segundo momento de trabajo en comisiones en los que los docentes podran abordar las
particularidades de lo expuesto con mayor profundidad y en donde también se dara atencion al desarrollo de los trabajos
practicos.

En los talleres se implementaran estaciones de trabajo para abordar distintas técnicas de realizacion audiovisual
(estenopeica, fotogrametria, digitalizacion, pixilation, programacion en Processing, creacién de GIF animados, etc.).

Se proveera a los alumnos de un cuerpo de material de lectura obligatorio, asi como también un conjunto de peliculas,
videos y links mediante los cuales se ampliaran y graficaran los conocimientos desarrollados en clase.

Modalidad de Evaluacion:

Para aprobar la materia los alumnos deberan:

- Cumplir con las pautas de presentismo y regularidad establecidas por la Carrera.

- Aprobar las tres instancias de trabajos practicos (cuatro TPs). La nota de cada instancia practica surgira del promedio
entre la calificacion de los trabajos practicos y la evaluacion de la cursada.

- Aprobar un examen escrito parcial. Para poder rendir este final los alumnos estaran habilitados si: 1) aprobaron
instancias de trabajos practicos y 2) han cumplido con las pautas de presentismo y regularidad dispuestas por la Carrera.

Bibliografia:

Apuntes de catedra:
https://drive.google.com/drive/folders/0B1Im6QrKPIc5cjYtWnRqdWR2WEOQ



