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DAV Il

En el "modelo" de construcciéon de la cultura del nuevo milenio los textos
audiovisuales han pasado de ser ‘“portadores" a ser "actuantes y actores”,
generando, en el espacio virtual que comparten con los nuevos medios de
produccion economica, una nueva realidad de fuerza y valor que ya se han
incorporado a la practica social con gravitacién y significados propios.

El Taller DAV Il articula el conocimiento del estudiante sobre las herramientas y
codigos de estas tendencias con la elaboracién de proyectos, disefios y
producciones audiovisuales. Incorpora a la vez el disefio multimedia como medio
inevitable de expresion del Disefador de Imagen y Sconido.

La tarea del taller del ultimo ciclo se plantea en formas de trabajo directamente
relacionadas con las reglas del circuito profesional vigente, teniendo como
modelo propuestas alternativas de produccién audiovisual acordes con la realidad
del estudiante de la Universidad de Buenos Aires.

OBJETIVOS PEDAGOGICOS

a. Plantear la tarea audiovisual como un trabajo en equipo, en el que para su
proyecto y diseno, los integrantes deben cumplir roles especificos. El taller
propone desarrollar las capacidades técnico-expresivas segun las caracteristicas
individuales del estudiante insertadas en un proyecto grupal, es decir en las
tareas de conceptualizacion de objetivos, diseno de obra o producto, estrategia y
tactica de produccion y definicion de espectador o usuario.de la pieza audiovisual
o multimediatica.

b. Realizar trabajos practicos que funcionen como obra y producto para incorporar
al curriculum del estudiante en forma de piézas audiovisuales de difusion
generalizada.

c. Producir desde el desarrollo de los objetivos proyectuales y practicos una
retroalimentacion hacia la reflexién tedrica de los conceptos que surjan de cada
proceso de diseno.

OBJETIVOS OPERACIONALES
a. Proyecto, disefio y realizacién de piezas televisivas de formato informativo.

Situacién de reportaje en estudio televisivo, informes periodisticos documentales
post producidos e interaccion de ambos.
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b. Proyecto, disefio, guién, produccién y realizacién de un telefilm de ficciéon de
90 minutos.

c. Incorporar el concepto de disefio del "espacio audiovisual” creando un disefio
del discurso que incorpore al espectador como usuario.

d. Evidenciar las relaciones existentes, en el marco de distintas problematicas
contemporaneas, entre globalizacion cultural y el desarrollo de identidades
culturales.

e. Fortalecer la inquietud individual del estudiante como artista o articulador del
discurso audiovisual, y a la vez, su funcién como miembro profesional de un
equipo de proyecto, disefio y produccién de piezas audiovisuales de explotacién
comercial.

BIBLIOGRAFIA OBLIGATORIA

e CALABRESE, Omar. La era neobarroca. Ed. Catedra. Madrid, 1987

e GARCIA CANCLINI, Nestor. Culturas hibridas. Ed. Grijalbo, México, 1989

+ GONZALEZ REQUENA, Jesus. El discurso televisivo: espectaculo de la
posmodernidad. Ed. Catedra. Madrid, 1995

« MARTIN-BARBERO, Jesus. De los medios de mediaciones. Ed. G. Gili.
Barcelona, 1987

BIBLIOGRAFIA CONSULTIVA

o BRAND, Steward. El laboratorio de medios. FUNDESCO. Madrid, 1989

e GARCIA CANCLINI, Nestor. Consumidores y ciudadanos. Ed. Grijalbo. México,
1995

e LLAMAZARES, Ana Maria. Nuevos paradlgmas Apunte. Buenos Aires, 1992

» MARTIN-BARBERO, Jesus. Notas en culturay pospolitica. México, 1991.
Apunte.

» NEGROPONTE, Nicholas. Ser digital. Ed. Atlantida. Buenos Aires, 1995

o VIRILIO, Paul. El arte de! motor. Ed. Manantial. Buenos Aires, 1996

o VV.AA. Arte en la era electrénica. Goethe-Institut, Barcelona, 1997
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IMPLEMENTACION

Se plantean dos cuerpos troncales de trabajos practicos:

1. Disefo, proyecto y realizacion de un Telefilm de Ficcién, bajo las consignas de
unidad de personajes, decorados y tiempo para las partes en las cuales esta
planteado. L a realizacién es bajo la forma de equipo de produccion y realizacion
unico.

2. Disefo y realizacion de un programa televisivo bajo la forma de "reality show".

y un opcional obligatorio para los estudiantes que no se incorporen al proyecto de
Telefilm

3. Diseno y produccién de un CD-ROM interactivo.

- Toda entrega de Trabajos Practicos se acompafia con una memoria monografica
individual donde describe el proceso y conceptualiza el producto.

- El programa de TV es perteneciente al primer cuatrimestre.

- El trabajo del telefilm es anual, planteandose la entrega de disefio, proyecto,
guién, presupuesto y plan de produccién al cierre del primer cuatrimestre, y la

entrega del story board y del trabajo terminado en video formato profesional como
trabajo practico final.
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TRABAJO PRACTICO #1

DESCRIPCION

Disefio, proyecto y produccién de un programa de TV de caracteristicas de
"Reality Show". El programa consiste en tareas de reportaje y reflexion con
invitados en estudio de TV y la incorporacién de producciones periodisticas y de
investigacion documental concernientes al fema de actualidad tratado.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

a. Reflexionar la tarea del disefiador de imagen y sonido en el medio televisivo.

b. Incorporar el desarrollo técnico expresivo de las individualidades de cada
estudiante en la tarea de produccién industrial y grupal.

c. Analizar las practicas sociales generadas a partir de la presencia de la
television como medio masivo hegeménico.

d. Aplicar los conocimientos adquiridos en DAV | y DAV Il en un simulacro de
trabajo profesional.

CONTENIDOS TEORICOS

o Caracterizacion del discurso televisivo. Componentes del género.

. . r . 1 I'd . ’ ~ ” + . . r
» Caracterizacion de la entrevista periodistica, metodologia de investigacion y
diseio de formato.

CONDICIONES DE ENTREGA

o Copia VHS PAL de cada programa
e Carpeta del proyecto
o Disefno y produccion de titulos, etiquetas y caratula.
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TRABAJO PRACTICO #2

DESCRIPCION

Disefio, proyecto y produccién de un Telefilm ficcional de 60 a 80 minutos de
~duracién, en el cual se desarrollan diferentes visiones de la misma propuesta con
unidad de decorado, personajes y tiempo. Realizacién en 16 mm o en video
profesional.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

a. Desarrollar un modelo productivo propio e independiente en la realizacién de
piezas de medio y largometraje para television.

b. Analizar |a situacion actual en los medios de produccion industriales de piezas
audiovisuales.

c. Reflexionar acerca de la tarea del Disefador de Imagen y Sonido dentro de la
estructura productiva de los medios cinematograficos y televisivos.

CONTENIDOS TEORICOS

e Caracteristicas de la industria cinematografica actual. Formas de produccion y
distribucién. Modelos industriales, de autor e independientes. Analisis de
elementos estéticos y expresivos caracteristicos de cada formato.

» Crisis y creaciéon de paradigmas.

e Estética de los nuevos medios.

ACTIVIDADES

o Disefo, proyecto, produccion y realizaciéon de un telefilm ficcional de 60 a 80
minutos. ~

* Rodaje en 16mm o en video profesional, off-line digital y master en video.

o Exposicién y analisis critico colectivo de las diferentes etapas de disefio y
produccion.

o Difusién y exhibicién publica.

» Evaluacion grupal de la experiencia.

ENTREGAS

e Primer cuatrimestre: Proyecto, estructura, guidén y plan de produccién.
e Segundo cuatrimestre: Story Board y copia en formato video profesional.

CONDICIONES DE ENTREGA

e Copia en video Betacam y copia en video VHS
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e Carpeta del proyecto incluyendo memoria descriptiva, sintesis argumental,
ficha técnica, guién, story board, disefio de produccién y proyecto de difusion.
» Diseno y produccion de titulos, etiquetas y caratula.

TRABAJO PRACTICO # 2 (Alternativo individual )

DESCRIPCION

Disefio y proyecto de un CD-ROM interactivo. Realizacién de prototipo.
OBJETIVOS ESPECIFICOS

a. Introducir al estudiante en el conocimiento y en el disefo de medios
interactivos y multimediaticos.

b. Practicar en el disefo y produccién de piezas audiovisuales de cardacter
interactivo.

¢. Analizar las diferentes caracteristicas y potencialidades del disefno de medios
interactivos.

d. Reflexionar acerca de la tarea del disefiador audiovisual en el medio digital.

CONTENIDOS TEORICOS

e Caracteristicas de los medios interactivos. Formas de produccion y distribucion.
o CD-ROM, sitio Web, espacios virtuales, correo electrénico. Caracteristicas
técnicas y utilidades de cada uno de los elementos del mundo digital / virtual.

ACTIVIDADES

to-

» Diseno, proyecto, produccién y realizacién de una obra multimedia. Trabajo
grupal.
e Evaluacioén colectiva de la experiencia.

ENTREGAS

e Primer cuatrimestre: Estructura, guién y plan de produccién.
e Segundo cuatrimestre: Proyecto realizado.

CONDICIONES DE ENTREGA.

e Disquete o CD-ROM.
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o Carpeta incluyendo memoria descriptiva del proyecto, sintesis argumental,

ficha técnica, guidén, story board, disefio de produccién, presupuesto y proyecto
de difusion.

» Diseno y produccion de titulos, etiquetas y caratula.



