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PROGRAMA

Propuesta de [a Catedra

Gréfica para Productos es, en el contexto de la carrera, una materia electiva, donde se
conjugan los elementos comunicacionales, estéticos y tecnoldgicos.

Su concepcion didactica es de una asignatura tedrico practica.

El programa tedrico aporta las bases fundamentales para el conocimiento, la reflexion y Ia
practica de proyecto.

Objetivos:

Grafica para Productos es, en el contexto de la carrera, una materia electiva, donde se
conjugan los elementos comunicacionales, estéticos y tecnoldgicos.

Su concepcién didactica es de una asignatura teérico practica.

El programa teorico aporta las bases fundamentales para el conocimiento, la reflexion y la
practica de proyecto.

En un espacio pedagégico tipo taller se aplicaran los conocimientos tedéricos, técnicos
proyectuales especificos, analisis y desarrollos criticos.

La Catedra se propone que al terminar el curso, el alumno haya adquirido elementos para
operar sobre el aspecto comunicacional de un producto o entorno, desarrollando una
postura critica frente a lo existente y a su propia practica proyectual.

Se pondra énfasis en la adquisicion de un oficio basico dirigido a la posibilidad de producir
documentacion para la comunicacién del proyecto y las especificaciones necesarias para la
produccidn industrial.

Contenidos:

Unidad 1

Fusién del disefio grafico en el proyecto del objeto

Elementos de Disefio Gréfico.

Tipografia. Simbolos graficos.

Ventanas. Cuadros de seleccion. Secuencias operativas.
Organizacion de la informacion en el espacio grafico.
Interfaces, estructura del espacio de accion y entorngs graficos.
Entornos plurisensoriales.

Color, grafica y forma de soporte y producto.

Unidad 2

Eementos de Comunicacion Visual.

Cadificacién y decodificacion.

Las funciones basicas: indicativas, simbdlicas y estético-perceptivas.
Legibilidad e inteligibilidad.

Disefio de la traduccién de informacién apta para el mercado global.
Sistemnas de identificacion visual de lineas de productes.
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Contenidos (continuacién)

Unidad 3

Tecnologia de materiales y procesos aplicados a la grafica de productos y entornos de
informacion.

Sistemas de impresion. Procedimientos de edicién y procedimientos de impresion.

Unidad 4

Disefio de la superficie material del soporte de informacion.

Niveles de brillo, transparencia y opacidad. Grados de rugosidad homogénea y
heterogénea, texturas visuales y tactiles.

Soportes fisicos de bajo grado de materialidad, transiluminacién, cristales liquidos, leds,
TRC, laminales sensibles al tacto.

Unidad 5

Practica profesional.

Presentaciones. Técnicas de presentacion: bocetos, rendering, ilustraciones, maquetas y
prototipos graficos. Procedimientos manuales y asistidos por computadora.

Documentacion y especificaciones técnicas aptas para la produccién industrial.
Documentacion asistida por computadoras en red para la comunicacion de ideas en trabajo
grupal.

Bibliografia

Comentario:

"Gréfica para Productos” es una materia multidisplinaria que aplica conocimientos de
Semidtica, Comunicacién Visual, Ergonomia, Morfologia, Teoria del color, Tecnologia,
Anaélisis de producto, Anélisis de Mercado y fundamentalmente imbricada con la asignatura
troncal Disefio; por esta razén nuestra referencia bibliografica debe ser necesariamente
breve y remitimos al estudiante a consultar las bibliografias de las respectivas materias en
cada caso especial.

Seria redundante volver a listar aqui los titulos que con mayor rigor y responsabilidad ya
figuran en los programas de la carrera avalados por sus docentes especializados.

Daremos algunos titulos que consideramos de especifica utilidad para el curso.

B.E.Biirdek.
Disefo. Historia, teoria y practica del disefo industrial. Edit. G.Gilli

A. e l. Turbaro.
Tipografia, estudio e investigaciones sobre la forma de la escritura y los sistemas de
impresién. Univ. de Palermo/ Libreria Técnica CP67.

G. Bonsiepe.
Las 7 columnas del disefio. Univ. Aut. Metropolitana, México.

G. Bonsiepe.
Bl disefio de la Interfase.
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Bibliografia (continuacion)

Marcolli.
Teoria del campo, curso de educacion visual.

N. Chavez
La Imagen corporativa

Manuales de consuita
Letraset-Pantone, Catalogo tipografico.

Pantone by Letraset Colour Specifier, Designer’s Edition.
(Epecificador de Colores para Disenadores Pantone de Letraset).

Pantone Matching System from Letraset (sistema de comunicacion de Color Pantone de
Letraset).

Reglamento de la cursada:

Asistencia:
El alumno tiene que cumplir un 75% de asistencia obligatoria.

Trabajos Practicos:

Se entregan en su tatalidad, caso contrario no podran seguir cursando. En caso de no
aprobarse el primergéctico (menos de un 60% de los objetivos prefijados) puede recuperar
en el segundo y dltime trabajo practico ya que éste engloba todos los objetivos pretendidos
en la cursada.

Esquicios:

Cada tedrica es procedida por un esquicio que evallda el entendimiento de la misma. Estos
se entregan en su tailidad y su aprobacion radica en cubrir con el 60% de los objetivos.

Criteriow#®e Evaluaion
Existen tres criteriosde evaluacion:
Propuesta:

Se evalua la aptitudgara la busqueda critica de soluciones, a reflexion acerca de los
problemas planteades y la capacidad de producir alternativas proyectuales.
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Evaluacién (continuacién)

Evolucion:
Se evalla la capacidad de desarrollar alternativas en forma metédica hasta llegar a
soluciones que respondan en forma eficiente a los requerimientos del problema.

Presentacion:

Se evalla la capacidad de generar documentacién desde el nivel de boceto preliminar hasta
el prototipo grafico, mostrando de manera clara y precisa la propuesta planteada; con las
especificaciones técnicas aptas para la produccion industrial y/o comunicacion.

Guia de trabajos practicos
Trabajo Practico N°1:

Disefio grafico/cromatico y superficie del soporte grafico aplicado a un producto de baja
complejidad estructural y funcional.

Fase 1:

Bocetos preliminares.
Bocetos avanzados.
Maquetas de andlisis

Fase 2:
Disefio definitivo.
Presentacion de detalles significativos y conjunto.

Fase 3:

Planos y documentacion para produccion.

Guia de recomendaciones de aplicacion de elementos graficos.

Originales de impresion.

Muestras y especificaciones de color.Muestras y especificaciones de terminacion superficial.
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Trabajo Practico N°2:
Disefio grafico/cromatico y superficie del soporte grafico aplicado a un producto complejo o
sistema de objetos cientifico - técnicos.

Fase 1:

Bocetos preliminares.
Bocetos avanzados.
Maquetas de analisis.

Fase 2:
Disefio definitivo.
Presentacion de detalies significativos y conjunto.

Fase 3:

Documentacién para produccion industrial y/o comunicacion.
Originales y/o archivos para impresion.

Muestras y especificaciones de color.

Muestras y especificaciones de la superficie del soporte grafico.
Guia de recomendaciones de aplicacion.

Prototipo grafico de presentacion.

Informe sobre el proceso de desarrollo y toma de decisiones.



