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Presentacion

La complejidad semantica de diversas problematicas de la vestimenta es
abordada desde una mirada analitica y critica que permite profundizar en el
estudio de los condicionantes y en las lecturas posteriores del producto.

Es la materia que le permite al alumno encontrar su expresion tanto en el tema
como en el enfoque proyectual.

Objetivos:

Acercar al estudiante a la resolucion de problematicas complejas dentro del
Sistema de la Indumentaria.

Orientar al alumno hacia la investigacion de programas de disefio adecuados a
los intereses comunicativos del pais y sus tendencias en evolucion.

Promover los conceptos metodoloégicos de la innovacién como principio de la
practica del diseRo.

Desarrollar en el alumno la idoneidad, responsabilidad y destreza para abordar la
vida profesional.

Incentivar la integracion de los progresivos conocimientos adquiridos vy
desarrollados en las distintas disciplinas de la Carrera.

Lograr niveles profesionales en la presentacion de las ideas y concepciones de
disefio

Capacitar para la obtencion de los maximos niveles de expresion proyectual
entendiendo al disefo como una operacion cultural.

Contenidos.

Abordaje del Planeamiento y el Proyecto en altos niveles de complejidad
comunicacional-formal y técnica.

Profundizacion en los condicionantes del mercado y del diseio de producto
industrial. Nuevos materiales y procesos innovativos.

Aspectos claves en torno a la Imagen de Marca en el Disefio de Producto.
Criterios de armado de Coleccion.

Productos de alta complejidad. Coleccion para distintos usos y usuarios
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