UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES
FACULTAD DE ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO
CARRERA DE DISENO DE INDUMENTARIA Y TEXTIL
ASIGNATURA: DISENO I i 8 W
CATEDRA FIORINI

PROGRAMA

NIVEL 2 : FORMA-FUNCION-TECNOLOGIA

Primer cuatrimestre

27/3  Presentacion de la catedra del programa de la materia y del cuerpo docente.
Debate en taller definicidn de la nocion de rubros en indumentaria
Propuesta grupal de una clasificacion de rubros para el sistema de la indumentaria.

30/3  Clase tedrica
Clasificacion de rubros en indumentaria (tp en clase con prendas de distintos rubros)

3/4 Entrega del andlisis de rubros
Esquicio: T.P 1: Metodologia de diseiio (Trabajo de nivelacion)

6/4 Clase teorica parte1: Metodologia de disefio / prenda conjunto serie (V. Fiorini)
Correccion del trabajo en taller

10/4 Trabajo de nivelacién

13/4  Clase tedrica-parte2 (V. Fiorini)
Entrega del T.P 1: Metodologia de diseno

17/4  Clase tedrica Sastreria (Fiorini-Punta)
Taller Comienzo del andlisis de una tipologia de sastreria.
Experiencia en clase con estructuras armadas de sastreria (Gabriel Grinshpan}

20/4  Andlisis de una tipologia de sastreria desde el punto de vista tecrcicgicc fz—3
funcional. Comienzo del rastreo historico y la linea de tiempo

24/4  Visita al Museo del Traje

27/4  Tedbrica: Historia dela percepcion burguesa (Catedra Macchi)
Correccion del analisis en taller.

4/5 Pre-entrega.Correccion en el taller

8/5 Entrega del analisis historico-tipoldgico.
Charla y exposicion de los trabajos.

11/5 Programa de necesidades y alternativas de partido (en clase)

15/5  Tedrica: Molderia para sastreria (A. Suarez)
Correccion en clase



18/5
22/5
29/5

1/6

5/6

8/6

15/6

22/6
26/6
29/6
37

677
10/7

13/7

1717

20/7

24/7

Correccion (geometrales y maquetas de estudio)
Clase tedrica: Textiles para sastreria (Marisa Camargo)

Clase tedrica Sastreria (diseiio de producto de Vitamina)
Trabajo en taller: Correccion (molderia)

Correccion y trabajo en clase sobre series asociadas y pieles
(V.Salias)

Pre-entrega (Prototipo)

Entrega
Exposicion y critica grupal de los trabajos.

Clase tedrica:Reciclaje en arquitectura (M. Punta)
Lanzamiento del trabajo de reciclaje
(cuestionario de investigacion)
Tedrica: Materiales no convencionales

Analisis de marca (Victoria Majul)
Correccion del analisis reciclaje y de la marca elegida
Correccion del analisis y elaboracion de las conclusiones

Programa de necesidades y alternativas de partido (Esquicio en clase)

Clase teorica: Series complementarias (V. Fiorini-M.Punta)
Correccion y trabajo sobre materiales (en clase)

Esquicio en clase: materiales y estructuras
Correccion

Correccién con geometrales
Correccién con maquetas de estudio

Correccion (prototipo-detalles constructivos)
Presentacion y diagramacion de la entrega

Pre-entrega

Entrega
Exposicion de los trabajos

Entrega del prototipo
Trabajo para las vacaciones

Sequndo cuafrimestre

7/8

Entrega y exposicion de los trabajos realizados durante las vacaciones

Lanzamiento del T.P Indumentaria de trabajo
Clase teorica: Imagen Corporativa



10/9

Correccion del analisis: usuario, contexto laboral, riesgos, discurso conceptual y visual de

la empresa etc.

14/8

Correccion del analisis: usuario, contexto laboral, riesgos, discurso conceptual y visual de

la empresa etc.

21/8

24/8

28/8

31/8

4/9

/9

11/9

14/9

16/9

21/9

25/9

28/9

2/10

5/10

9/10

16/10

19/10

23/10

26/10

30/10

Entrega del andlisis y elaboracién del programa de necesidades en taller

Clase tedrica: Materiales especificos, tratamientos y procesos textiles
Esquicio: alternativas de partido

Correccion grupal

Clase tedrica: Amado de series y estampados coordinados
Correccion individual del proyecto

Correccion con geometrales y maquetas de estudio
Correccion de estampados y prendas

Correccion: maquetas de estudio de detalles constructivos
Trabajo con maqueta de estudio en taller

Correccion de prototipos

Correccion (presentacion y comunicacion de las ideas)
Pre-entrega

Entrega

Exposiccién de los trabajos

Lanzamiento del T.P Cine y nuevas tecnologias

Clase teorica: Estéticas cinematograficas

Analisis grupal del film en clase

Analisis y conclusiones.Correccion

Elaboracion del programa de necesidades

Esquicio: Alternativas de partido (Dibujos y maquetas en tridimension)

Clase teodrica: Pre-coleccion
Correccion grupal

Correccion
Analisis de series en clase

Correccién.Trabajo con maquetas en taller
Correccion de textiles y prendas

Correccion



2/11

6/11

9/11

13/11

16/11

20/11

23/11

Correccion

Pre-entrega

Entrega

Trabajo sobre prototipos
Trabajo sobre prototipos
Armado del desfile

Entrega final (todos los trabajos)



UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES

FACULTAD DE ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO
CARRERA DE DISENO DE INDUMENTARIA Y TEXTIL
ASIGNATURA: DISENO II

CATEDRA FIORINI

T.P N°00 : Clasificacion de rubros en Indumentaria
Trabajo grupal (2 alumnos)

Objetivos:

-Comprender la nocion de rubro a partir de un enfoque reflexivo y analitico que contemple
variables y constantes dentro del sistema de la Indumentaria.

-Apreciar la especificidad formal, técnica, funcional y comunicacional de cada uno de los rubros en
cuestion.

-Ahondar en la intrinseca relacion indumentaria /textil para el estudio de rubros.
Implementacion:

A-Elaborar un cuadro aproximado de rubros en Indumentaria (se discutira en clase)

B-Seleccionar una prenda de cada uno de los rubros considerados diferenciados y analizarlas en
base a un registro de variables y constantes.

El analisis constara de una parte gréfica y una de texto (pueden incluirse fotos, dibujos, esquemas)
C-Analizar 2 o 3 ejemplos donde se evidencie una “cruza de rubros”

D-Conclusiones: distincion de los codigos técnoldgicos, funcionales, morfoldgicos y simbdlicos de
cada uno de los rubros analizados.

Entrega:

A-Panel A3
B-Paneles A3 (4 a 8)
C-Paneles A3 (2)
D-Paneles A3 (2)

Pautas de evaluacion:

-Sera evaluado el grado de ohservacion y andlisis del objeto de estudio asi como la pertinencia en
la seleccién de los ejemplos y las variables desarrolladas en la investigacion.

-También sera evaluada la claridad en la transmision y comunicacion de las ideas (presentacion).



UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES
FACULTAD DE ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO
CARRERA DE DISENO DE INDUMENTARIA Y TEXTIL
ASIGNATURA: DISENO 1I

CATEDRA FIORINI

T.P N°1 : Desarrollo proyectual :Forma-Tecnologia a partir del estudio histérico y
tipolégico de un rubro

Eje tematico: Evolucion de la sastreria

Series asociadas-Rubros-Pieles

Objetivos:

-Entender de manera rigurosa el concepto de tipologia/tipo, contextualizandolo en un momento
historico y considerando las variables tecnoldgicas, sociales y econémicas que repercuten en la
indumentaria.

-Distinguir los codigos formales y tecnologicos de un rubro particular (constantes y variables),
profundizando en las estructuras o tipologias armadas.

-Introducirse en la problematica de series asociadas a partir de la comprension del concepto de
pieles intercambiables que permitan potencializar los distintos usos.

-Valorar los aportes de la historia como una fuente necesaria y enriquecedora a la hora de
proyectar propuestas innovadoras en la practica de diseno.

-Indagar en la materialidad propia y ajena al rubro tratando de explorar nuevos modos de construir
tales estructuras para un contexto de prendas urbanas.

Implementacion:

A-Analizar las principales tipoldgias y tipos de la sastreria, haciendo énfasis en los principales
momentos de cambio y alteracion de su morfologia y tecnologia aplicada al rubro.

B-Elaborar conclusiones (individuales y grupales) y elaborar un programa de necesidades con un
fuerte énfasis en la problematica actual del rubro.

C-Propuesta de disefio a partir de una de las tipologias/tipos investigadas que contemple el
desarrollo de dos series de prendas urbanas de sastreria 2 series combinadas (hombre o mujer).
D-Desarrollo formal, tecnoldgico y funcional de la propuesta: catdlogo de materiales, armado,
costuras, geometrales, molderia, modos de uso, combinaciones alternativas de las pieles.
E-Estudios en maquetas 1:1 (prendas y detalles de puiios, solapas, etc) y un prototipo en escala
1:1 de una prenda a eleccion.

Entrega:

A-Carpeta A4
B-Paneles A3 (3 a 5)
Panel grupal de 50x70
C-Paneles A3 (3)
D-Paneles A3 (a criterio del alumno)
E-Maquetas en lienzo-Prototipo en materialidad original
F-Proceso de diseiio (Carpeta A4)



Pautas de evaluacion:

-Se considerara primordial la coherencia entre el analisis histérico-formal y tecnoldgico, las
conclusiones y la propuesta de diseiio desarrollada.
-Se evaluara el grado de comprension del rubro sastreria asi como de sus cddigos y

especificidades técnico-constructivas.

-Sera fundamental la correcta utilizacion de la nocion de series asociadas y pieles intercambiables
que posibiliten distintos usos.

-Contribuird a la evaluacion el caracter original e innovador de la propuesta en relacion al eje
formal, técnico y constructivo.

-Se contemplara el grado de claridad grafica y conceptual de la entrega.



UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES

FACULTAD DE ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO
CARRERA DE DISENO DE INDUMENTARIA Y TEXTIL
ASIGNATURA: DISENO I

CATEDRA FIORINI

T.P N°2 : Desarrollo proyectual : Forma- Tecnologia en relacién al concepto de Marca
Eje tematico: Reciclaje en Indumentaria
Usuario: Hombre- Mujer
Series Combinadas - Materiales no convencionales/No tejidos

Objetivos:

-Incorporar el valor de tecnologias alternativas dentro del ambito de la indumentaria y asimilar el
concepto de reciclaje como metodologia de acercamiento a materiales, morfologias y modos
productivos no convencionales.

-Incentivar la reutilizacidn de materiales propios o no a la indumentaria, prendas y avios con el fin
de colaborar con las practicas culturales de mejoramiento ambiental y del &mbito de consumo.

-Introducirse en la problematica de imagen de marca haciendo eje en los aspectos formales y
técnicos de la empresa en cuestion.

-Comprender la importancia de la combinatoria de series como factor de maximizacién de las
posibilidades de intercambio y combinacion entre prendas.

Implementacion:

A-Analisis del concepto de reciclaje en general y en el rubro indumentaria en particular
{texto e imagenes).
B-Analisis de una marca del mercado local (texto e imagenes).Conclusiones
C-Programa de necesidades
D-Desarrollo de una linea de prendas con sus respectivos textiles que presenten el concepto de
reciclaje para una marca de indumentaria urbana (propuesta formal, tecnoldgica, funcional y
comunicacional)
E-Elaboracidon de maquetas de estudio en 1:1
Prototipo de los materiales propuestos (texturas, teiiidos, procesos) Minimo 10
Prototipo de un conjunto a eleccién en 1:1 (materialidad original)

Entrega:

A-Carpeta A4

B-Paneles A3 (3 a 5)

C-Panel A3

D-Paneles A3 (6 a 10)

E-Maquetas y Prototipo 1:1

F-Proceso de diseio en carpeta A4 (dibujos, esquemas, fotos etc)

Pautas de evaluacion:
-Sera primordial el grado de coherencia entre la etapa analitica del problema de diseio y las

consecuentes a la misma: programa, desarrollo, calidad conceptual y tecnolégico-formal de la
misma.



-Se tendra en cuenta el grado de originalidad de la propuesta asi como su anclaje en el discurso
formal y técnico de la marca elegida.

-Se considerard de vital importancia el grado de comprension y experimentacion relativa a las
técnicas, materialidades y procesos aplicados a la forma de la indumentaria y el textil asi como la
relacion entre ésta y el discurso de marca previamente analizado.

-Serd de suma importancia la comprension del concepto de series complementarias como
introduccién a la l6gica de mercado.

-El proceso de disefio relativo al proyecto sera un pilar fundamental de la evaluacion de la idea:
en este debera traducirse el pensamiento y el grado de reflexion que condujo al alumno a la
propuesta final.

-La propuesta grafica de la entrega sera considerada como un punto mas en la evaluacion.



UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES

FACULTAD DE ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO
CARRERA DE DISENO DE INDUMENTARIA Y TEXTIL
ASIGNATURA: DISENO II

CATEDRA FIORINI

T.P N°3 : Desarrollo proyectual : Funciéon-Tecnologia a partir del Usuario
Eje tematico: Indumentaria de Trabajo/Trabajo de riesgo
Usuario: Hombre-Mujer
Series Asociadas - Estampados Coordinados

Objetivos:

-Abordar la problematica de Identidad Corporativa como punto de partida para el desarrollo de una
propuesta adecuada desde el punto de vista funcional, morfolégico y técnico para una
indumentaria especifica al &mbito laboral de una Empresa de Servicios.

-Entender la especificidad tecnologica de un rubro particular y la responsabilidad profesional que
este tipo de proyectos requiere por parte del disefiador (tanto en las series basicas como en las de

riesgo).

-Comprender la importancia de la relacion inter-series en la construccion de un sistema coherente
desde el punto de vista visual, técnico y comunicacional.

Implementacion:

A-Investigacion sobre una Empresa de Servicios:
Texto, imagenes, graficos y fotos
°Aguas Argentinas °Metrogas ° Edenor/Edesur °Telecom/Telefonica

Imagen de la Empresa

Relevamiento de su historia y su evolucion
Estructura y Posicionamiento

Jerarquias y diferenciacion de roles

Tareas diferenciadas (exigencias corporales)
Ambitos de trabajo

Imagen grafica

Arquitectura/objetos

Indumentaria/Textiles y accesorios existentes

B-Conclusiones del analisis y elaboracion del Programa de Necesidades

C-Desarrollo de una serie de prendas basica (4 conjuntos) y una serie de riesgo (3 conjuntos) que
cumpla los requisitos funcionales y técnicos .Desarrollo técnolégico, funcional y comunicacional de
la propuesta.

D-Elaboracion de una serie de estampados coordinados para la indumentaria que responda ai
concepto de identidad empresarial. _

E-Prototipo en escala 1:1 y maquetas de estudio de detalles de otras,prendas.

Entrega:

A-Carpeta A4
B-Paneles A3 (2 a 4)



C-Paneles A3 (6 a 10 paneles)
D-Paneles A3 (2 a 4)

E-Prototipo de una prenda a eleccion
F-Proceso en carpeta A4

Pautas de evaluacion:

-Se considerara prioritaria la correspondencia entre las etapas de analisis del problema y planteo
de los requisitos y la propuesta tecnoldgica, formal y funcional del proyecto.

-El anclaje comunicacional de Ia imagen de las prendas y los textiles seran otro punto a tener en
cuenta en |a evaluacion de la entrega (codigos visuales pertinentes y jerarquias diferenciadas).

-Sera fundamental la exploracién y articulacion de los problemas funcionales con resoluciones de
tipo técnico formales en la consecucion general de la prenda asi como en los detalles
constructivos de la misma.

-Sera esencial la presentacion del proyecto asi como el grado de profundizacion que se evidencie
en las maquetas de estudio y en el proceso de disefio



UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES
FACULTAD DE ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO
CARRERA DE DISENO DE INDUMENTARIA Y TEXTIL
ASIGNATURA: DISENO II

CATEDRA FIORINI

T.P N°4 : Desarrollo proyectual : Forma- Funciéon-Tecnologia a partir del Usuario
Eje tematico: Cine y Nuevas Tecnologias
Usuario: Hombre-Mujer
Precoleccion-Rubros complementarios
Trabajo en grupo (3 alumnos)

Objetivos:

-Fomentar la conexién y observacion de otros fendmenos culturales vinculados a la comunicacién
visual y con potente influencia en el sistema de la indumentaria.

-Generar y explorar tratamientos y propuestas alternativas vinculadas con la tecnologia: codigos
de rubros, molderia, trabajos formales a partir de nuevas técnicas, procesos de transformacion de
los textiles (y por ende de las estructuras tipologicas).

-Incorporar la nocidon de Pre-Coleccion como primer acercamiento al concepto de Sistema y
profundizar en el concepto de rubro, trabajando con combinacion y entrecruzamiento de diversos
rubros.

Implementacion:

A-Andlisis de una pelicula que esté relacionada con nuevas tecnologias y que aporten una vision
particular de un futuro cercano.

El analisis se focalizara en las pautas estéticas, sobre todo en la relacion de la forma y la
tecnologia que se presenta en la obra (texto, imagen, storyboard).

B-Conclusiones y desarrollo de un programa de necesidades que se oriente a requisilos pautados
por el mismo grupo de alumnos (usuario, temporada, funcion, etc.particulares).

C-Desarrollo de 3 series de 3 conjuntos cada una que presente una investigacion relativa a las
diversas tecnologias en relacion a la pelicula analizada modificacion y alteracion de materiales,
estructuras de molderia, modos de armado, cddigos técnicos de un rubro, etc.

D-Armado de 3 prototipos (1 de cada serie) en escala 1:1

Entrega:

A-Carpeta A4

B-Paneles A3 (2 a 4)

C-Paneles A3 (12 a 16) Forma-Funcién y Tecnologia de la propuesta
D-Prototipos en materialidad original y tamano real- Fotografias de la propuesta
E-Proceso de disefio en carpeta A4

Pautas de evaluacion:

-Se considerara el grado de reflexion y el desarrollo de una postura critica acerca de la
problematica que vincula a la indumentaria con las nuevas tecnolqgnas e innovaciones técnico-
formales. '



-Sera fundamental que se evidencie en la entrega un pilar analitico previo a la propuesta que
permita relacionar las distintas etapas del proceso de disefio.

-La aplicaciéon de los conceptos vistos durante toda la cursada también seran un punto de
evaluacion.

-Sera de suma importancia la comprension del armado de una precoleccion asi como la
interaccion consciente de rubros en el sistema de la indumentaria.

-La propuesta grafica de la entrega y la materializacion de los prototipos finales también seran
tenidos en cuenta.



