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Presentacion:

La materia genera el desarrollo de una metodologia de disefio que permite al
estudiante desempefarse en la gestacién y puesta en marcha de proyectos. Se
profundizan los aspectos semanticos del producto y su metodologia de aplicacién en
productos de complejidad relativa.

Objetivos.

Promover la capacidad para generar una respuesta sintesis integrada al sistema
social, cultural y tecnologico a la sociedad a la que pertenece.

Inducir a la valorizacién de la influencia del contexto en la determinacién del
programa para la generaciéon de un proyecto.

Conducir al alumno en el proceso de Disefio de Indumentaria con criterios realistas e
innovadores, para la adecuada satisfaccién de las necesidades propias de los
usuarios.

Profundizar la capacidad de obtencion de un nivel de representacion grafica y
tridimensional coherente con la propuesta de disefio proyectada.

Contenidos:

Organizacion del Sistema de la Indumentaria: articulaciones y tendencias en el
disefio de producto. Profundizacién en torno al binomio disefio-mercado

Desarrollo de los conceptos de lineas, series y sistemas de productos.

Problematicas del discurso visual en el desarrollo de proyectos.

Imagen Corporativa e institucional. Requisitos y condicionantes funcionales.
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