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PROGRAMA
Propuesta de la Catedra Bornia-Duran

1).- Perfil de los conocimientos que se propone:

Al término de la cursada el estudiante habra adquirido el siguiente perfil.

Poseera conocimiento de:

La especificidad del lenguaje audiovisual y sus rasgos predominantes.

Las técnicas basicas de realizacion para cine video y television..

La utilizacién e implementacion de los recursos técnicos habituales o innovadores,
necesarios para el desarrollo de proyectos audiovisuales.

Las principales formas de comunicacién, social, institucional, comunitaria.

Los procesos histéricos y actuales de la circulacion de los productos audiovisuales.
La legislacidn vigente que regula la actividad

2).- Objetivos generales:

Formar disefiadores de imagen y sonido con un conocimiento critico y transformador
de

los temas vinculados al campo profesional, en sus aspectos tedrico y practico,

Fomentar el desarrollo de la capacidad critica y autocritica en el estudiante, para que

este encuentre las mayores posibilidades en su formacién creativa y humana.

Impulsar el enriquecimiento conceptual a través de la reflexion individual y la discusion

grupal.

Facilitar la comunicacion entre docente y alumnos, promover la ética profesional y forjar

en cada estudiante un pensamiento y una accion propios con respecto a las cuestiones

importantes del lenguaje audiovisual.

Desarrollar la capacidad de renovacion te6rica permanente, junto a la actualizacién de

sus conocimientos de los soportes tecnoldgicos.

3).- Objetivos especificos:
El plan de estudios de la catedra D.A.V |ll Bornia-Duran se propone:

Formar un profesional para el Disefio Audiovisual:
a) Capaz de ejercer actividades profesionales, tanto en el campo de la realizacién del
cine, el video y la television, con un dominio adecuado de los métodos de disefio y
planificacion.

b) Con una concepcién critica del cine, el video y la television, a partir del papel que
dichos medios desemperian en la sociedad argentina, atendiendo a sus elementos
particulares y a sus interrelaciones tecnoldgicas, comunicacionales, estéticas,
expresivas, juridicas y econémicas.

c¢) Con conocimiento y dominio de los recursos del lenguaje audiovisual para usos
habituales (informativos, educativos, artisticos-culturales), e innovadores de acuerdo al
aporte de las nuevas tecnologias (en comunicacion y promocion social).
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4).- CONTENIDOS TEMATICOS DEL PROGRAMA DE:

D.A.V. - TERCER NIVEL

Objetivos del Tercer Nivel:

Promover el desarrollo de las competencias del alumno en el dominio de aquellos
elementos necesarios que le permitan desarrollar sus proyectos.

Unidad 1:

Los principales roles del equipo de realizacion

El director y el productor. El director de fotografia, la direccién de arte, el editor,
el sonidista, el asistente de direccion.

Las reuniones de cada rama.

Unidad 2:
El guién desde la perspectiva del director
Origen del proyecto. Relacién con el guién. Diferentes estadios del guion

Unidad 3

La puesta en escena, el guion técnico, eleccion de planos

El alcance de la puesta en escena, sus funciones narrativas. El trabajo escena por
escena.

Unidad 4

El rodaje, la continuidad visual, interpretacion y direcciéon de actores

La propuesta del guién y su lectura. Los ensayos iniciales. La relacion entre el
personaje imaginado y el posible actor, las transformaciones necesarias.

Unidad 5:

El estilo

El significado del estilo desde el punto de vista de la realizacién. Contenido,
sentimiento y estructura.

La busqueda de la forma. Composicidén del cuadro, composicion del movimiento, la
ubicacion de la camara.

La complejidad y la evasién. La accesibilidad de una obra.

Unidad 6:

El ritmo

Su relacién con el contenido expresivo. La construccion del movimiento o el cambio en
el relato audiovisual. Forma y extension en la estructura comunicativa del audiovisual.

Unidad 7

El tema

La evocacion del mundo. El dominio, el tono y la extension.
El relato, el mundo y la narracién audiovisual.

Lo falso y lo verdadero: ¢ cuando hay arte?
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11).- Listado de docentes
Prof. Titular Nicanor Bornia
Prof. Asociado: Rodolfo Duran

12).- DESCRIPCION DE LOS TRABAJOS PRACTICOS

Ciclo: 2008

Los Trabajos Practicos con Objetivos educativos, estan acomparnados de actividades
educativas, actividades disefiadas para desarrollar habilidades concretas.

Los Trabajos Practicos con Objetivos expresivos, son actividades que orientan al
alumno utilice las habilidades adquiridas en los contextos educativos para fines
expresivos o imaginativos.

Trabajo Practico N° 1:
El primer ejercicio servira como evaluacion a partir de la observacién de las
habilidades practicas.

Se realizara la puesta en el estudio de la FADU, el equipo docente servira como tutory

evaluarg la actuacién de los alumnos durante el rodaje

Consigna Trabajo Practico N° 1(opcién 1): objetivo educativo

Trabajo grupal de puesta en escena televisivo.

Tema presentado por la catedra.

Debera incluir 3 bloques de 3 minutos cada uno o dos de 5 minutos con dos a tres
camaras.

Consigna Trabajo Practico N° 1(opcion 2): objetivo educativo
Trabajo grupal de adaptacion de una obra de teatro
Duracién 10 a 12 minutos

Trabajo Practico N°2:
Este trabajo se considerara como una prueba piloto individual de elaboracion de un
rototipo.

La importancia aqui recaeré en la critica por parte del equipo docente al trabajo en_
progreso, clarificando a cada estudiante qué se espera de ellos

Consigna Trabajo Practico N°2: objetivo educativo

Ejercicio individual de experimentacién e investigacién en areas de la realizacion
Tema: El trabajo esclavo infantil

Género o tratamiento libre de eleccidn individual. Duraciéon 5 minutos.

Soporte: DVD

Trabajo Practico N°3:
Este es un trabajo de integracion de experiencias y conocimientos del alumno.

Se considerara cuidadosamente la carga de trabajo asumida por cada estudiante.
Se controlara estrictamente las fechas de entrega.
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Consigna Trabajo Practico N°3 (final): objetivo expresivo
Trabajo grupal de puesta en escena. Cada alumno, a los efectos de su evaluacion,
debera desarrollar algunos de los siguientes roles principales:
e direccibn,

disefio de produccién/ jefe de produccién,

sonido,

guién,

edicion,

asistente de direccién,

camarografo,

director de fotografia,

escenografia

vestuario/maquillaje

Tema y género libre

Duraciéon de 10 hasta 15 minutos

Hasta tres personajes principales y hasta cinco personajes secundarios.
Las acciones se desarrollaran en hasta tres decorados.

FIRMA DEL TITULAR



