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PROGRAMA DE DISENO GRAFICO IIL

1. LA FUNCION SOCIAL DEL DISENO.
Las necesidades basicas del hombre y los medios materiales de satisfaccion.
La respuesta del diseno. Su participacion en el mejoramiento de la sociedad.
Cuadro de Galtung. La problemaética en el disefio gréfico. Su sentido.
Sus medios de produccién y de divulgacién.

2. EL PROBLEMA DE DISENO.

Analisis general de problemas. El contexto. Los condicionantes. Las premi-

Los cauces de accién.

El proceso proyectual. Técnicas de desarrollo de alternativas. Estudio general de mé-
todos de diseno.

La caja negra y la caja transparente.

Andlisis, sintesis. El método cientifico. Reglas para la direccién de la mente.
Jerarquizaron, subproblemas.

3. ELPROCESO PROYECTUAL.

Macro y microestructura del proceso proyectual.

Estudio de la etapa de definicién del problema. Estudio de las etapas de disefio.
Recopilacion de datos. Ordenamiento. Evaluacién. Definicién de condicionantes. Toma de
partido. Desarrollo.

Materializacion.

Factores determinantes.

La informacion. Marco referencial.

Clasificacion de la informacion.

Estructuracion y jerarquizaron operativa.

Andlisis de los contenidos y premisas de comunicacion en relacién a los objetivos y
requerimientos del emisor.

Determinacidn del receptor y su analisis.

Tipologia de los significados.
Implicancias formales de condicionantes e interacciones.

4. EL SISTEMA DE IDENTIFICACION VISUAL.

Introduccién. Definicién. El nicleo del sistema. La marca. El sistema grafico, el
tipografico y el cromatico. El isotipo y el logotipo. Los elementos portadores de la iméagen
institucional.

Las aplicaciones bésicas bidimensionales y tridimensionales. La planificacién total del
sistema y sus subsistemas.

Etapas del sistema. Estudio preliminar. Croquis preliminares.
Anteproyecto. Proyecto.
Manual de normas de disefo.

5. SISTEMA DE SENALIZACION.



Normas de estandarizacién. Normas constructivas. Bisqueda de un lenguaje universal.
El sistema y los subsistemas. Subsistema informativo. Subsistema tecnolégico.
Subsistema grafico. Subsistema de emplazamiento.

La senal como objeto urbano- arquitectonico y el grafismo en el espacio y los volimenes.

6. EL PROCESO DE IDEACION VISUAL.
Creacion. Innovacion. Descubrimiento. Imaginacion.

El pensamiento vertical y el pensamiento lateral. Teorias de Arnhain y E. del Bono. El
pensamiento divergente y el convergente.

La imaginacién como representacién mental. La fantasia como modalidad creativa. La
Biisqueda de equilibrio entre el pensamiento reflexivo y la percepcion visual.



