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MORFOLOGIA

...todo interactia y se transforma”
Qbiativos padagdgicos del nived
Desarroliar ef reconocimionio v 13 generacion de sislernas formaies bi-tridimersionales en un nivel
de alta complejidad enfatizando ia dinension seméanlico —comur icasiona

e Comprender a mayor complejidad el manejo de las interrelaciones conceptuales entre lo bi y lo
tridimensional
Acentuar la comprensién de la variable espacio - tiempo y las variables perceptivas que ello implica

e Valorar la experimentacion y aplicacion de variables técnico expresivas referidas a la constructividad
tridimensional, incluyendo el uso de nuevas tecnologias relacionadas con la transformacién
resignificacion y apariencia de las formas enfatizando la produccion de sentido y expresion
comunicacional

¢ Reconocer en los procesos de transformacién dinamica de las formas, nuevos productos para su
operatoria en niveles de mayor complejidad

e Incentivar el trabajo grupal como acercamiento al mecanismo de interaccién y comunicacion
necesaria en el area del Disefio Grafico.

Conderddos:

La Imagen:

Estructura formal y apariencia

Procesamientos graficos: simplicidad, complejidad, analisis, sintesis, totalidad y detalles
Metamorfosis de la imagen

Secuencias de transformacion

Transformaciones dinamicas

Geométricas: grilla geométrica y digital

Anamérficas: conicas y cilindricas

Tridimensionales: perspectivas axonométricas y cénicas
Opticas: reflexion — refraccion — proyeccion

Fractales: autosimilitud — iteracién o repeticion - escala

El mensaje visual- retérica formal

Aplicacién a la bi y tridimension grafica

Estructuras de combinacion texto imagen

La imagen como texto y el texto como imagen

Imagen y significado: combinacién de imagenes, contradiccién refuerzo semantico asociacion.
Recorridos visuales en la bi y la tridimension.

Sistemas de imagenes-Niveles de lectura

Sistemas graficos bi-tridimensionales

Interrelaciones entre las formas bi y tri dimensionales

Niveles de complejidad e interrelaciones: nodos, links, puentes
Superficies en el espacio

Procesos ludicos interactivos

Nuevas tecnologias
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MORFOLOGIA Y

Guiy de trabajos practicss
1 CUATRIMESTRE

1 clase: 21-03

Tedrica presentacién —Organizacion general — talleres seguin grupos docentes.

Actividad: Proyeccidn de los videos que se utilizaran como disparador visual.

2° Clase: 28-03 Trabajo Practice N° 1 imagen inicial

Objetivo general: Obtencion de una imagen con alto grado de sintesis que permita su posterior
transformacion.

Tedrica: " sobre tematica de videos, conceptos e imagen inicial *

Actividad: Proyeccién de los videos, andlisis de los mismos —conceptos- y primeros bocetos de la imagen
inicial.

3° Clase: 4-04

Objetivo especifico: Comprension del concepto de sintesis, pregnancia, equilibrio y unidad en la imagen
inicial. Niveles de abstraccion.

4% Clase: 11-04

Objetivo general: Reconocer en forma gréfica y pragmatica las diferentes posibilidades de transformar una
imagen con la premisa de semantizar conceptos extraidos de los videos, vistos a partir de una lente
determinada.

Actividad: correccion a nivel general e individual

5% Clase: 18-04 Trabajo Practico N° 2 imagenes Transformadas

Entrega Imagen inicial

Objetivo especifico: Aplicacion y verificacion en el manejo de grillas. Comprensidn de grillas anamérficas.
Teoérica:"Transformaciones geométricas, anamorfosis (cilindrica y cénica) Opticas (refraccion, reflexion, proyeccion) Y
tridimensionales “

Actividad: Fundamentos de las distintas transformaciones

§° Clase: 25.04

Objetivo especifico: Reconocimiento de los objetivos anteriores acentuando el equilibrio compositivo y la
maxima transformacion de la imagen.

Teérica practica: Fundamentos de 3D. Axonometrias, perspectivas con uno y dos puntos de fuga.
Actividad: Correccién a nivel personal de imagenes transformadas por grilla y anamorfosis

7° Clase: 2,08

Objetivo general: Comprender el proceso morfolégico en el pasaje del plano al volumen dentro de un
sistema de transformaciones dinamicas.

Objetivo especifico: Manejo de los aspectos tridimensionales de la forma. Manejo de las variables técnico-
expresivas (sombras, texturas) en la propuesta presentada.

Actividad: Correccidn la imagen tridimensional y la semantizacion planteada.

§ ° Clase: 9.0%5

Objetivo general: Comprender el proceso morfolégico en el pasaje del plano al volumen dentro de un
sistema de transformaciones dinamicas.

Objetivo especifico: Manejo de los aspectos tridimensionales de la forma. Manejo de las variables técnico-
expresivas (sombras, texturas) en la propuesta presentada.

Actividad: Correccidn la imagen tridimensional y la semantizacion planteada.
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9° Clase: 16.05 Trabaje Practico N’ 3 Imagenes Transformadas Color

Entrega de transformaciones

Objetivo general: Aplicacién de transformaciones 6pticas de las imagenes por medio de la refraccion,
reflexion o proyeccién de la luz sobre las imagenes con uso de color y textura, con la premisa de semantizar
a partir del lenguaje grafico y el fotografico un nuevo concepto dentro del clima creado por las
transformaciones anteriores.

Teérica:"...Fundamentos del color luz y aplicacion de texturas. Manejo técnico de la fotografia”

18° Clase: 23.05

Objetivo especifico: Reconocimiento de las transformaciones 6pticas manejo de luz y texturas. Encuadre
de las imagenes.

Actividad: Devolucion de entregas, nivelacion general del taller. Exposicion de los trabajos .Correccién de
trabajos.

11 ° Clase: 30.08 Trabajo Practico N° 4 Sistema bi- tri dimensienal

Entrega fotografia

Objetivo general: Dotar al alumno de instrumentos morfolégicos que asistan al disefio de sistemas
dinamicos e interactivos de comunicacion visual con técnicas de multimedia e hipertexto, capacitandolo en
una nueva modalidad de disefio, que incorpore la seleccién, estructuracion y visualizacién de la informacién
a transmitir, siendo de caracter interrelacional.

Actividad: Trabajo en taller, reflexion por grupos de trabajos.Partido conceptual

12° Clase: 5.06

Objetivo especifico: Reconocimiento de los sistemas dinamicos, hipertextos y navegacion. Aplicacién de
esquema estructural y sus operatorias.

Actividad: Basada en la investigacion del tema se corregira estructura rizomatica (nodos, fragmentos
auténomos interrelacionados, sin estructura jerarquica), la idea rectora formal, comunicacional del
desplegable y la posibilidad de navegar a través del mismo.

13° clase: 13.06

Objetivo especifico: Concrecion y aplicacion grafica de nodos solamente con imagenes propias
encadenadas, verificando el nivel de comunicacion.

Actividad: Entrega de informe gréfico estructurado a partir del arbol tematico.

Objetivo especifico: Concrecién y aplicacion grafica de nodos manejo de tres niveles de lenguaje: grafico,
tipogréfico, fotografico.

Actividad: Correcciéon y verificacion de lo expuesto anteriormente

14° clase: 20.08

Objetivo especifico: Nivelacion y verificacién de los objetivos planteados a nivel general.

Actividad: Pre — entrega.

15° clase: 27.08 {glima clase)

Objetivo especifico: Reconocimiento, aplicacién y verificacién de los objetivos planteados en las clases
anteriores.

Actividad: Correccion y ajustes del todo. Materializacion del desplegable.

18° clase : 4.07.2005
ENTREGA 1° CUATRIMESTRE
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2° CUATRIMESTRE

1° Clase: 1.08

Objetivo especifico: Verificacién y devolucion de los conceptos planteados en el primer cuatrimestre.
Actividad: Exposicién trabajos primer cuatrimestre. Reflexién y andlisis grupal e individual

2° clase: 8:08 Trabajo practico N° 8 Fraciales

Objetivos generales: Interpretacion de sistemas dinamicos complejos a partir de la geometria fractal
creando imagenes fractales en las que se reconoceran sus tres caracteristicas esenciales: Iteracion,
autosimilitud y escala.

Actividad : Tedrica sobre fractales.

¥ clase 15:08

Objetivo especifico: Reconocimiento de la operatoria de generacion del fractal.

Actividad: Correccion de idea, modulo inicial y médulo generador. Ver niveles de iteracion.

4° clase 22.08

Objetivo especifico: Reconocimiento y aplicacion de las tres caracteristicas de los fractales.

Actividad: Correccién de fractales, conceptos de iteracion autosimilitud y el escala

5° clase 28.08 Trakajo practico N° 6 Procesos Ladicos interactivos

Objetivo general: Reconocimiento de una operatoria de juego generada a partir del desarrollo grafico de
imagenes graficas visuales dinamicas.

Teorica: “...sobre juegos “

Actividad: Entrega de tres procesos fractales en blanco y negro. Nivelacién y verificacion de los objetivos
planteados a nivel personal.

& clase 5.0%

Objetivo especifico: Reconocimiento y aplicacion del color en la grafica fractal. Verificacion del nivel
semantizacion.

Actividad: Correccién fractal color con su soporte, insertado en la tematica de juego.

77 clase 12.09

Objetivos especificos: Analisis, verificacion de juegos existentes. Reflexién grupal.

Actividad: Entrega de fractal color con su soporte grafico.

& clase: 149.09 )

Objetivo especifico: Analisis, verificacion y desarrollos de juegos propuestos.

Actividad: Devolucion de entregas, nivelacion general del taller. Exposicién de trabajos. Entrega 'y
nivelacion de informe grafico de juegos, con su conclusién y propuesta.

9° clase: 26.0%:

Objetivo especifico: Reconocimiento y aplicacién de operatoria conceptual.

Actividad: Correccion de la idea del juego y la operatoria del mismo.

10° clase: 3.10

Objetivo especifico: Reconocimiento y aplicacion de operatoria grafica. Manejo de espacios bi y tri
dimensional.

Actividad: Correccion de la propuesta conceptual y morfoldgica del juego.

11° clase: 10,10

Objetivo especifico: Reconocimiento y aplicacion de operatoria grafica. Manejo de espacios bi y tri
dimensional.

Actividad: Correccién de la propuesta conceptual y morfolégica del juego verificando criterios en el uso del
color, las texturas y la tipografia.

12° clase: 17.10

Objetivos especificos: Manejo de espacios bi y tri dimensional. Concrecién y materializacion.
Actividad: Correccidn y ajustes de piezas, tablero, fichas, pack, manual de instrucciones y todo elemento
que sea un componente del juego.
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13° clase: 25.18

Objetivos especificos: Manejo de espacios bi y tri dimensional. Concrecion y materializacién.
Actividad: Correccion y ajustes de piezas, tablero, fichas, pack, manual de instrucciones y todo elemento
que sea un componente del juego.

14¢ clase: 1.11

Objetivos especificos: Manejo de espacios bi y tri dimensional. Concrecién y materializacion.

Actividad: Pre - entrega

18° clase: 8.11 (Uitima clags

Objetivos especificos: Reconocimiento, aplicacion y verificacion de los objetivos planteados en las clases
anteriores.

Actividad: Correccién general

ENTREGA FINAL: 14-11-2005 LEVANTAMIENTO DE ACTAS: 28-11-2005

Arq. Mabel C. Brignone.2005



