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El disefio y la tecnologia

El disefio, entendido en su concepcion mas amplia, tomo desde sus origenes la relacion entre
"técnicas” y "oficios" como una de sus problematicas fundacionales. De hecho, esta tension, que
distintos tedricos y escuelas resolvieron en sus programas de trabajo y manifiestos, se vuelve centrai
y comun al proyecto de la modernidad y a la actividad proyectual misma. De esta forina, el espacio
del disefiador, su existencia en el campo social y sus producciones materiales e ideoldgicas, se
inscriben en una geografia que tiene por fronteras a la revolucion industrial, la mecénica de la
produccion en serie y la cultura de masas.

Los limites de esta demarcacion definen el espacio del disefio y los disefiadores no sélo en térm. nos
contextuales; mas que limitar, dan sentido, y ayudan a comprender una génesis que muchas veces se
pasa por alto. Pero la aparicion del disefio, mas alla de sus evidencias materiales, participa también
del espiritu transformador y de las utopias generativas del proyecto moderno. El disefiador concibe
su hacer y su produccion como partes integrales de un proceso conciliador y dindmico entre los
bienes estéticos y funcionales de la cultura. En sus origenes, el disefio pretende, primero la
recuperacion de la, “nobleza” de una etapa de la produccién artesanal, para formular mas tarde la
integracion de sus cualidades,-en un programa progresista al servicio de la industria.

Losnuevos mediops——m———  -—

Las_computadoras, como es sabido, surgieron después de la segunda guerra mundial como
"auxiliares" de’ trabajo en tareas de calculo que demandaban gran tiempo y recursos humanos. A
partir de entonces la linea evolutiva de los ordenadores estuvo marcada, principalmente, en esta
d1recc10n la'de” optlmlzar ‘el"cdlculo en funcion de la velocidad y la capacidad operativa de ias
maquinas.

Péro fue hacia fines de los anos '60 cuando in cambio singular de la perspectiva en el disefic y la
ufilizacién de las computadoras comenz a insinuarse y se convirtié en nuevo paradigma tedrico en
el Hesarroﬂo de hardware y software. En ese entonces, la necesidad de garantizar una mejor
comunicacion" entre los ‘sistemas y los usuarios fomentd una serie de investigacionies que se
plasmaron en productos y aphcacrones de un corte totalmente diferente: la aparicion de la

computadora personal con sus interfases "visuales"'y una tendencia, cada vez mayor, en el empieo
de metaforas e iconos que reemplazaran los comandos de teclado

Esta tendencia ha provocado cambios fundamentales en el curso de los ultimos diez afios. Por un
lado, las computadoras se han integrado a casi todos los sectores de la producmon sociai, aln
aquellos que habian permanecido mas refractarios a-una herramlenta de trabajo que’ consideraban
ajena a su ideologia. K |

Por otra parte, los distintos medios de comunicacion han orientado sus proyecciones

hacia la digitalizacién de sus cédigos y soportes, transformando radicalmente, en muchos casos. sus
propios limites y alcances, inaugurando nuevas metodologia de trabajo e investigacion.
Si-consideramos las consecuencias que acarrean todos estos procesos sobre distintos sectores de la
culturay Ia proaucuon resu]ta evidente la necesidad’ de replantearse la insercion critica de estas
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nuevas metodologias y equipos que aparecen, también, como "nuevos medios" de comunicacion,
con caracteristicas particulares y netamente distintas a las de los medios clésicos.

Estamos en presencia, entonces, de un proceso que, en el curso de la digitalizacion de los canales
tradicionales se los circunscribia.

En respuesta a estos cambios, diversas instituciones han intentado incorporar el dinamismo
tecnoldgico en sus tareas académicas, creativas y profesionales actualizando asi su curricula y
estimulando y promoviendo la capacitacion constante de su personal. Evaluando los alcances que
estos nuevos medios estan teniendo en nuestra sociedad, se han encarado proyectos de investigacion
y desarrollo que, mas alla de una actualizacién en materia de equipos concentran sus esfuerzos en
aspectos creativos e intelectuales, la utilidad y funciones concretas que se les dara en proyectos de
trabajo utiles tanto para el experimentador individual como a su comunidad local o regional.

Descripcion y objetivos primarios

Se trata de reunir orgdnicamente, en un programa intensivo de trabajo, las experiencias y
problematicas que surgen en el disefio de aplicaciones y programas multimedia. A partir de un
conocimiento exhaustivo del marco operativo y el lenguaje de lo multimedidtico, los alumnos
analizardn tequerimientos y propondran soluciones préacticas a problemas concretos del disefio de
interfases gréficas.

Los alumnos integraran los métodos y prmcnplos fundacionales del disefio al ambito de la imagen
digital, comprendiendo Jos-alcances y-las-posibilidades conceptuales que los mismos brindan.

Se pondré especial acento en desarrollar una mirada critica en relacion a las caracteristicas formales
y seinanticas de las aplicaciones y programas interactivos.

Recuperando las discusiones y los programas de foros internacionales sobre interactividad y disefio
de intérfases, se sentaran, asimismo, las bases metodoldgicas y conceptuales para la conformacion
de un aparato critico, conceptual y operativo de los sistemas hipermediaticos.
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Contenidos Basicos
Unidad 1 Introduccion

Origenes y evolucion de la computacién grafica. Campos de accidén e instrumentacion. La
graficacion y visualizaciébn de datos y procesos en la pantalla electronica.  Metaforas,
representacion y visualizacion.  Aparicion de las GUI (Graphical Unit Interfaces). Problemas
conceptuales y metodoldgicos. Informacion, comunicacion, Significacion.

Unidad 2 Los sistemas digitales

La imagen digital. Problemas metodoldgicos de la transferencia analdgico-digital.  El
procesamiento digital de la imagen y el sonido. Sistemas y procedimientos. Descripcion y andlisis
del proceso digital. Alcances y limites de la transferencia. Sistemas, procedimientos y soportes.
Estado del arte: disposicién y analisis critico de las plataformas y aplicaciones disponibles para el
disefiador.™

=

Unidad3 ~ Laimagen electrénica

Ah{ilfs_ig.de.la.imagen_electrénica._ Aspectos .moer)légicos y perceptuales. Los elementos-grificos
en la pantalla. Color y forma en los sistemas digitales. Protocolos y standards de color; sistemas de
ref'érencna Yy cahbracnén Manejo y procesamiento del color en aplicaciones y equipos. Disefio v
percepcnon “de la imagen electrénica. Composicion, pregnancia y legibilidad en la imagen digital.
La tipografia electronica. Sistemas, unidades y convenciones de las fuentes en pantalla. Cddigos
de’lectura y reconocimiento.

Unidad 4 Los sistemas multimedia

Descripcion de los sistemas multimediaticos: su origen, evolucién y aplicaciones. Los géneros del
“lenguaje" “multimediatico.  El libro electrénico, roll-playig, los juegos tipo "arcade" Las
aplicaciones multimedia: astronomia en multimedia y simulacion de procesos fisico-mecénicos.
Imagén, imagen €n movirmento y sonido. Archivos, sistemas y protocolos. Interaccion de los
elementos en el espacio virtual. Relaciones formales y perceptivas entre imdgenes y sonido.

Unidad'3 “El 'i'éngg?.je rpultimeaiéfi'éo

f A mem mAe A

rrrrr

InstanClas en 1a presentacion multimedidtica. Interfases, usuarios e interactividad. Puesta en escena
y contenidos del discurso multimediatico. Multimedia, hipertexto e hipermedia. Interactividad y
control. El desarrollo del multimedia en el eje temporal. Aspectos narrativas. Géneros y estilistica
de’lo multimedidtico.
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