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PROPUESTA ACADEMEICA.

La catedra tiene como objetivo el conocimiento de la
computacién grafica desde una vision global de la misma
abordando tematicas relacionadas con: Las aplicaciones del
Dibujo técnico y artistico, el Diseno editorial y la Multimedia
(presentaciones audiovisuales).

Teniendo a estos mercados, hoy bien diferenciados, como
generadores de materia prima a partir de la cual un profesional
elabora y transmite informacion con tecnologia digital, es
necesario difundir a los alumnos los conocimientos para poder
reunirlos eficientemente.

De este modo ellos podran conocer profundamente y
discernir entre los distintos tipos de graficos e imagenes, y asi
“tratarlos" adecuadamente para poder incluirlos dentro de sus
presentaciones por medio de distintos soportes: magnéticos
(Discos, cintas / Video), opticos (Compact Disk), Bases de Datos y
redes teleinformaticas (Internet / BBS) etc.

Hoy a nuestro modesto criterio, las nuevas técnicas de
managment de proyectos y de marketing en arquitectura exigen el
dominio de estas soluciones alternativas al papel para
presentaciones a potenciales clientes, socios, entidades
gubernamentales y/o crediticias.

Tales solaciones deberdn elegirse y denerarse,
dependiendo del tipo/s de visualizacion elegida para la misma,
con criterios y estructuras muy flexibles y con un minimo esfuerzo.

)



PROGRAMA.

CAPITULO 1 (Tedrico-Practico)

Imagenes Pixelares
C. Generales: Captura, Almacenamiento, Recuperacion ,Formatos, Edicion, Publicacién,
Impresién
Color Digital; Sint Aditiva, Sint Substractiva, Tratamiento, Paletas, Indexacion, Canales
Resolucién: Imagen, Hardware/Periféricos, Medicion
Compresion
Operaciones Bésicas:Seleccion, Mascaras, Antialiasing, Filtros, Layers

CAPITULO I (Tedrico)

Imagenes Vectoriales (Graficacidn Técnica)
Graficos bidimensionales
Técnicas de Visualizasion Tridimensional: Por Tipo de Vista, Por Tipo de Representacion,
Por su Técnica de.Creacion, Por su Formato, Texturas, lluminacion, Camaras.

Diseno Editorial.

Armado Editorial, PostScript, Familias Tipograficas, Liniatura, Pruebas de Color,
Fotocomposicion y Fotocromia

Multimedia (Presentaciones)
Fotografia Digital, FotoCD, Animacion, Prenentaciones/Slides Shows, Programacién
Interactiva/Authoring, Efectos Especiales / Metamorfosis, Video Digital,
Videoconferencia, Diagramacion de Paginas Web.
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