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“ Contenidos minimos o programa.

“ Descripcién.
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Dado el caracter experimental que ha tenido siempre est:
_ puntos de partida basados en nociones basicas de hiperte
% animacion y edicién digital. Habra un acercamiento a la a
# (DatArq) a los efectos de que los alumnos puedan pensar
ucede PARfuaImegte,

g g

1ra Etapa: Inicio
a. En el punto de partida los alumnos elegiran obras de ¢
ciudad de Bs.As. Es decir trabajaremos sobre edificios rez
ademas las caracteristicas del entorno. También puede se
b. En ambos casos se obtendran fotografias analdgicas o |
sumada a la informacion asociada a cada obra comenzara
periodos, tecnologias, influencias estéticas de otras artes
hibridas, etc.
c. La mayoria de las fotografias deberan ser digitales parz
digital.

2da Etapa:
Aspectos teoricas
a. En base a las obras seleccionadas se dictaran 1 o 2 cla:
seleccionadas, precisamente en estas clases los alumnos
tiene las obras elegidas
.b. Los componentes de la catedra haran un listado de aq
conveniente, esta lista sera presentada a los alumnos el
obras segun su afinidad
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Dado el caracter experimental que ha temdo siempre esta materia, en este cuatri
puntos de partida basados en nociones basicas de hipertexto y complementadas
; animacion y edicion digital. Habra un acercamiento a la arquitectura desde el cin
(DatArq) a los efectos de que los alumnos puedan pensar proyectualmente de me
suycege hab|tualmente.
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1ra Etapa Imcno
a. En el punto de partida los alumnos elegiran obras de arquitectura Argentina o

. ciudad de Bs.As. Es decir trabajaremos sobre edificios reales y en la escala aprop
* ademas las caracteristicas del entorno. También puede seleccionare grupos urbar

b. En ambos casos se obtendran fotografias analdgicas o digitales y en base a la «
sumada a la informacion asociada a cada obra comenzara a plantearse varios tipc
periodos, tecnologias, influencias estéticas de otras artes (pintura, escultura, hist
hibridas, etc.
c. La mayoria de las fotografias deberan ser digitales para las posteriores operacit
digital.

2da Etapa:
Aspectos teoricas
a. En base a las obras seleccionadas se dictaran 1 o 2 clases teoricas sobre las ca
seleccionadas, precisamente en estas clases los alumnos tendran cuenta el carac
tiene las obras elegidas
.b. Los componentes de la catedra haran un listado de aquellas obras de la ciudac
conveniente, esta lista serd presentada a los alumnos el miércoles 11, asimismo |
% obras segln su afinidad.
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; Slstema‘ de evaluaci

respecto al plan de la
carrera correspondiente.
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Criterio de Imputacion

Ry T

(Res. CS N°© 2210/03 Art.

39)

ﬁun&amentos de |£'
Imputacién:
Observaciones:

ény de romocién.
Puntos de artnculacmn con

» Correlatividades.

Orientacion, ciclo, médulo
u otras etapas del plan de
estudios, donde se

;: lncluye esta asignatura,

Seleccnonar el de mayor
importancia en caso de
corresponder mas de
uno.
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‘teorlca 0 eplstemologica
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c. La catedra dlctara las snguuentes clases teorlcas En base a Ia proyeccion de ul
el concepto de “Story Board”, narrativa espacial y guion.Asi mismo se dictaran 1
“Photoshop”, 2 clases del sistema de animacion y render 3Dstudio Max, 2 clases
para la organizacion final del trabajo que serd presentado en un CD ROM.

3ra Etapa: Aspectos operativos
a. Los alumnos organizaran las fotos segtin un esquema orientado al armado de
van a disefiar la “Narrativa espacial” de la obra, a partir de estas dos operacione
desarrollar un guion que les permitira realizar la edicion digital del trabajo.

b. Aquellos alumnos que lo deseen podran tridimencionalizar las fotos elegidas
citadas anteriormente.
c. Los alumnos se organizaran en grupos de 2 alumnos como maximo, los dos n
una copia en CD o disquette a los efectos de que si falta alguno de ellos el comp.
material. Hemos observado a lo largo de los afios que en muchas ocasiones suce

..Nos parece absolutamente deplorable y que se tendra en cuenta en la clasificaci
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Las nece5|dades de las disciplinas de permutur Ia existencia de instancias, dent
estudios, que puedan abordar cuestiones tematicas no saldadas en términos de
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Un dlseno curncular que permlta Ia actuallzaaon continua de Ia formacién br

asignaturas que presenten los ultimos avances cientificos ocurridos e

consideraciones innovadoras de temas o conceptos previamente abordados en e
e

Un curriculum que lncluya bloques ‘tematicos alternativos correspondnentes arar
de una disciplina mayor. ~

La formacnon propia de un modelo de curriculum abnerto por el cual eI alumno tie
ir construyendo su propia trayectoria de formacion de acuerdo con sus intereses
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Sélo se puede escribir en los campos de escritura que estan grisados.

Para terminar, use el comando de Microsoft Word “Guardar como”. Ponga al archivo generado el nombre de la asignat

completé. Haga click en “Guardar” y el archivo se guardara automaticamente en la carpeta “Asignaturas” del directoric



