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1- Propuesta de la Catedra:

Los avances vertiginosos de la tecnologia en los sistemas computacionales, tanto en software, hardware,
como redes de informacion, plantean nuevos campos en la ensefianza, mas especificamente en la
estrategia pedagogica a desarrollar, para la utilizacién de sistemas gréaficos digitales aplicados a la
generacion de maquetas tridimensionales, en arquitectura, el disefio, como en la expresion virtual de
objetos.

La estructura pedagégica de ensefianza, en base a criterios estratégicos. Propone una
investigacion analitica por parte del alumno a través del conocimiento que va adquiriendo en las
diferentes instancias, tanto operativas como instrumentales, de diferentes software y hardware de uso en
el desarrollo del curso incorporandose este afo la aplicacion de sistemas multimediales e hipertextuales,
como estrategia pedagoégica a utilizar en la ensefianza de sistemas graficos digitales aplicados a la
generacién de Maquetas Tridimensionales en disefio arquitecténico.

a)- Estrategia pedagodgica:

Como primera instancia el planteo es: qué es lo que vamos a ensefiar, a quienes y como. Por un
lado tenemos gran variedad de herramientas (software especificos), que permiten modelar, generar
rendering, animaciones, tratamientos de imagenes; tecnologia que permanentemente se va
actualizando. Por otro, un hardware cada vez mas poderoso, con mayor tecnologia al cual debe sumarse
las redes de comunicacion. El receptor en este caso es un alumno de arquitectura, disefiador en
potencia, futuro profesional el cual debe aprender a modelar objetos arquitectonicos 3D por diferentes
métodos.

Hay aspectos a tener en cuenta por parte del docente, en la transmisién de conocimientos. Uno
de ellos es, légicamente, la informacion necesaria a impartir, teoria y practica, que el alumno debe
adquirir, relativa a la materia. El otro aspecto mas sutil, es la formacién que entregara al alumno (el
mensaje docente luego de sus palabras). Toda la informaciéon que en nuestros dias nos es ofrecida
(continente informativo universal) es imposible de abarcar, se actualiza permanentemente y seria irreal
considerar que se pueda transmitir en un curso. Superar este desafio implica la disponibilidad constante
de la dltima informacién. Esta es la razon por la cual el docente definird su estrategia para llegar al
objetivo de su enseianza: que el alumno sea parte del continente y disponga de el libremente.
Teniendo en cuenta que es imposible el dominio de este camulo infinito de informacién, la metodologia
estratégica aplicable debe apuntar a la ensefianza de métodos interactivos de informacién y analisis. El
alumno activo tendra que buscar la informacién requerida, analizara y, discernir entre distintas opciones,
sacar sus propias experiencias y traducirlas en estrategias para concretar un trabajo real.

Este afio se esta implementando la estructuracion, y armado de un Site en Internet, cuyo pensamiento
apunta:

e Al: autoaprendizaje guiado.

e Alaensefianza personalizada
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Estructura pedagdgica:
La catedra propone dos etapas:

12 Etapa sistémica y lineal: impartida por los docentes sobre el conocimiento en software y
hardware afin al tema.

22 Etapa abarcativa, altemmativa, dinamica y no secuencial: donde el protagonista es el
alumno, (con asesoramiento docente), quien busca la aplicacién y evaluacién de los conocimientos
adquiridos tanto en la primera como en la segunda etapa en desarrollo.

En ambas, la experimentacion y analisis por parte del alumno es fundamental incorporandose
la investigacion y decision en la segunda etapa. Esto obliga a generar en el alumno una incesante
inquietud de busqueda y concreciones, que no terminan en el curso, sino que trascienden, abriendo un
espectro futuro de actualizacion y aplicacion en nuevas tecnologias.

Aprendizaje guiado y La ensenanza personalizada.

Esto genera en el alumno una incesante inquietud de basqueda y concreciones, que durante el curso,
con esta nueva Site de Hipermedios, trasciende en dinamica y conocimientos, abriendo un espectro
futuro de actualizacion y aplicacion en nuevas tecnologias.

La Comunicacion, real y virtual

En la relacién alumno, docente, el tiempo es limitado, la informacion a trasmitir es cada vez mayor y
compleja, lo que plantea la necesidad de complementar la informacién y el dialogo no establecido entre
ambos, a través de algin otro medio que en este caso el elegido es una Site virtual.

Este medio de comunicacién permite el dialogo permanente, e incentiva la formacion permmanente del
alumno. Lo que implica nuevas:

e Exigencias y compromiso del alumno.
Exigencias y compromiso del docente.
2- Fundamentos de la Catedra Objetivos Generales

« Introducir al alumno en el campo de la materializacion de la maqueta digital, en camino hacia
una realidad virtual.

e Generar las pautas necesarias para que el mismo pueda aplicar sus conocimientos sobre
manejo y visualizacion del espacio en la 3a y 4a dimension a través de herramientas
informaticas de los sistemas CAD, adquiriendo habilidades operativas y metodologia adecuada,
por intermedio de software apropiado, aplicado al disefio arquitecténico.

e Incentivar la creatividad a través de software de Render, fotorrealismo y animacién, para que
sepa el alumno, otorgar una cuota de realismo a los objetos arquitecténicos creados.

e Crear lainquietud en el manejo de los sistemas OnLine/InterNET
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Objetivos Especificos

e De conocimiento: Instrumentar al alumno en el manejo de las herramientas CAD a fin de que
pueda resolver, y adquirir las habilidades operativas para generar maquetas electronicas, de
objetos arquitectonicos por diferentes metodologias, segin la intencionalidad de la misma. Asi
como a aplicar y utilizar técnicas fotorrealisticas para el acabado final de las mismas.

¢ De actitud y habilidad: Se introducira al alumno en el manejo de los nuevos sistemas
tecnolégicos, generando en él una actitud creativa, de bisqueda, experimentacién y respuesta
en el conocimiento, de forma tal que sepa operar con dominio los sistemas CAD, de
fotorrealismo, y animacioén, obteniendo archivos gréaficos de calidad en todas sus posibilidades
expresivas tridimensionales, con salida a impresion.

3- Desarrolio del programa

Modulo 1

 Modelos tridimensionales, clasificacion .Tipos- Generacion de modelos wireframe 3D a partir de
entidades 2D .Concepto de Sélidos. Mallas. Sus diferencias.

Coordenadas (su sistema de ejes, x-y-z- tipos). Visualizacion axonometrica.Distintos puntos de vista.

Utilizacion y manejo.Conceptos.Visualizacion del modelo a partir del ocultamiento de sus caras.

e Comandos basicos de dibujo 3D Utilizacion de filtros mediante el ingreso de coordenadas.

Generacion de caras en el espacio con lados visibles e invisibles.

Diferentes modelos predefinido por el Sistema. Generacién.

Modulo 2

e Concepto de coordenadas del sistema desarrolladas por el usuario. Su aplicacion.
Creacion y manejo.

Generacion de layers-- Su importancia en 3D

Su organizacién en funcion de la construccion del modelo.

. Subdivisién de pantalla con distintos puntos de vista

Diferencia entre entidades 3D simples y complejas (3D Mesh)

Comandos basicos de edicion 3D.

Bloques -Concepto- generacion de bloques 3D

Biblioteca de simbolos -Transferencia de informacién

Modulo 3

e Generacién de regiones, su operatoria y aplicacion. Concepto.

Comandos basicos y complejos en la generacion de sélidos. Operaciones booleanas. Suma, resta
.Interseccion de soélidos.

Primitivos Seccion de cuerpos sélidos.. Cortes (obtencién de plantas y cortes automaticos).

Tratamiento de aristas: redondeados y chanfles). Su transformacion en superficies.

Moduio 4
e Generacion de mallas alabeadas en el espacio.
por medio de
a) una entidad y direccion.
b) entre entidades 2D y 3D
¢) de revolucién entorno a un eje. aplicadas a mallas y sélidos.
d) entre cuatro entidades espaciales.

e Edicion de polilineas tridimensionales.
Edicion de mallas tridimensionales
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Modulo 5

e Perspectivas conicas.Generacion
Manejo de camaras Ajuste de lentes.
Planos de cortes (su definicion ) Aéreas.
Guardado de las mismas.

Modulo 6

¢ Espacio Modelo y espacio Papel.
Amado y generacion de laminas de presentacién con distintos puntos de vista, perspectivas ,
detalles etc., con diferentes escalas. Archivos de impresién Ingreso , manejo y utilizacién de las
diferentes ventanas.

Modulo 7 ,
e RENDER Concepto basico. Fotorrealismo. Animacion.

e Transferencia de informacion a otros software, manejo.Concepto.
Display-manejo de las diferentes visualizaciones. Operatividad.

Ubicacién de diferentes cAmaras, su operatoria, de acuerdo a los diferentes sistemas.
Manejo de la luz, focos de luz (tipos).Su incorporacion. Efectos especiales.
Tratamiento de las superficies, texturas su manejo , creacion de nuevas.

Aplicacion de texturas. Materiales Mapeados..

Ammado de la escenografia. Back ground.

Render. operatividad. Diferentes formatos de exportacion. Calidad y manejo de la imagenes.
Intercambio de archivos.. Salida a impresion.

Concepto de tratamiento de imagen. Color, Retoques. Efectos especiales.
Animacion.Concepto. Keyframer.

.Modulo 8
Manejo de archivos de la maqueta electrénica, para ser editados en sistemas OnLine /Internet.

Su aplicacién (concepto de internet).
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Pautas de Evaluacion, Metodologia:

e El curso sera teorico / practico permanentemente, haciendo uso de las computadoras con
ejercicios de aplicacion orientados sobre los temas tratados.

e Los mismos se desarrollaran en un orden creciente de complejidad.

e Se trabajara en forma grupal, ( cuatro alumnos o cinco lo maximo), en la elaboracion de una
magqueta digital, sobre un proyecto arquitectonico, por lo general de un arquitecto representativo
de la Arquitectura, (este afio Movimiento Moderno, Latino - Americano ), sugerido por la
catedra, el mismo sera la entrega final, en soporte magnético u 6ptico, e impreso con gran
calidad gréfica, paneles y carpeta informativa del desarrollo del trabajo.

e Previa ala ensefanza y aplicacion de Render, se exigira una pre- entrega del modelo
Tridimensional para poder evaluar los niveles de comprension y desarrollo del trabajo por parte
de los alumnos, aplicando una nota de concepto del mismo.

e Se realizara una evaluacién de conocimientos adquiridos, por alumno.

Reglamento de Catedra:

Total de asistencia requerida por el alumno que cursa la materia es del 75%, referidos a todos los dias
que corresponden al cuatrimestre, las clases son te6rico practicas; asi como debe acceder al Site de
Internet donde el alumno, tiene las novedades, y apoyo necesario de la catedra.

Cumplir con las pre-entregas solicitadas durante el desarrollo del curso, las mismas seran evaluadas con
una calificacion de concepto. Aprobar evaluacion sobre conceptos aprendidos, este sera individual.
Aprobacion de un trabajo final grupal.
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